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Cena 500 din 

laši bralci dobro vedo, da računal- 

 eGE nik ne bo ničesar izpisal, če mu 
VSEBINA Ro dajo ukaz SAVE. Kot ne bo ničesar 

Turbo Prolog || shranil, če bodo uporabili ukaz PRINT 
š Toda v komuniciranju z uredništvom Mo- programska v 

jezika (|| jega mikra žal vse pogosteje »pritiskajo 
|Hardver prihodnosti. na napačne tipke«. Tega jim seveda ne 

Beri (|| zamerimo, dejstvo pa je, a je zaradi tega 
naš delovni proces čedalje bolj moten. 

Asmiga 800, amiga Zato bomo znova opozorili na »nabor 
Macintosh SE racimosh ukazov« Mojega mikra, na pravila, brez 
Atari mega ST in atari PC s katerih bi prihajalo samo do zapletov, ne- 
PC v proizvodnji: analiza sporazumov, slabe volje in zamere na 
naključnih napak obeh straneh. 
Modem PM 2123 za IBM PC in 
kompatibilce a (061) 319-798 
Novi hitrostni testi To telefonsko številko zavrtite, če bi 
Računalniški merilno-krmilni uredništvu radi ponudili sodelovanje. Ra- 

> de volje se bomo pomenili z vami. Izjema 
so igre! 

(061) 315-366, int. 27-12 
To telefonsko številko zavrtite, če bi ra- 

di kak strokoven nasvet, informacijo o na- 
sslovih, cenah itd. Toda naši sodelavci vam 
bodo na voljo samo ob ponedeljkih in 
sredah od 10. do 12. ure! Isto številko naj 
ob istih dneh in urah kličejo tisti bralci, ki 
ponujajo opise iger! 

(061) 319-798 
To telefonsko številko zavrtite, če bi se 

| radi naročili na Moj mikro. Odpoved na- 
ročnine pa morate poslati pismeno! 

(061) 318-255, int. 27-50 
To telefonsko številko zavrtite, če imate 

kakršnekoli težave z dostavo naročenega 
Mojega mikra, s plačevanjem položnic, s 
spremembo naslova itd. Tudi posamezne 
in stare številke naročajte na tej številki 
Naročnikov je zdaj namreč že toliko, da 
uredništvo ne more več opravljati stvari, 
za katere imamo posebne službe. 

Stran 40: Nova JE 
rubrika Domača ' S 
pamet, brezplačna | ( ( 
ponudba izvirnega i 

polije zar (061) 318-255, int. 26-85 
To telefonsko številko zavrtite, če želite 

kakršnekoli informacije o malih oglasih 
oziroma če urejate zadeve v zvezi s plači- 
lom malih oglasov. Naj poudarimo, da ma- 
lih oglasov sicer ne sprejemamo po tele- 
fonu! 
Upamo, da bodo bralci razumeli naš 

Stran 58: Igre 
Warlord, 1942, Vera 

Cruz, Bombscare, 18 ht, »nabor ukazov«. Število sodelavcev, na- 
40 Me, (|| ročnikov in oglaševalcev se pač nenehno 
4l Hypabali, itsa VA / (|| siri in zato moramo svoje poslovanje ure- 
za Knockout, Speed (|| diti tako, da bosta zadovoljni obe strani. 
u King li. Camelot 
ej Warriors, Space 
- Harrir, Stallone | 
šč Cobra. 

Glavni in odgovorni urednik revije Moj mikro VILKO NOVAK e Namestnik glavnega in odgovornega urednika ALJOŠA VREČAR 
€ Strokovni urednika CIRIL KRAŠEVEC in dip. ing. ŽIGA TURK, o Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER 6 Tajnica ELICA | 
POTOČNIK e Oblikovanje in tehnično urejanje ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC e Redni zunanji sodelavci: ČRT JAKHEL, 
dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIČ, JURE SKVARČ. 
"Časopisni svet: Alanka MIŠIČ (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Ciril BEZLAJ (Gorenj »rocesna oprema, Titovo Velenje), prot. dr. ivan: PREME? he BRATKO (Fakulteta za olktrotehnik, jubljana, pro. Aleksander COKAN (Državna založba Slovenje jubljana) mag: hen GERLIČ (veza organizacij 

programom, ki ga objavljamo pod na: | |EuenA je USE ne POVEMO lika oja Un dr Moja SPEGEL (tt Jet Se. Ljnlanj, Zorn ŠTABA Miro, na . dinska knjiga, ju a m in. an EME ( ja, Ljubljana) olj | 

načili Popape RANAJESTE MOJ MIKRO izdaja in tiska ČGP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana e Predsednica skupščine ČGP Delo SILVA JERE! 'e Glavni urednik ČGP Delo | o či Ne a teze Revij ANDREJ LESJAK  Nenaročenega gragiva ne vračamo te MOJ MIKRO je oproščen plačila posebnega davka po | Pn navit Neo. || | mnenju republiškega komlja za normiranje, dopa "421-172 z dne 28 164 | 
bilo pustiti nekaj prostora za glavo Moj Naslov uredništva: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon h. c. 315-366, 319-798, leleks 31-255 YU DELO e Oglasi: STIK. oglasno trženje, Ljubljana, | 
"mikro in naslove. Siko generirata ata: | | | kova 98, telelon 318-570 6 Prodaj l naročnine: Ljubjana Titova 5, ialelon'". . 315966. 
mi ST (G20»200«4) in monilot OTAKE (ORION) CCM-1280. Folo; Žiga Turk. Plačila na žiro račun: ČGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-809-48914. 
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OBISKALI SMO; 

INFORMATIKA NA HANOVRSKEM SEJMU 

CeBIT 81/386... 
CIRIL KRAŠEVEC 
Foto: ŽIGA TURK 

žejo v Ameriki ali na Ja- 
ponskem, utrdijo in uvelja: 

vijo pa šele v Evropi. Dobra stara 
Celina torej le ni tako slaba, se 
tolažimo tisti, ki nam ni dano, da 
bi hodili na ameriške sejme CES. 
Ob takšni tolažbi »skromnih« pa 
nam stoji ob strani znamenito 
hannovrsko sejmišče. Razstava 
CeBIT 87 je specializirana pred- 
vsem za pisarniško opremo, infor- 
matiko in telekomunikacije. Urad- 
no je CeBIT samostojen sejem le- 
tos šele drugič. kajti prejšnja leta 
je bila razstava s tem imenom v 
sklopu. velikega hannovrskega 
sejma 

P ravijo, da se novosti poka- 

Hannover Messe AG - 
odgovor na vsako 
vprašanje 

Ker pa tisto o potrditvi vedo tudi 
drugod po svetu, je CeBIT pravza- 
prav največja svetovna predstavi- 
tev proizvajalcev s področja pisar- 
niške opreme, informatike in tele- 
komunikacij. Vaša poročevalca 
sta si sejem ogledala med približ- 
no 400.000 obiskovalci. Nikakor 
pa si nisva v skopo odmerjenem 
času mogla pogledati vsega (kako 
naj bi v štirih dneh obiskala 2190 

Intercad, programski paket za 
projektiranje ploščic tiskanega vezja. 
Program je zastavljen zelo 
profesionalno, rezultati so odlični, 
cena pa še vedno v spodnjem 
razredu. 

JE ovoje 

drečral 

4. Moj mikro 

razstavljalcev?) Potrudila sva se, 
da sva prinesla predvsem najbolj 
vroče vesti in informacije o sploš- 
nih trendih v računalniškem 
poslu 
Kovačeva kobila je vedno bosa, 

računalniški časopisi pa brez (do- 
volj) računalnikov. Obe trditvi dr- 
žita v naših razmerah in morda 
tudi še kje drugje. Nikakor pa to 
ne velja za organizatorje CeBita 
87. Na vsakem vogalu stojijo trafi- 
ke. v katerih prijazni mladeniči s 
terminalom in silicijskimi možga- 
ni v ozadju ponujajo informacije o 
razstavljalcih, artiklih, novostih in 
še bi si lahko izmišljali. Sicer sam 
pristop ni kakšna posebna no- 
vost, saj računalnike uporabljajo 
že skoraj na vsakem malo večjem 
sejmu. Posebnost hannoverskega 
je ta, da so se že pri pripravi se- 
jemskega kataloga odločili, da 
bodo skupaj s frankturtskim inšti- 
tutom za organizacijo in vodilnimi 
nemškimi proizvajalci računalni 
ške opreme zgradili sejemski in- 
formacijski sistem. S tehnologijo 
21. stoletja so pripravili 1000- 
stranski katalog, sproti obveščali 
javnost in novinarje, ponujali po- 
datke razstavljalcem in na vsakem 
koraku skrbeli za izgubljene ogle- 
dovalce. Osnovna datoteka. je 
imela 10.000 zapisov. Matični raču- 
nalnik pa je bil med sejmom pove- 
zan tudi z nekaj javnimi bazami 
podatkov. Prijazni uslužbenec 
vam je lahko v hipu iztiskal raz- 
stavljalce iz vaše države. Pripravil 
vam je podatke o novostih v posa- 
mezni branži. Poleg naslova, tele- 
fona, teleksa in položaja razstav- 
ljalca pa vam je lahko ponudil kar 

Nadaljevanje na str. 16 

gave 
Pobapn ii AR edi 

Epsonov laserski tiskalnik GO-3500. Novost ni opravičila govoric, je pa vseeno 
uspeh na področju laserskih tiskalnikov (zgoraj). 
Ashton Tate se je tokrat spravil nad Lotus Development Company kar z 
odkupom programa Javelin, za katerega je Stanley Kugell prejel priznanje 
revije Chip za program leta 1986 (spodaj). 
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aradi. usihajoče vrednosti 
dela jugoslovanskega delav- 
(ca glede na njegovega izko- 

riščanega kolega na Zahodu, smo 
Jugoslovani kar malo pozabili, da je 
sejem prostor, kjer se kupuje in pro- 
daja. torej sklepa kupčije, To ni raz- 
stava, kot npr. Britanski muzej ali 
Louvre, kjer lahko le odprtih ust ob- 
čuduješ eksponate, na nakup pa 
sploh ne pomisliš. Podobno, kot 
smo ostali na obrobju pri nakupih, 
ostajamo skromni tudi pri lastni po- 
nudbi. To, kar se prodaja v Hanno- 
vru, je prva liga svetovne informati- 
ke, mi pa se moramo odločiti, ali 
bomo v njej tekmovali, ali pa se bo- 
mo po načelu »Bolje prvi na vasi, 
kot zadnji v mestu« umaknili v kakš- 
no nižjo (južno, vzhodno) tekmoval- 
no skupino. 

Bralce MM seveda najbolj zani- 
ma, kaj se je dogajalo na področju 
računalništva, še posebej v spod- 
njem cenovnem razredu, kjer je Ju- 
goslovan na račun nižje cene pri- 
pravljen tudi na kakšen kompromis. 
CeBIT je po eni strani dal dokončno 
priznanje standardu IBM-PC še s 
strani zadnjih proizvajalcev, ki so to 
zanikali (Apple, Atari), hkrati pa do- 
kazal, da standard pomeni tudi 
omejitev in da hitre skoke in tehnič- 
no inovativne rešitve lahko pričaku- 
jemo predvsem zunaj tega dela trga. 
Vtisa o zvezanih rokah niso mogli 
izbrisati niti Compag, Tulip in drugi 
izdelovalci strojev okrog BOB36. Po 
drugi strani se trend zelo poceni 
softverskih kompatibilcev, ki ga je 
lani začel Amstrad, nadaljuje. Atari 
PC in napovedani commodore PC 1 
prinašata »personalno« računalni- 
štvo po cenah, ki so bile še pred 
letom običajne za »disketne« hišne 
sisteme kot C 128 ali amstrad 6128 
Ponudba na alternativnem trgu je 
močnejša kot kdajkoli in tudi težiš- 
če poročila s CeBit je na petih novih 
strojih, ki so zgrajeni okrog družine 
Motorolinih 16/32-bitnih mikropro- 
cesorjev. 

Kakšne posebne konkurence med 
njimi. niti ne moremo pričakovati, 
saj se kljub podrobnostim med se- 
boj zelo razlikujejo. Apple (slike 1, 2. 
4, 5) se ne spušča v dirko s cena: 
"mi in ostaja za razred nad drugimi, z 
novimi modeli tudi po kvaliteti. Pri 
nas bo zato redek gost, kot naroče- 
na pa sta oba, ki se po njem zgledu- 
jeta. Med Commodorjem in Atarijem 
bo boj trši, pričakujem pa, da bo 
amiga zavladala v barvnem, ST (sli- 
ka 3) pa v čb delu trga. Poceni po- 
staja za namizno založništvo s hard- 
verom in programsko opremo vred 
je lahko odločilna, še posebej, ker 
pri Commodorju za ta del trga ne 
kažejo posebnega zanimanja, per- 
sonalci pa pri takem poslu pokajo v 
šivih. 

Na CeBit smo verjetno dobili tudi 

Slika 4, 5 

naslednika C 64 na področju hišnih 
računalnikov za igro in rekreacijo. 
To naj bi bila amiga 500 (slika 6), ki 
naj bi pregazila Atarijevo »barvno« 
tržišče in dražje B-bitnike. Mlinčki 
kot so C 64, amstrad in spectrum 
zato še ne odhajajo v pokoj in osta- 
jajo idealen in poceni pripomoček 
za prve korake. Omogočajo zelo pri- 
sten kontakt med strojem in člove- 
kom; vse je blizu, majhno in prepro: 
sto in žal so nekaj teh lastnosti novi 
stroji izgubili. 

Računalniki bodo torej v letu 1987 
še hitrejši in še cenejši. Novi modeli 
pomenijo znižanje cen starim in za- 
ostritev cenovne vojne v najnižjem 
razredu personalcev. To pa k sreči 
pomeni, da nekateri stroji ostajajo 
dosegljivi Jugoslovanu, pa čeprav 
ob velikih žrtvah in dolgoletnem 
varčevanju, saj realno pri nas pome- 
ni nakup C 64 tak izdatek kot v tujini 
kompleten IBM-PC-AT kompatibilni 
sistem s tiskalnikom in trdim di- 
skom vred. To je pa druga plat poli- 
tike »realnega« tečaja dinarja. 

Moj mikro. 5 



AMIGA 500, AMIGA 2000 

Prepolovljena 

in podvojena 
ŽIGA TURK 

mmodore z računalnikom 
imiga ni imel posebne sre- 
e. Grafično čudo je bilo za 

resno rabo in poslovneže neuporab- 
no. za hekerja in zaljubljenca v do- 
bro grafiko pa ob začetni ceni os- 
novnega sistema prek 6000 DM bi- 
stveno predrago. Že leto po uradni 
evropski predstavitvi bosta doseda- 
nji model, amigo 1000, zamenjala 
dva nova modela, amiga 500 za hiš- 
no in amiga 2000 za profesionalno 
rabo. Ni naključje, da so stari model 
že jeseni 1986 prodajali za piškavih 
1800 DM in kljub tako nizki ceni 
bodo kupci naglico obžalovali. Ami- 
ga 500 bo še cenejša, prevsem pa 
hardversko in softversko ne popol- 
noma združijiva. Take poteze ne 
vzbujajo zaupanja kupcev in spet se 
potrjuje pravilo, da nikar ne kupuj- 
mo. računalnika, ki ni dobro 
»uležan«. 

Po tehnični plati je Commodore 
podobno kot Alari razočaral, saj je 
bil novi izpopolnjeni model amige 
reden gost v računalniških revijah in 
tudi naš Mimo zaslona je nekritično 
prenašal tovrstne čenče. Stroj, znan 
pod šifro »Ranger«, naj bi bil zgra- 
jen okrog 68020 in naj bi zmogel 
tisto sanjsko grafično ločljivost, ki 
naj bi jo imelo tudi atari TT in novi 
IBM-PC — 1024-780. Ker ima com- 
modore še z obstoječo ločjivostjo 
velike težave, bo ranger še malo po- 
čakal, Oba nova modela sta v bistvu 
na novo prepakiran osnovni stroj, ki 
je bil zelo natančno predstavljen v 
lanski junijski številki. 

Amiga 500 
»B52 « 

Kot vidite na sliki 6, je zadeva še 
najbolj podobna commodorju 128, 
ki so mu pri strani naredili odprtino 
za 3,5-palčno disketno enoto. Tiska- 
nino so precej počistili, predvsem 
po zaslugi novega »debelega« (fat) 
Čipa Agnus. Ta ima zdaj 10 in ne več 
S naslovnih linij in priviligiran del 
pomnilnika, kjer lahko tečejo opera- 
cije z grafiko, in prenos DMA med 
pomnilnikom in diskom je zdaj velik 
1 Mbyte. V čip so vdelali tudi več 
standardnih gradnikov iz tiskanine 
A-1000, tako da ima zdaj kar 84 na- 
"mesto 48 nožic. Drugi podatki v zve- 
zi s tiskanino so opisani ob sliki. 
Pripombam v zvezi z nestandard- 

nimi vmesniki je commodore z no- 
vim strojem zaprl usta. Vmesnike 
RS-232 in Centronics sta zdaj po 
razporedu nožic in tipu konektorjev 
(RS-232 moški. Centronics ženski) 

6. Moj mikro 

popolnoma združljiva z industrij- 
skim standardom (IBM in kompati- 
bilci, atari ST) in na amigo lahko 
brez strahu priključite periterne na- 
prave, namenjene tem strojem, po- 
vežete pa jih lahko s kabli, ki naj bi 
bili dobri za IBM-PC. Napajalnik je 
zunaj ohišja, kar pa je pri hišnih 
računalnikih tako ali tako v navadi 
že zato da ni potreben ventilator za 
hlajenje. Razširitvena konektorja, 
notranji in zunanji, imata enak raz- 
pored signalov kot ustrezna na ami- 
gi 1000, vendar sta zaradi fizično 
drugačne razporeditve nezdružljiva 
z obstoječimi dodatki. Zunanja raz- 
širitvena vrata so na levi in ne na 
desni strani, in tako npr. ni mogoče 
priklopiti IBM-PC emulator sidecar. 
V notranja razširitvena vrata lahko 
vtaknemo kartico z 512 K RAM in 
uro na baterije, raširitev pa nas bo 
stala med 200 in 300 DM 

Dobra grafika, slaba slika 

Nekatere bodo razočarali prik- 
ljučki za monitorje, saj sta na voljo 
le dva; analogni in digitalni RGB in 
BAS črno-beli video signal. Com- 
modore priporoča uporabo barvne- 
ga monitorja A 1081. Amige 500 to- 
rej ni mogoče priključiti na video 
rekorderje ali monitorje za C64 in 
zato bo treba dokupiti poseben kon- 
verter. Med amigo in domači TV pa 
bo treba postaviti PAL koder, ki bo 

RGB pretvoril v video in ga moduli- 
ral v Tv signal. Navedena dodatka 
bosta prej ali slej na voljo za dopla- 
čilo. Kvaliteta ČB video signala 
ostaja skrivnost. saj na sejmu ni bilo 
mogoče videti nobenega tovrstnega 
sistema. 

Grafična ločljivost je pri evrop- 
skih amigah še nekoliko boljša, na- 
mesto 200 oz. 400 točk je zdaj po 
vertikali 256 oz. 512 točk. To je pre- 
cej, vendar je treba dodati opombo. 
Pri' uporabi gostejših ločljivosti 
(512) postane slika na zaslonu zelo 
utripajoča. saj frekvenca obnavlja- 
nja zaslona pade s 50 na 25 Hz. 
Tako počasno utripanje pa že zazna 
človekovo oko in delo pred tako na- 
pravo je škodljivo. Ker je amigin za- 
slon barven, si ne moremo pomaga- 
ti z bolj presistentnimi fosorji, ki 
svetijo še dolgo potem, ko je žarek 
že mimo, A tudi ti imajo slabo last- 

nost. ki jo poznajo uporabniki IBM 
monitorjev »ghosts«, duhovi. Ko se 
vsebina zaslona pomakne navzgor. 
ostane spodaj še nekaj časa medel 
obris stare vsebine. Idealna rešitev 
so visoke frekvence obnavljanja sli- 
ke, npr. 70 Hz pri atariju ST. 
Druga težava, ki se pojavi pri delu 

z visokimi vertikalnimi ločljivostmi, 
je opazno počasnejše delo proce- 
sorja. Žal tudi pri novi amigi ostajajo 
problemi kvalitete slike enaki, kot 
pri stari in spet se srečujemo s para- 
doksom dobre »grafike« in slabe 
»slike«. Progasta, 256 točk visoka 
slika je kaj malo primerna za daljše 
resnejše delo (branje črk, natačno 
risanje). 

Amiga 500 
Fat Agnes upravlja s funkcijami, 

Denise kontrolira. ki zahtevajo dostop do pomnil- 
grafiko sprte nika (biter, copper, DMA) 

in barve 4 

Kiekstart jev 
tem 256 K ROM 

Razkiitvena vrata 

AKvarc za videolaki (28.63 Mhz) 

Paula upravlja z disketno enoto, 
zvokom, prekinitvami in ser 

VO vezje 8520. skimi vrati 

5 
glo a 

s zate 

Še 16 256 Kbilnih čipov za os 
novni pomnilnik 

Še en VO 8520 

3 of rami ga 

Gary je nov čip za rzične logi 
ne operacije 

Čip za uro in koledar 

Akumulator 

Si2 K pomnilnika v 256 Kod 
činih 



ZK ONENNOKASI 
IE Ra stone: 

Slika 6 

DOS v ROM 

Operacijski sistem (verzija 1.2) je 
zdaj dokončno zaprt v en sam 256 k 
ROM. iz diskete je treba nalagati 
samo program Workbench, ki pri 

amigi opravlja enako delo kot Fin- 
der pri macu. Desktop pri atariju ali 
Command pri Carliju. V oglasih za 
amigo boste brali, da je to prvi hišni 
računalnik z večopravilnim (multita- 
sking) operacijskim sistemom. Hva- 
lili smo ga že v našem prvem testu, 
prvi pa je bil vendarle sinclair OL že 
pred skoraj tremi leti 

Uradno potrjena cena amige 500 
je 1298 DM. K temu znesku bo treba 
dodati še strošek za RGB monitor 
(1081 stane 995 DM) in po možnosti 
250 za razširitev pomnilnika na 1 
Mb. Cena kompletnega sistema se 
torej suče tam nekje okrog 
2500 DM, do božiča pa bo gotovo 
zdrsnila dovolj nizko, da jo bo nem- 
ška mladež našla pod božičnimi 
drevesci. Pri nas bo za to treba po- 
čakati do novega lela, ni pa čisto 
jasno, do katerega. 

Amiga 2000 -— 
»Janus « 

Janus je rimski bog, čuvar vhodov 
in izhodov, vrat, prehodov, pozneje 
pa tudi božanstvo začetka in konca. 
Ima dva obraza, tako da je vsaka 
vrata gledal na obe strani ali, če 
hočete, z enim v preteklost z dru- 
gim, pa v prihodnost. In prav v me- 
secu januarju, ki se po njem imenu- 
je, so začele krožiti prve govorice o 
novi amigi, ki da so jo razvili Nemci 
v Braunschweigu. Novi stroj bi tež- 
ko okarakterizirali bolje, kot so to 
storili konstruktorji s skrivnim ime- 
nom zanj. Amiga 2000 je razširljiva 
in ima vse polno vhodno-izhodnih 
vrat. Z enim obrazom je usmerjena, 
tako verjamejo, v preteklost, k raču- 
nalnikom MS-DOS z drugim, amigi- 
nim, pa v prihodnost, ki jo prinaša 
32-bitna tehnologija Motorolinih 
procesorjev in kopica posebnih gra- 
fičnih in zvočnih vezil 

Z odprtostjo proti IBM-PC in po- 
dobnim naj bi amiga postala zanimi- 
va tudi za zahtevnejše kupce z več 
denarja, ki so nad tisočico obupava- 
li, ker niso vedeli, kaj naj bi z njo 
počeli. Razkorak med staro amigo 
in novim modelom je pri janusu 
izrazit. Arhitektura osnovne tiskani- 

Amiga 2000 

Vtičnica za procesorsko kartico. 

Krminik vmesnika . Vrata za gibi cenironics 
(paralelna) vata disk pag Sentronjes 

Vigeo izhod 
(analogni RGB). 

Vtičnica za PAL 
Video karico. 

Dobra stara 
Paula 
Dobra stara 
Donise 

Krmilnik 
gibkoga diska 

Knus 

ne je resda ostala enaka kot pri ami- 
gi 1000 in je ne bomo znova opiso- 
vali, Popolnoma sveža pa so mnoga 
razširitvena vrata 

Devet vrat 

V materialu o amigi boste brali, da 
ima OSA (Open System Architectu- 
re). Kratica pomeni, da naj bi bilo 
računalnik mogoče poljubno nad- 
grajevati tudi z dodatnimi procesor- 
ji, karticami MMU ... Na konektor 
tik ob procesorju vtaknete kartico z 
68020 in 68881, ki lahko tečeta na 
14 Mhz. Po tej poti sicer še ne dobi- 
mo macintosha li, ker je celotna no- 
tranja arhitektura naravnana na 16 
fn ne na 32-bitno podatkovno vodi- 
Jo, Ker se evropski (PAL) in ameriški 
(NTSC) video standard razlikujeta 
je tudi za pretvornik grafike v video 
predvidena kartica, ki pa je tist, ki 
se bodo zadovoljili s prikazovanjem 
na RGB (digital/analog) monitorju, 
sploh ne bodo potrebovali. Sicer pa 
ima stroj še pet 100-pinskih amigi- 
nih razširitvenih vtičev z vsemi po- 
membnejšimi vodili in signali raču- 
nalnika. Sem vtikamo dodaten pom- 
nilnik (na eno kartico so že spravili 8 
Mb. a ni na prodaj), MMU (za UNIX), 
nove grafične kartice, menda celo 
emulator za C-64 ... V nasprotju z 
macom Il vtiči niso povzeti po kakš- 
nem obstoječem standardu. 
Popolnoma ločen del računalnika 

zasedajo 4 IBM-PC kompatibilni vti- 
'od teh sta dva AT kompatibilna. 

Ti vtiči od drugega dela računalnika 
jemljejo samo napajanje (ki je 200- 
vatno!), tako da v bistvu lahko govo- 
rimo o dveh računalnikih v eni škat- 
li. Dva od teh vtičev ležita v isti liniji 
z amiginimi vtiči in prek teh dveh 
kartic je mogoče oba svetova med 
seboj povezati. PC vtiči so mrtvi, 
dokler vanje ne vtaknemo osnovne 
kartice, ki je v bistvu Čarli v malem. 
Drugi vtiči se potem obnašajo, kot 
da so v PC-ju in vanje lahko potem 
vtikamo vse mogoče, od trdih di- 
skov do kontrolnikov mreže 

Čarli na kartici 

Pa se je zgodilo! Občudovani in 
cenjeni računalnik, ki je v svoje dro- 
bovje sprejemal vse mogoče razširi- 
tve, s katerimi so ga naredili upo- 
rabnega, je postal razširitvena karti- 
ca v drugem računalniku... Kot 
smo nakazali zgoraj, je to popolno- 
ma ločen računalnik z 8088 in 512 K 
RAM. Podnožje za 8087 ni vdelano. 
Po zaslugi vdelanega BIOS in dveh 
posebnih vezij za prevezavo podat- 
kovnega in naslovnega vodila, se 
obnaša tako, kot da bi imel ob sebi 
še kartico z RS-232 in Centronics 
vrati in nekaj najpopularnejših gra- 
fičnih kartic (alfa zaslon, CGA, 
EGA). in če vam PC ni dovolj dober, 
si lahko omislite AT kartico. Ali pa 
obe. 

Vsa komunikacija z amigo teče 
prek 128 K RAM, ki je na kartici in 
do katerega imata dostop oba raču- 
nalnika. Dostop Čarlija do amigine- 

Nadaljevanje na str. 12 
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ŽIGA TURK 

zadnjem času so skoraj vse računalni- 
V |ške revije, ki dajo kaj nase, objavile 

programe, ki na računalniškem zaslo- 
nu generirajo slike pisanih barv. Seveda tudi 
Moj mikro noče zaostajati. S programom, ki 
ga objavljamo, smo narisali našo naslovnico. 
Napisan je za računalnik atari ST, vendar so 
strojno odvisni deli programa zbrani na za- 
četku, tako da program lahko prenesete na 
katerikoli računalnik, ki zna tudi kaj malega 
risati. Vse, ki bi radi program zapisali kar v 
interpreterskem basicu, opozarjamo, da bo 
program tekel zelo, zelo dolgo, saj je za vsa- 
ko točko treba opraviti tja do 100 iteracij 
zanke for med vrsticama 203 in 212. Želimo 
torej, da se poskusite v kakšnem jeziku, za 
katerega je na voljo prevajalnik. Predelava v 
pascal ali fortran ne bi smela biti pretrd oreh. 

Ščepec matematike 

Vzemimo, da imamo formulo: 
Znovi - Zstari't K ) 

Novo vrednost Z izračunamo tako, da staro 
kvadriramo in ji prištejemo neko konstanto. 
Če je recimo začetni Z-1 in K-0.5, dobimo: 
ITERACIJA z 
2 15 
3 2.75 
4 8.06 
5 65.5 

V našem primeru je gotovo, da bo Z zbežal 
prek vseh meja. T.i. »fraktalne množice« ge- 
neriramo z natanko enakim postopkom, le da 
sta Z in K kompleksni števili. Na kratko in 
čisto nematematično razložimo, zakaj so ta 
števila zakompleksana. Vsi vemo, da stranico 
kvadrata s ploščino A dobimo tako, da izra- 
čunamo kvadratni koren iz A. Če je površina 
16 m? je stranica v smeri npr. x dolga 4 m, v 
smeri y pa prav tako 4 metre. Zdaj pa si 
zamislimo, da je površina nečesa velika —16 
kvadratnih metrov. Ne vprašajte me, kaj ima 
negativno površino, a recimo, da je tako. A da 
bi še dalo izračunati kvadratni koren iz —16, si 
je treba izmisliti pripomoček, katerega kva- 
drat bo velik —1. Označimo ga z i. V skladu z 
dogovorom lahko površino —16 zapišemo tu- 
di kot 16%isi, kvadratni koren tega zapisa pa 
je vi. Kompleksna števila pa so taka, ki jih 
sestavljata realni del in imaginarni del, ki ju 
zapišemo kot vsoto. Če sta Z in K kompleksni 
Stevili, potem ju zapišemo takole 
Z-Zri Ziri 
K-KriKisi 
pri tem smo z »r« in »i« označili realni in 
imaginarni del. Vsako kompleksno število si 
torej lahko predstavljamo kot točko, ki leži v 
ravnini, ki ima eno imaginarno os. Absolutno 
vrednost kompleksnega števila pa izračuna- 
mo tako kot dolžino hipotenuze trikotnika, 
po Pitagorovem izreku 
UZ)-SOR (Zr'Zi') (2) 
Spomnimo se zdaj na našo prvo formulo 

(1). ki jo moramo po novem zapisati takole 
Znovi - (Zr Ziri) (ZrA Zivi)-Kr-£Kiri- 
ZroZr-Zi Zi 2 Zr ZiviKKrkKivi (8 
da pa ne bi seštevali hrušk in jabolk 
Zrnovi — Zr»Zr-Zi»Zi--Kr (4) 
Zinovi — (2xZreZiKi)ri (5) 
Računamo podobno kot v prvem primeru 

le da nas zdaj zanima, ali bo absolutna vred: 
nost Z zbežala proti neskončnost ali ne bo. 
8. Moj mikro 

(ZANIMIVA MATEMATIKA] 

Mandelbrotova župca GENERIRANJE SLIKE PISANIH BARV 

Mandelbrotova mno 
žica v celoti; v okvin 
je slika 2. Slika 1 

Štiridimenzionalna župca 

Ali bo absolutna vrednost Z po mnogih 
interacijah pobegnila ali ne, je odvisno od 
štirih začetnih pogojev, Zr,Zi,Kr in Ki, Pravi- 
mo, da je to funkcija štirih spremenljivk (ali 
če hočete, dveh kompleksnih), ki vrne samo 
dva različna rezultata; zbeži prek vseh meja 
oz. ne zbeži pred vseh meja. Za predstavitev 
treh dimenzij nam lahko rabijo kar prostor- 
ske koordinate x, y in z, za četrto dimenzijo 
pa vzamemo čas in funkcijo si lahko pred- 
stavljamo kot me$anico dveh tekočin, ki se 
ne mešata. Ena predstavlja točke, kjer funkci- 
ja zbeži v neskončnost, druga pa točke, kjer 
se to ne zgodi. 

Če želimo funkcijo predstaviti na računal- 
niškem zaslonu, imamo na razpolago samo 
dve dimenziji; zato se moramo odločiti za 
pameten presek skozi živahno mešanico. 
Možnosti je veliko, saj lahko fiksiramo kateri- 
koli vrednosti in funkcijo rišemo kot funkcijo 
drugih dveh spremenljivk. Če fiksiramo Zr in 
Zi na O in spreminjamo Kr in Ki v odvisnosti 
od x in y, dobimo sliko, ki se pojavlja v koor- 
dinatni ravnini X-Y. Množico točk v tej ravni- 
ni, ki ne zbeži v neskončnost, v literaturi 
imenujejo Mendelbrotova množica in jo pri- 
kazuje slika 2. 

MANDELBROTOVA MNOŽICA: 
zro-o 
zio-o 
Kr—Kr(x) 
Ki-Ki() 
iteracija 
Zri-Zro'-Zi0? Kr 
Zi1 —2»Zro»Zi0Ki 

Drug popularen način prereza skozi meša- 
nico je tak, da rišemo, kaj se dogaja v določe- 
ni točki ravnine x in y na raznih z-jih in v 
različnih časih, torej da postavimo Kr in Ki in 
spreminjamo oba Z-ja. Povedano drugače, 
kaj se dogaja z eno od točk Mandelbrotove 
množice V raznih časih na raznih višinah. 
Množice, ki jih dobimo, imenujemo Julijine 
množice. Za vsako točko v ravnini Z torej 
obstaja ena Julijina množica. 

JUUIJINA MNOŽIČA 
Zro-Zr(x) 
Zio-Zit) 
Kr-Kr 
Ki-Ki 
iteracija 
Zri -Zro ZO? tKr 
Zil-2-Zr0-ZIOKKI 



Možnosti pa je še nekaj, zato jih naštejmo po 
vrsti 

FIKSIRAMO. SPREMI 
NJAMO 

zz krki Horizontalni prerezi skozi 
juho pri raznih z in v raznih 
časih. V času 0 in K-0 do 
bimo Mandelbrotovo mno: 
žico, 

kraki zrzi Julijine množice. 
ziki zrkr Prerezi v relanih ravninah 
zrkr ziki Prerezi v kompleksnih rav: 

ninah. 
zikr kir Kaj se dogaja v točki Z,Y v 

raznih časih in pri raznih X 
in. 

zrki zikr Prerez v času, ki na zr skozi 
ravnino ZY 

Enostavno se da pokazati, da je za prikaz 
vseh teh presekov dovolj, da izračunamo sa- 
mo Mandelbrotovo množico. Prerezi skozi 
čorbo na različnih višinah (Z-Zr) oz. ob ra- 
zličnih časih (T-Zi) namreč vedno dajo na- 
tanko isto sliko, kot Mandelbrotova množica 
na sliki 2, le da je v ravnini K ustrezno pre- 
maknjena. Če se namreč v formulah 
Zr1—Zro-zi0?-Kr 
Zi1-2eZro»Zi0t Ki 
pojavita tudi Zr in Zi, je to, kar iteriranje tiče, 
isto, kot če bi namesto K imeli K', začetni z pa 
bi bil 0. 
Kr' — (Zro'-Zi0') Kr 
Ki' — 2eZr0»ZI0 Ki 

Premiki glede na realno (X) os so torej 
kvadratno odvisni od časa in višine, premiki v 
smeri kompleksne (Y) osi pa so linearno od- 
visni od prostora in časa. 

Fraktalne množice 

Mandelbrotovo in Julijino množico imenu- 
jejo tudi fraktalni množici. S pojmom »frakta- 
li« označujemo oblike, ki so neskončno »zve- 
rižene« in imajo končno površino a, neskonč- 
no velik obseg (ali pa končen volumen in 
neskončno veliko površino, če govorimo o 
telesih). 

Ker se taka telesa pojavljajo tudi v naravi, 
so fraktali zelo priljubljeno orodje za računal 
niško generiranje naravnega okolja (pokraji- 
ne, hribi, drevesa, morje . ..). Generiramo jih 
z iterativnim postopkom tako, da začetno 
obliko po ustaljenih pravilih drobimo v vedno 
drobnejše dele. Morda si bomo to tehniko 
ogledali kdaj kasneje. 

Če še vedno ne verjamete, da obstajajo 
oblike s končno površino, a neskončnim ob- 
segom, si zamislite Jugoslavijo in njeno ja- 
dransko obalo. V zračni črti je razdalja med 
Koprom in Ulcinjem dolga kakih 600 km, to- 
da otroke v šolah učijo, da je, če upoštevamo 
tudi razčlenjenost, obala mnogo, mnogo 
daljša. In ko vas učitelj geografije vpraša, 
kako dolga je jadranska obala z upošteva- 
njem razčlenjenosti, je dober prav vsak odgo- 
vor, ki je večji od 600 km. Ko obalo opazuje- 
mo natančneje, najprej opazimo velike zalive 
in polotoke; ko smo še bolj natančni, opazi- 
mo še zalivčke in srage, potem vsako večjo 
skalo, kamenčke, peščena zrna in razpoke v 
kraškem apnencu... Bolj ko obalo poveču- 
jemo, večja se zdi njena dolžina. Površina 
naše domovine pa je končno velika in gotovo 
manjša od tiste, ki bi jo dobili, če bi po sredi 
Jadrana potegnili ravno črto, 

Zelo podobno se obnaša tudi naša Mandel- 
brotova množica (in vse, ki iz nje izhajajo). 
Močnejši ko je drobnogled, pod katerim jo 

gledamo, več otočkov, polotočkov, rtov in 
Čeri se odkriva našim očem. Čar slik, ki nasta- 
nejo, ko rišemo Mandelbrotovo ali katero od 
sorodnih množic, je prav v tem, da z močnej- 
šimi in močnejšimi povečavami odkrivamo 
vedno čudovitejše detajle. Slika na naslovnici 
predstavlja močno povečan del na sliki 1 

Program 

Program je napisan v jeziku C (Megamax 
za atari ST ali macintosh). Pri prenosu na 
druge računalnike posebnih težav ne bi sme- 
lo biti, ker je strojno odvisni del programa 
zbran na začetku, v vrsticah 14-59. Risati zna 
poljuben izsek  Mandelbrotove (funkcija 

Slika 2 Detajl iz slike 1, v okviru je naslovnica. 

mand grid) ali Julijine (julia grid) množice, 
pač tako, da iterira formuli 4 in 5 z ustreznimi 
začetnimi pogoji. Če izberemo manjši izsek, 
bo slika bolj natančna. Definiramo tudi po- 
dročje na zaslonu, kamor naj se slika nariše. 

Pri interiranju vrednosti funkcije nas zanj- 
ma, ali bo pobegnila prek vseh meja. Seveda 
nimamo časa, da bi čakali, ali res pobegne ali 
ne, saj so iteracije razmeroma počasne. Šte- 
vilo iteracij omejimo, ravno tako pa nehamo 
iterirati, če funkcija doseže vrednost, po ka- 
teri bo zagotovo pobegnila v neskončnost. 
Da se dokazati, da če absolutna vrednost Z-ja 
v Mandelbrotovi množici preseže 2, funkcija 
na tistem mestu pobegne v neskončnost. Da 
ne bi bilo treba koreniti v programu, kontroli- 
ramo kvadrat absolutne dolžine (212). Ker 
imamo na barvnem monitorju še eno dodat- 
no dimenzijo, jo lahko uporabimo za to, da 
prikažemo, kako hitro pobegne. Točke, ki 
spadajo v množico, pa po tradiciji obarvamo 
črno. 
69. Ime datoteke, v katero se shrani slika. Na atari- 

ju ST se slike shranjujejo v formatu programa 
DOODLE (ista bitna mreža). 

83. Počakamo, da uporabnik pritisne RETURN 

109 

18 

121 

195 

152 

i9i 
196 
198 
203 

219 

21 

297 

Koliko pikslov je velika ena točka, ki jo 
računali. Če ima zaslon npr. 6404 
mi pa bi radi pospešili delo pro: 
odločimo, da računamo 320200 točk, prek 
vsega zaslona pa vseeno rišemo tako, da po 
mo, da je točka velika dva piksla. 
Pravokotnik na zaslonu, kamor rišemo. X0Y 
je levo spodaj 
Definiramo, kje leži pravokotnik, ki bi ga radi 
narisali glede na realno in imaginarno os iz 
slike 1. Pri Mandelbrotu sta prvi števili torej 
vrednosti Kr in Ki v točki čisto levo spodaj na 
naši bodoči sliki. S tretjo pa povemo, da bo Kr v 
skrajno desnih točkah dosegel x0-w. Manjši 
ko je w, manjši del množice bomo narisali, zato 
pa bolj natančno. 

Nobenega smisla nima čakali, da neka vred- 
nost dobesedno zbeži prek neskončnosti. Za 
praktične potrebe (risanje slik) zadostuje, da 
iteriramo 100". Če do takrat ne pobegne, tudi 
kasneje ne bo, 
Program daje možnost, da shranimo naračuna- 
ne podatke, narisano sliko ali pa oboje 
Če rišemo Julijino množico, je treba vnesti še 
dva podatka. 
Če damo preko noči računati večje število izse- 
kov iz množice, lahko vse podatke zapišemo na 
datoteko, npr. »data.in« in vanjo zapišemo iste 
podatke kot pri vnosu. Program potem pokliče- 
mo tako, da kot parameter navedemo »<da- 
tajne. 
Merili v smereh x in z sta proporcionalni 
Zanka po x 
Zanka po y. 
Heracijska zanka (dokler ne dosežemo največ 
jega števila iteracij oz. dokler nam Z ne po- 
begne). 
Podobno še za Julij. 
Če je ustrezna datoteka odprta, zapišemo šte: 
vec iteracij na datoteko 
Če točka ni pobegnila, je črna (spada v množi: 
co). Setiramo vse piksle, 
V nasprotnem primeru jih resetiramo. Sicer pa 
je risanje prepuščeno domišljiji vsakega 
bralca. Nadaljevanje na str. 11 
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3 | Z MNDELBROT SET GENERATOR 
5 lO miga Turk 1986 

prdi nisu 
de, 
PI H Et katato.n> Uportabiho dGmbima.n? 

V machine dependemi soetion z RABI UST. (6401400 monocromi 
MI 

19 | typedef MORO BITIMAGELADI 20: Bile ZE pointer to arrav ot 40 worda »/ 
io miv io SiTE lete pixel on sereen bogi MENI 

77 | odutine LINES 399. 
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Nadaljevanje s str. 7 
ga RAM in dostop amige do čarlije- 
vega direktno ni mogoč, verjetno pa 
se bodo pojavili programi, ki ju bo- 
do uporabljali kot RAM disk. 
Amiga ima serijsko vdelani dve 

3,5-palčni disketni enoti vdelan pa 
je tudi kontroler za 5,25-palčni di- 
sketni pogon za pisanje v standard- 
nem PC formatu. Trdi disk, vdelan v 
amigo, lahko (v ločenih particijah) 
uporabljata oba računalnika, hard 
drive v PC režah pa samo čarli 
Oba računalnika, PC in amiga, 

lahko delujeta dobesedno istočas- 
no in v različnih oknih na zaslonu 
tudi prikazujeta rezultate. Še več. Z 
nekaj pametnega softvera si lahko 
programi med seboj izmenjujejo po- 
datke, npr. grafikone iz 1-2-3 izvo- 
zimo v Deluxe Paint. Edina težava, 
ki so jo doslej opazili, je pri miški, ki 
se ne obnaša čisto tako, kot Micro- 
softova. 
Cene 

Tudi amigi 2000 je Commodore 
uradno še dolocil cene in bi ze mo- 
rala biti v trgovinah. Osnovna škatla 
s tipkovnico, miško in dvema disket- 
nima enotama stane 2995 DM, sku- 
paj z monitorjem 1081 pa 3985 DM. 
PC kartica in en 5,25-palčni 360K 
floppy bodo prodajali za 1395 DM, 
ustrezno AT kartico z AT/PC disket- 
no enoto pa za 1995 DM. PAL Karti- 
ca, ki zanima tiste, ki se bodo za 
hobi ukvarjali z videom, je 249 DM, 
razširitev pomnilnika za 2 Mb 995 
DM, tri disk s kontrolno kartico pa 
1695 DM, novi barvni tiskalnik MPS 
2000 € s'24-pinsko pisalno glavo in 
60-216 znaki na sekundo 1995 DM. 
Če ste malo seštevali, ste za mini- 
malni sistem naračunali 4000 DM, 
za PC sistem 5400 DM. 

Resda ima taka kombinacija zare- 
sen multitasking in lahko v enem 
oknu teče Multiplan, V drugem, tret- 
jem ... pa dela amiga. Toda za la 
denar si lahko kupite dva računalni- 
ka, npr. da ostanemo familiji, com- 
modore PC-10 Il za 3000 in amigo 
500 za ostanek. Imeli boste res dve 
škatli, ki bosta zasedli enkrat več 
prostora, toda na teh dveh računal- 
nikih bo multitasking tako dovršen, 
da bo z enim dedek v miru igral šah, 
z drugim pa bo vnuk v svoji sobi 
prek ojačevalnika komponiral novo- 
valovsko godbo, In ravno zato se mi 
zdi, da tisti čarlijevski vtiči ne bodo 
posebno vabili mark iz denarnic. 
Pomembnejša prednost je skorajda 

ivost, ki bo pri- 
tegnila tiste s profesionalnimi na- 
meni (video frike, reklamarje, glas- 
benike, multimedijske zvezde in za 
silo $e kakšnega CADjevca ali dizaj- 
nerja), ki pa so amigo kupovali že 
prej, ker česa boljšega za ta denar 
(ali pa za še enkrat toliko) preprosto 
ni. Osebno bi se mi zdela najboljša 
in. tudi prodajno verjetno najbolj 
učinkovita ravno nasprotna pot od 
te, ki so jo ubrali z amigo. Namreč 
izdelava amigine kartice s 68000 in 
vso drugo ropotijo za PC-je. Glede 
na velikost in zasedenost tiskanine 
pri amigi 500 tehnično to ne bi bil 
problem. Dobrote amige bi bile tako 
dostopne največjemu krogu upo- 
rabnikov računalnikov. 

12 Moj mikro 

MACINTOSH SE, MACINTOSH II 

Jabolko (ne) pade 

daleč od drevesa 
ŽIGA TURK 

pple ine. je drugi največj 
proizvajalec mikroračunal- 
nikov na svetu (prvi je še 

vedno IBM) in lani je obrnil dobri 
dve milijardi dolarjev. Načrtna reor- 

nizacija po odhodu obeh ustano- 
Viteljev, Wozniaka in Jobsa, rodi pr- 
ve sodove, ki jih bo uporabnik obču- 
til predvsem kot odpiranje firme v 
svet, ne samo proti IBM. 
O novih računalnikih, ki jih ima 

Apple v rokavu, se je v ožjem krogu 
delničarjev vedelo že vsaj od jeseni 
lanskega leta, ko je John Sculley dal 
vedeti, da za Apple predstavlja 
68020 podobno osnovo za nadgrad- 
njo macintosha, kot 80386 za druži- 
no osebnih računalnikov. Na pred- 
večer sejma v Hannovru je Apple 
postavil na ogled dva nova modela 
iz družine macintosh in, ker je bila 
že priložnost, še nekaj softverskega 
in hardverskega drobiža. Ker meni- 
mo, da je bila predstavitev novega 
Applovega stroja osrednji dogodek 
letošnjega CeBit, za prihodnjo šte- 
vilko. pripravljamo. daljši zapis o 
tem. Med drugim tudi pogovor z 
obema glavnima konstruktorjema 
(ki ga ne bomo od nikoder prevedli) 
in informacije, ki so nam jih posre- 
dovali sodelavci, ki imajo z Applom 
tesnejše odnose. Tokrat pa zato bolj 
na kratko. 

Macintosh SE 
Na zunaj je računanik resda po- 

doben starim modelom, čeprav so 
pri Applu obliko osvežili in jo uskla- 
dili z videzom macintosha li. Notra- 
njost je skonstruirana praktično na 
novo, čeprav uporabnik tega skoraj- 
da ne bo čutil in je popolna združlji- 
vost s starim strojem zagotovljena. 
Novi mac je hitrejši, prostornejši in 
glasnejši. Hitrost dela se je povečala 
zaradi hitrejše sistemske ure, ki je 
zdaj na 7,8 Mz, enkrat hitrejših SCSI 
vrat in optimizirane kode v ROM. 
Izboljšave je omogočilo novo vezje 
VLSI, narejeno posebej za ta macin- 
tosh in razvito pri Applu. Imenuje se 
ASIC in zamenjuje 19 vezij iz macin- 
tosha -£. Ker je novi napajalnik 70- 
waten, bo novi mac bolj opremljen z 
zunanjimi pomnilniškimi mediji, 
hladi pa se z ventilatorjem. Minima- 
lana konfiguracija ima poslej konč- 
no vdelani dve disketni enoti. (Me- 
nim, da bi bilo treba prodajo macin- 
toshev z eno samo disketno enoto z 

ustavo prepovedati.) Močnejša ra- 
zličica ima namesto enega disket- 
nega pogona vdelan 20 Mb trdi 
disk (slika 4). 

Tudi novi mac ima že tradicional- 
no nestandardne vmesnike. SE ima 
dva vhoda za enote ADB (Apple 
Desktop Bus). kamor vtikamo tip- 
kovnice, miško, grafične tablice in 
druge počasne sinhrone serijske 
naprave, dva vmesnika RS 232/422, 
ki dosegata hitrosti do 230 KBitov/ 
sekundo (sem vtaknemo npr. mo- 
dem in laser (writer), priključek za 
zunanji disketni pogon, vtičnico 
SCSI za zelo hiter prenos podatkov 
(prek 1 MBitsekundo), avdio vtični- 
co in nazadnje raširitveni konektor, 
na katerem so vsa pomembnejši 
vodila in signali iz računalnika in 
procesorja. 

Odpiranje v svet 

Za zadnja vrata je že na voljo nekaj 
kartic, npr. IEEE 448 Lab Interta 
MacMainFrame za povezavo maca 
na terminal IBM S278 in. jasno, 
vmesniki k svetu IBM-PC. Apple (oz, 
tretji proizvajaci) ponujajo dve poti. 
Enostavnejša in cenejša omogoč: 
da z macom beremo 5.25-palčne 
skete, na katerih so podatki za PC. 
Seveda potrebujemo posebno karti- 
co, t.i. SE PC Drive Card in Applov 
5.25-palčni disketnik. Druga in draž- 
ja varianta prihaja v obliki koproce- 
sorske kartice z 8086 (AST Rese- 
arch), Povezovanje z drugimi raču- 
nalniki omogočajo tudi kartice za 
Ethernet, Token Ring ali novi Ap- 
plov Apple Share. PC se v Applovo 
mrežo'Apple Talk lahko vključijo s 
posebno kartico (za PC mae by Ap- 
ple) Apple Talk PC Card, ki vključuje 
tudi softver za pretvarjanje izpisov 
popularnih programov v Post Script 
in možnosti tiskanja na laserskem 
tiskalniku. 

Macintosh II 
Že ime samo naj bi sugeriralo ne-, 

kaj tistega duha, ki spremlja raču- 
nalnik apple ll. Po svoje pa je ironič- 
no, da sta konstruktorja appla ll naj- 
bolj ostro nasprotovala, da bi se tu- 
di mac zgledoval po njunem prven- 
cu. Tisto prepovedano je bila odpr- 
test in razširljivost. 

Macintosh ll je pravzaprav popol- 
noma nov računalnik, resda pro- 
gramsko »še kar« združljiv s staro 
generacijo macov. .Po nekaj suhih 
letih je Apple, verjetno v zadnjem 

trenutku, s tem »state-of-the-art« 
strojem pokazal, da e še vedno spo- 
soben narekovati tempo na »alter- 
nativnem«, t.j. PC nekompatibil- 
nem delu trgu. Naredili so vse. da bi 
tudi najskromnejša konfiguracija bi- 
la kar nabolj močna. kar zagotavlja 
večjo kvaliteto programske opreme. 
Avtorji vedo, da program pišejo za 
računalnik z 32-bitno notranjo arhi- 
tekturo in procesorjem 68020 s se- 
rijsko vdelanim matematičnim ko- 
procesorjem 68881, 15,7 Mhz uro, 
dobro grafiko in zvokom. 40 Mb tr- 
dim diskom, procesorsko neodvis- 
nim. razširitvenim vodilom 
NuBus 

Grafika je natančna in tudi slika 
na barvnem zaslonu je zelo, zelo 
dobra. Praktično tako dobra, kot na 
starem črno-belem zaslonu, in le 
barvno ogrizeno jabolko na levem 
robu vrstice z meniji opozarja, da 
gledamo barvni monitor. Ločljivost 
lahko takole grobo označimo kot 
natanko še enkrat boljšo kot pri 
amigi. Vedno imamo na razpolago 
640"480 točk v 2, 4, 8. 16, 32.64, 128 
ali 256 različnih barvnih odtenkih, ki 
jih določamo iz palete 16.8 milijona 
barv. V ohišja s svojo etiketo Apple 
zapira Sonyjeve slikovne cevi. Na čb 
monitorju (12) gledamo namesto 
barv sive odtenke. Žal blitter ni vde- 
lan in za premik pravokotnega po- 
dročja točk bo kljub hitrejšemu pro- 
cesorju in širšemu podatkovnemu 
vodilu mac enkrat počasnejši od ST. 

ZZ zvokom upravlja nov čip, ki ima 
vdelan tudi generator frekvenc in ni 
treba vsakega piska digitalno pri- 
praviti. Digitalni del pa je skoraj ta- 
ko dober kot pri CD gramofonih. 
Hitrost vzorčenja je tako kot pri CD 
44 kHz, le da je vzorčenje samo 8 in 
ne 16 (14)-bitno. Tako generiran 
zvok bo imel nekaj večja popačenja 
in slabšo dinamiko od tiste, ki jo 
dosega ta hip najboljši nosilec 
zvoka. 

Na voljo so tri različne tipkovnice: 
nova macintosheva, razširjena ma. 
cintosheva in tastatura po vzoru 
ste pri PC. Drugi vmesniki so enaki 
tistim pri SE in periferne naprave so 
primerne za oba (SCSI, ADB, RS 
232/422). 

Razširljivost 

Macintosh Il ima vdelanih šest ko- 
nektorjev za raširitvene kartice in 
krepak, 200-watten napajalnik (mi- 
mogrede, mac li lahko vtaknete v 
katerokoli vtičnico na svetu, pa se 
bo že sam znašel). NuBus je stan- 
dardno vodilo za gadnjo multipro- 
cesorskih 8,16 in 32-bitnih siste- 
mov. Omogoča hiter perifernih na- 
prav je pripravljenih že od prej. 
Prednost vodila pred npr. tistem v 
PC, je, da vodilo in standard zahte- 
vata »pametne kartice«, take z vde- 
lanim ROM. Ob inicializaciji opera- 
cijski sistem pregleda, katere karti- 
ce so prisotne in jih pozneje po po- 
trebi kliče. Ta hip so že na voljo 
Apple EtherCard za povezavo v mre- 
žo Ethernet, PC Drive Card, dodatne 
pomnilniške kartice (2, 4, 8 Mb), 
Mac286 (dvojna AT kartica firme 
AST), AST-ICP (komunikacijska kar- 



tica s tirimi sinhronimi serijskimi 
vmesniki),  AST-RM4 | (razširitev 
pomnilnika) .... Skratka, več kot do- 
volj za čisto svež računalnik (slika 5), 
Tehnične značilnosti postavljajo 

macintosh li v družbo delovnih po- 
staj, kot so SUN ali HP. V teh okoljih 
za mnenje in ikone morda ne bo 
posluha, zato je Apple zanje pripra- 
vil AJUX, verzijo priljubljenega AT 8 
T'UNIX System V, Release 2, Versi- 
on 2. Apple bo skupaj s sofiverom 
prodajal potrebno Paged Memory 
Management Unit (PMMU 68851). 

Četrta dimenzija 

Ne dosti manjiši vpliv kot novi 
harver bo na konkurenco imel pro- 
gram za urejanje baz podatkov, »4. 
Dimension«. Naenkrat je lahko ak- 
tivnih 100 datotek, v vsakem zapisu 
je lahko 511 polj, ki pa lahko pred- 
stavljajo celo datoteko, in tako 5 
nivojev globoko. Zapise in polja lah- 
ko med seboj povežemo z relacija- 
mi. Program lahko dela z do 4 giga- 
byti pomnilnika, ki ga pametno raz- 
deli med RAM in diskom. Vdelan je 
programski jezik četrte generacije, 
v celoti pa ga je mogoče upravljati 
tudi prek prijaznega macovega oko- 
lja in brez posebnega znanja o raču- 
nalništvu ali bazah podatkov. Za 
mnogo uporabnikov je prav ta pro- 
gram lahko razlog, da kupijo maca 
in ne PC. dBASE Ili-- naj s tem pro- 
gramom sploh ne bi bil v isti ligi, in 
dam,Green, avtor dBASE Ill, je izja. 
vil, da je »4, DIMENSION« najmoč: 
nejši program za urejanje baz po- 
datkov, kar jih je videl. Program zna 
delati tudi z datotekami na velikih 
računalnikih in tistimi, ki so zgraje- 
ne s standardnimi programi na PC. 

Cene 

Med cenami je za nas verjetno še 
najbolj zanimivo, da se bodo zaradi 
novih modelov pocenili starejši. No- 
vi še nimajo fiksiranih cen, govori 
pa se o ca. 12 do 13.000 DM za 
macintosh li s 40 Mb trdim diskom, 
macintosh SE z dvema disketnima 
enotama naj bi stal 5500 DM, z enim 
disketnikom in 20 Mb trdim diskom 
pa dobrih 7000 DM. Cene so primer- 
ljive s tistimi, ki jih imajo računaliki 
AT renomiranih proizvajalcev. 

ATARI MEGA ST IN ATARI PC 

Vojna zvezd 
ŽIGA TURK 

red dvema letoma je »novi« 
DP |Atari prav na tem sejmu 

Evropi prvič predstavil serijo 
ST. Od takrat do danes je stroj doži- 
vel precej različic 
(520,520 ,260,1040,520 STM 
Kot bralci vedo, pa so se stroji 
resnici razlikovali samo po količini 
prostega pomnilnika, vrstah video 
izhodov in po periferiji, ki je bila 
skupaj s centralno enoto v istem 
paketu. V teh dveh letih smo že po- 
zabili nekaj obljub (MS-DOS emula- 
tor, CD-ROM, izboljšana grafika, 
model TT ali EST-Enhanced ST), na 
druge pa smo čakali precej dlje, kot 
bi sodili po prepričljivih besedah 
Jacka Tramiela (operacijski sistem v 
ROM, blitter čip, TV-modulator, trdi 
disk) 

Po lanskem zatišju je Atari tokrat 
streljal iz vseh topov. V Hannover je 
prišel kompleten družinski klan Jac- 
ka Tramiela, ki firmo vodi, Shiraz 
Shivji in novi šef prodaje za ZDA 
Jerry Brown (ex. Texas Instruments, 
IBM). Pokazali so tri nove izdelke: 
mega ST računalnike, IBM-PC kom- 
patibilneža in laserski tiskalnik. 
Bralce opozarjamo, da firma za te 
izdelke še nima tiskanih cenikov in 
izkušnje nas opozarjajo, da ni ne- 
mogoče, da se bo kateri izmed njih 
priključil spiskom v odstavku zgo- 
raj. Vedeti je treba, da sejem ni sa- 
mo izložba, kjer proizvajalec kaže 
kupcu, kaj je pripravil, ampak prvi 
tudi skrbno opazuje, kakšen je od- 
ziv na posamezne eksponate med 
obiskovalci in kasneje v tisku. 
Čeprav se zdi na prvi pogled ne- 

navadno, pa mora kupca računalni- 
kov zanimati tudi finančno stanje 

Slika 8: Atari PC. 

proizvajalca, ki stroj dela. Če ga Bo 
odplahnilo po kanalizaciji, se mu 
obeta piškava strojna in program- 
ska podpora. Atari je koledarsko le- 
to 1986 zaklučil s 70 milijoni dolar- 
jev gotovine v banki, dokončno pa 
je odplačal vse obveznosti, ki jih je 
imel do bivših lastnikov. Novembra 
je firma postala javna in razprodali 
so za 56 milijonov $ delnic. Promet 
se je glede na leto poprej povečal za 
82%, v ZRN pa celo za 131%. Na 
glavo zaposlenega naredi nemški 
atari 3.7 milijona DM prometa), 

Situacija v ZDA ni tako zelo rožna- 
ta (»Not so very good,« je rekel Jack 
Tramiel). Tam velik del profita še 
vedno ustvarijo z video igrami, o 
katerih so pred dvemi leti vedeli po- 
vedati toliko slabega. Letošnja no- 
vost je rekreacijska konzola, v bi- 
stvu XE računalnik brez tipkovnice 
in s skoraj nič RAM pomnilnika. No- 
vi šef prodaje naj bi poskrbel, da bi 
šli tudi računalniki (še) bolj v denar. 
Za leto 1987 Atari napoveduje total- 
no vojno za ameriški trg. Poglejmo, 
kaj ima v orožarni. 

Mega ST 1,2, 4 
Serija ST, ki je pred dvemi leti 

začela z 68000 revolucijo na po- 
dročju hišnih in cenejših osebnih 
računalnikov, je doživela prvo po- 
membnejšo osvežitev; trodelno za- 
snovo z ločeno tipkovnico Cherry. 
odprta vodila do 68000, več pomni 
nika in vdelan blitter čip. Vse to bi si 
resen uporabnik želel že na začetku 
in z izjemo blitter čipa ni bilo nobe- 
nih tehničnih zadržkov, da se to ne 
bi dalo narediti, Vse druge lastnosti 
računalnika ostajajo natanko enake 
kot pri starejših ST, zato sta stari in 
novi model po zagotovilih proizva- 
jalca programsko in stroino popol- 

noma združljiva. Težave pa vseeno 
pričakujemo pri igrah. kjer se lahko 
zgodi, da bodo nekatere operacije 
zaradi blitter čipa tekle prehitro in 
se jih preprosto ne bo dalo igrati. 
MENDA pa bo mogoče delovanje 
novega čipa onemogočiti 

Fiksnih cen stroju še niso postavi- 
li, govorili pa so o 2500, 3000 oz. 
4000 DM za modele z 1.2 oz. 4 Mby- 
te pomnilnika, 720 K gibkim diskom 
in črno-belim monitorjem. 

Priprta arhitektura 

Centralna enota meri približno 
40 x 40 x 8cm in je ravno prav vi- 
soka, da nanjo postavimo monitor. 
Na mizi bo tako ostalo še nekaj več 
grostora za naše papirje in miško. 

žal je tipkovnica precej velika in go- 
tovo globlja. kot bi bilo nujno po- 
trebno. V centralni enoti sta podob- 
no kot v 1040 tudi transtormator in 
en disketni pogon, ki zasedeta des- 
no polovico notranjosti. Druga po- 
lovica je prosta za razširitveno karti- 
co. Zanjo (še) ni predviden prostor 
na ohišju, kjer bi bilo mogoče raz- 
porediti morebitne konektorje za 
naprave, ki jih kartica povezuje z 
računalnikom. Tako bo kartica slej 
ko prej rezervirana za matematični 
koprocesor, uro v realnem času ipd. 
En razširitveni vtič je vsekakor boljši 
kot nobeden, žal pa še zdaleč ne 
tako uporaben, kot če je vtičev več. 
Uporabnik bo namreč natanko pre- 
mislil, s čim bo zasedel edino prosto 
mesto. 

Ko smo se pogovarjali s Shirazom 
Stivjijem, smo izvedeli, da bodo 
morda razvili tudi ohišje za več raz- 
širitvenih kartic, »če bodo kupci to 
dovolj močno želeli in če bo dovolj 
veliko povpraševanje«. Bralci, »po- 
vprašujte«! 

Na osnovni tiskanini je 32 podno- 
žij za RAM čipe, v katere lahko vta- 
knemo 32 256 k bitnih čipov (1 Mby- 
te), 16 1M bitnih (2 Mbyte) ali 32 
1 M bitnih (4 Mbyte). Še več pomni 
nika se da teoretično dodajati prek 
razširitvenih vrat, v praksi pa bo ver- 
jetno treba zamenjati MMU. 

Blitter 

Blitter je čip, ki omogoča manipu- 
lacijo s pravokotnimi področji za- 
slona. Ker zna to početi hitreje od 
procesorja, pospeši nekatere grafič- 
ne operacije (predvsem premikanje 
področij pikslov iz enega dela pom- 
nilnika v drugega, npr. pri igrah — 
risanje sličic — spuščanju menijev, 
alarmih, premikanju oken in celo pri 
pisanju besedila). Čip bo prišel še 
kako prav, ko bomo oblikovali strani 
(glej spodaj) in bo treba znotraj ra- 
čunalnika razporediti za dober me- 
gabyte informacij. Ker bodo to v 
glavnem pravokotne slike črk, bo 
transter podatkov mimo procesorja 
precej pospešil delo. 

Laserski tiskalnik 

Kot lahko berete drugod v tej revi 
ji, je namizno založništvo poleg 
mehkih rjavkastih odtenkov v Be- 
nettonovih trgovinah najbolj vroča 
tema letošnje pomladi. Atari si lah- 
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ko odreže velik del te pogače, če bo 
le dovolj kmalu postavil na trg svoj 
kompleten sistem za namizno ti- 
skarno. Nujen del takega sistema je 
laserski tiskalnik. To je naprava, ki s 
tehnologijo, enako tisti v fotokopir- 
nih strojih, spravlja računalniške iz- 
pise na papir. Seveda je bistveno 
natančnejša in hitrejša od doslej 
prevladujočih udarno-matričnih ti 
skalnikov. Večina laserskih tiskalni. 
kov tako dosega 300 točk na palec 
(iglice na matričnem so debele 1/ 
100 palca ali več) in natisne do 8 
strani v minuti (to ustreza hitrosti 
500 znakov na sekundo). Hitrost je 
seveda odvisna od zahtevnosti stra- 
ni, vendar ne zaradi tiskanja same- 
ga. Postopek prenosa barve na pa- 
ir je vedno enako hiter. Razlika se 
pojavi pri časih, ko se podatki pre- 
našajo iz računalnika v tiskalnik in v 
času, ko se v tiskalniku oblikuje 

Pri atariju so prepričani, da je ST 
dovolj zmogljiv, da bo sam opravljal 
ves »inteligentni« del posla v zvezi z 
oblikovanjem strani. Atarijev laser- 
ski tiskalnik zato nima vdelanega 
niti procesorja, niti RAM ... ampak 
samo vmesnik DMA, ki bo s hitrostjo 
do 1.3 Mbyta/sek sprejemal podatke 
o strani, ki naj se tiska. Računalnik 
(ST) bo pošiljal grafično informacijo 

ne, kot je navada, ASCIl kode 
zhakov. 

Slaba stran takega načina je pora- 
ba pomnilnika znotraj atarija (1,3 
Mbyte za A4 stran oz. 200 K za emu- 
Jator.EPSON-F x 8 ali DIABLO 630) 
in počasnost. Shiraz Shivji zagotav- 
lja, da bo prenos grafične informa- 
cije prek DMA samo za 10% zavri 
ostalo delo računalnika. Oblikova- 
nje grafičnih strani pa naj bi teklo 
tako hitro kot tiskanje in tiskalnik 
naj bi uspel dosegati 8 strani v mi- 

Slika 9: Laserski tiskalnik z etiketo 
Atari. 

stran v celoti, Izhodni del tiskalnika 
mora namreč za prav vsako točko 
vedeti, ali bo črna ali ne in za to je 
potrebno 
10-12»300»300< 10,800.00. bitov 
podatkov, to pa je več kot en mega" 
byte. 

Obstoječe tiskalnike so v glavnem 
poganjali iz čarlijev, ki so bili na 
lesnem s pomnilnikom, in ne dosti 
hitrejši od ZX-81 v načinu FAST. La- 
serski tiskalniki so bili zato zgrajeni 
kot računalnik s svojim procesor- 
jem (po možnosti MC 68000) in svo- 
jim RAM. Podatki o strani so potem 
curljali po serijski liniji. Proizvajalci 
so definirali poseben jezik (v bistvu 
ubežne sekvence), s katerimi je pro- 
gram v laserskem tiskalniku iz pre- 
stih podatkov sestavil sliko strani 
(bit image), jo s posebnim elektroto- 
tostatičnim postopkom prenesel na 
tiskarski valj in ga potem odtisnil na 
papir. Ta program je npr. iz kode za 
znak! (33) v bitno karto vpisal sliko 
znaka. Taka »bruto« hitrost je bila 
že pri običajnih tekstih pogosto pre 
cej manjša od tiste, ki jo je deklari 
proizvajalec. Tiskanje pa se je še 
upočasnilo, če je bilo namesto be- 
sedila (črk) treba tisakti grafiko ali 
oblikovati stran iz črk, katerih oblika 
ni bila definirana v tiskalniku. 
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nuti. Naslednja težava je nezdružlji- 
vost tiskalnika z obstoječo strojno 
opremo (ne bo ga mogoče priključi: 
ti na drug računalnik, npr. PC), pa 
tudi normalni laserski tiskalniki ne 
bodo s programsko opremo, 
ki je pisana posebej za atari. Po 
programski plati softveraši pogreša- 
Jo združljivost s »postscriptom«. Ti- 
skalniki, ki smo jih videli na sejmu, 
so bili na zunaj še najbolj podobni 
Cannonovim in z ST-jem povezani 
na precej prototipen na 

Prednosti oskubljenegi 
in močnega računalnika so cene ti- 
skalnika, saj v bistvu odpade en ra- 
čunalnik z 68000 in mnogo RAM. 
Atari govori o ceni 3000 DM, kar mu 
gotovo pušča še precej prostora za 
dobiček, saj se »pametne« laserske 
tiskalnike renomiranih proizvajal- 
cev (Epson) dobi že za 5000 DM. Ker 
je risanje strani pri atariju v celoti 
prepuščeno računalniku, je to lahko 
bolj fleksibilno. Nismo omejeni z ne- 
kaj standardnimi oblikami črk, ki jih 
kupujemo v obliki ROM, ampak je 
oblike črk mogoče naložiti iz diske- 
te. To je pomembno tudi pri tiskanju 
YU znakov. Za tiste, ki bodo pisali 
programe za oblikovanje strani, bo 
postopek celo enostavnejši, kot je 
bil s kodiranjem npr. v »postscript«, 
saj bodo funkcije, ki stran pokažejo 
na zaslonu, že skoraj dobre za obl 
kovanje strani na tiskalniku. Razlika 
je le v ločljivosti, ki pa v primeru, da 
uporabljamo VDI, ni pomembna. 

Vsekakor je namizno založništvo 
Atarijeva velika priložnost za 1987 in 
edina velika prednost pred rivali. Si- 
stem z MEGA ST2 in z laserskim 
tiskalnikom naj bi stal manj kot 6000 
DM. Avtorju pa se ne zdi nemogoče, 
da bi v 6499 vključili še trdi disk. Z 
ST2 brez diska bo za resno obliko- 
vanje že kar tesno. 

Kar zadeva obljubljeni MS-DOS 
emulator za ST, ki ga Mladinska 
knjiga že dve leti oglaša kot »še 
letos bo dobavljiv« (morda pa je tudi 
pri nas mogoče zahtevati denar na- 
zaj, če trgovec ne izpolni obljube v 
oglasu) je Shiraz Shivji povedal, »da 
so se pokazale težave pri softveru, 
in da to ni tako enostavno, kot je 
kazalo na začetku, da pa še vedno 
delajo na tem«. Fiziki pravijo, da je 
delo - silaspot, mi pa, da je vsako 
delo častno. Zaenkrat se zdi še naj- 
bolj verjetno, da bo MS-DOS emula- 
tor na voljo čez N:-6 mesecev, pri 
čemer je N trenutni datum. Namesto 
emulatorja pa lahko zdaj kupite za- 
resen PC. 

Atari PC 
Na zimskem Comdexu so od Ata- 

rija vsi pričakovali izboljšano verzijo 
ST-ja, saj je bilo iz grmenja Jacka 
Tramiela proti PC-jem težko sklepa- 
ti, da se bodo lotili kompatibilneža. 
in vendar so to storili »because You 
asked for ite. V enako ohišje kot 
MEGA ST so zaprli osnovno tiskani 
no s 512--256K RAM, 8088-2, EGA, 
CGA, Herkules, MAG, brez dodatnih 
Vličev za razširitvene kartice. 
Od vseh doslej znanih kompatibil- 

nežev se je alari tudi po notranji 
strukturi najbolj oddaljil od vseh. Na 
osnovni. tiskanini dominirata dve 
posebni. vezji, prva za emulacijo 
grafike in druga za kontrolo vhod- 
no-izhodnih enot. Da bi bili ti vezji 
čim bolj enostavni, so se odločili za 
8088 z 8-bitnim podatkovnim vodi- 
lom, ki pa ga je mogoče poganjati 
na nekaj višji frekvenci (preklop 
med standardnima 4,77 in 8 Mhz), 
Shiraz pa se je na tiskovni konferen- 
ci tudi izvijal, »da stroji z 8086 tako 
ali tako niso bistveno hitrejši«. Na 
tiskanini je prosto podnožje za 
8087. Osnovni RAM je mogoče na 
tiskanini razširiti do 640 K, poseb- 
nih 256 K pa je namenjenih grafiki 

Spet zelo dobra grafika 

Pri atariju so na grafični čip zelo 
ponosni. Niso se odločili za posne- 
tek kakšne znane EGA kartice, am- 
pak so jo razvili sami v 4 man-years 
(delovnih letih na človeka). V načinu 
EGA čip pokaže 640:350 točk, vsa- 
ko v eni od 16 barv, ki jih izbiramo iz 
palete 64. Na tem računalniku in na 
enem samem monitorju bo mogoče 
uporabljati vse glavne grafične na- 
čine za IBM-PC in to istočasno. To 
omogoča le peščica obstoječih gra- 

kartic za PC. Preseneča tudi 
kvaliteta slike in v načinu herkules 
je slika skorja tako dobra, kot na ST- 
ju. Obljubljajo, da je v čipu vse pri- 
pravljeno, da bo menda zmogel tudi 
novi IBMejev EGA standard z 
640-480 v 64 barvah. Seveda pa Ata- 
ri čaka na potezo velikega modrega. 

Slika 10: Program Publishing partner. 

Ko smo ravno pri obljubah, povej- 
mo, da imajo v rokavu AT kompati 
bilneža (80286 in celo 80386), da pa 
čakajo na potezo IBM na tem po- 
dročju in bi bili radi med prvimi 
kompatibilci 

Vsi bistveni vmesniki so v raču- 
nalnik že vdelani (RS-232, Centro- 
nics, miška. tipkovnica). Škoda le, 
da ni poskrbljeno tudi za kakšen 
komunikacijski vmesnik, saj je za 
povezovanje PC-jev v mreže eden 
od trendov v tem sementu trga. 
Razpored tipk se zgleduje po AT 

računalnikih, občutek pri tipkanju 
pa je dober, boljši kot na večini tip- 
kovnic za PC. Miška ustreza Micro- 
soflovim standardom, uporabimo 
pa lahko kar ST-jevo zverinico. To 
pa ni edini del hardvera, ki ga bo 
mogoče uporabljati z ST in PC. Ker 
je vdelana samo ena disketna enota, 
bo drugo treba dokupiti. Priklopiti 
pa bo mogoče kar ST-jeve, 3,5-palč- 
ne pogone (npr. 314). Celo konek- 
torji so natanko isti. Menda se bo 
dalo. uporabljati tudi ST-jev trdi 
disk. Prostora za razširitvene karti- 
ce ni. Obljubljali pa so (firmi, ki zna 
tako obljubljati, se ni treba bati za 
svojo prihodnost) škatlo za razširi- 
tev (rečejo ji »Toaster-), kjer bo 5 
priključkov in 130-watni napajalnik, 
samo za kartice. Sicer pa so oblju 
be. predvsem tiste o lepši prihodno- 
sti Jugoslovanom prav domače. 

Kakor stvari stojijo ta hip, lahko 
Marijev PC označimo kot »pro- 
gramsko kompatibilen« računalnik. 
BIOS naj bi bil po besedah odgovor- 
nih Phoenixov, ker pa je v stroju 
precej nestandardnega hardvera, je 
treba to vzeti z rezervo. Pri Atariju 
so menda preizkusili vse važnejše 
programe za PC in prav vsi da so 
delovali 
V perspektivi se zdi atari PC zani- 

miv osebni računalnik, predvsem za 
tiste »normalne« uporabnike, ki se 
ne bodo hekali s takimi in drugačni- 
mi karticami, menjavali in pokali v 
BIOS in se nasploh šli perverzne 
stvari. Slaba stran »normalnih« 
uporabnikov pa je, da nimajo razu- 
mevanja za nepravilnosti v sistemu. 
nezdružljivost, restavriranje izginji 
jočih diskov ali obrambo pred to- 
plotnimi udari, kar vse lahko doleti 
kupca anonimnega kompatibilneža, 
pa tudi nekateri ceneni proizvodi 
znanih proizvajalcev niso imuni. 
Upajmo, da bo stroj, ki bo prišel v 
trgovine, razhroščen, da bo ponud- 
ba kompletna (diskovne enote). Gle- 
de na ceno najavljenega Commodo- 
rovega PC 1 bo moral Atari korigira- 
ti napovedanih 1700-1800 DM za si 
stem s ČB monitorjem. To niti ni 
tako zelo malo in kompatibilni čarli 



(s sloti in multifunkcijsko kartico 
Herkules) se dobi tudi za kak cekin 
manj. Že s to ceno je več kot konku- 
renčen amstradu (v ZRN 1999 DM), 
še posebej zato, ker je slika na za- 
slonu bistveno kvalitetnejša. Pri nas 
bo poleg tehničnih značilnosti odlo- 
čala tudi sposobnost uvoznika za- 
gotoviti devize pa čim nižji ceni. 
Glede na trenutno razmerje moči in 
tehnične lastnosti računalnikov se 
obeta še zanimiv boj med sokoli 
(ZOTKS) in Mladinsko knjigo, ki bo 
atarijev PC prodajala v Jugoslaviji. 

Softver 

Poročilo s sejma CeBIT ne bi bilo 
popolno, če ne bi omenili množice 

Patunalniki 

razstavljalcev, ki so v Atarijevem pa- 
viljonu kazali programsko opremo 
za ST-je. Napredek v primerjavi z 
lanskim letom je očiten. Lani je bilo 
še mogoče tolerirati programe, ki 
niso delovali prek prijaznega komu- 
nikacijskega vmesnika GEM, saj »v 
sili vrag muhe žre«. Letos bi lahko 
programe, ki niso delovali pod 
GEM, prešteli na prste ene roke, in 
lanske uspešnice dbMAN, VIP, Mica 
so se morale umakniti prijaznejšim 
delkom. Hiti sejma so bili Salix 

in 8 Mellish 
»PROLOG - Programming in Lo- 
gie« in zapakiran v GEM školjko — 
200 DM), Mega Painter (nova verzi- 
ja doslej že tako ali tako najboljšega 
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značilnosti novih 
strojev, ki so zgrajeni pages Ne kao2o NE sodo AE kano 

Sreivenca Mi 154672 DU) sa 
koprocesor bi nacija oscija 

razmeroma malo Mi iasrocesar šeBSi opcija ME [H 
prostora so ti včasih | oočatkovo vošilo JZ bit db nit lk bit 
nepopolni. naslomo vodilo  -32bit ZA bit Unit 

radgradnja v bii20 CI ko 
zato poiščite pri 
opisih. POMLLAI 

delan RAB va im 
ba RAM ra plesti | Bi ara 
ane HAR ma šaricah 266g di 
sm ZAK zak 
poraba za VIDEO RAK 256 KU) ETI 

ZUN POMILNI 
dlapoy dist 3.S O 804 ser nox 
trdi disk som BOLJ 2m 

SRKFIKA 
ar, ločljivost MOB samem (et 
oznacena vicev BA HI m 
di soites Me Mi Mi 
kliter x Ni pi 
šl risanje trt ME xE K 
gradna na kartici BA Ne x 
paleta bav za , 9 bitna 

AaSTRLJIVOST 
1€ emulator BU oocija oneija x 
€ enulator 88h | opcija x x 
razbiritvena vrata NE ba m 
Vabi ra dareuce HM x K 
VnesNIK: 
panter lš, jav) 18 K 1 
serijski 2 2 [ 
naralelni - - 1 grafični pomnilnik je 411 z 5 H 

na kai bo od. sest sis m 
prostora v gl 
pomnilniku mx 

ve pri tej ločljivosti je geriniran z ADSRO wotna sievlacija — nožna staulacija DA 
amiga precej digitalno definiran DA m ME 
počasnejša frek. vzorčenja Mihe zeloke - 

D/A ronerter bit [EH - 
morda sidecar in generator irervenc da x - 

poseben kabel steren um ua x 
dt, kanalov Hi K 

ti kanali niso 
primerljivi z ostalimi. cem 
Po taki definiciji imajo 
drugi »neskončno« flopgy siste - sa 2500 dn 
kanalov žarg disk sisten | 12500 W 120 [nju 

in najprijaznejšega programa za ri- 
sanje — 90 DM), ADIMENS-ST (inter- 
aktivna relacijska baza podatkov, 
do 16 med seboj povezanih datotek, 
do 32000 zapisov v datoteki, 409' 
znakov v zapisu, risanje vhodnih in 
izhodnih formularjev podobno kot v 
programu ROS, indeksne datoteke, 
možnost programiranja v C-ju in 
delava zaprtih aplikacij — končno in- 
teraktivna baza podatkov, ki jo je 
zares enostavno uporabljati in se po 
zmogljivosti lahko primerja z dBA- 
SE lil). Smalitalk-80 (verzija objekt- 
no orientiranega programskega je- 
zika, ki so ga na ST prenesli iz tako 
zvenečih delovnih postaj, kot sta 
PCS Cadmus in SMI SUN), Mega- 
max Modula 2 (programski jezik v 

HAIGA 2000 AMIGA 500 

ne koda ne kemo 
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x (3 
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podobnem paketu kot C istega pro- 
izvajalca), RTOS PEARL (večopra- 
vitni operacijski sitem, razvit na uni- 
verzi v Hannovru), OS-9 (UNIX za 
reveže, v sistem je vključena GKS 
grafika), GEM VIP (1-23 pod 
GEM). 

Poseben odstavek zaslužijo pro- 
grami za urejanje besedil in obliko- 
vanje strani. Obdobje kamenodob- 
nih programov, kjer povemo, da je 
nekaj podčrtano tako, da pred tisto 
besedo zapišemo nekaj čudnih zna- 
kov, je končano. Razlika med tem, 
kar vidimo na zaslonu in tistim, kar 
bo napisano na papirju. izginja. Pe: 
sem za današnjo rabo ima naslov 
WYSIWYG (What you see is what 
you get). Minimum, ki ga zahtevamo 
od programa, je to, kar ponuja 1st 
WORD: videli pa smo še precej 
boljše stvari. Omembe vredni so 
Becker TEXT (ki je zamenjal kame- 
nodobni Textomat), SIGNUM (odli- 
čen urejevalnik s proporcionalno ši- 
rino znakov na zaslonu. grškimi, ci- 
rilskimi, matematičnimi, glasbeni- 
mi ... simboli, natančno pozicioni 
ranje črk, pisanje v več stolpcih, iz- 
pis na mnoge 12 in 24-pinske tiskal- 
nike). Tools-TEX in Ketter:TEX 
(programa pod GEM, ki prinašata 
na ST standardni Knuthov program 
TEX, s katerim se kodira večina pro- 
fesionalnih tiskarskih izdelkov, 
predvsem pa knjige), Publishing 
Partner in Fleet Street Editor (pro- 
grama za oblikovanje strani in na- 
mizno tiskarno). O vsem tem bomo 
gotovo še pisali, saj je atari kot na- 
lašč za take reči. 

V Jugoslaviji znamo veliko pove- 
dati o takem in drugačem sodelova- 
nju in mednarodni delitvi dela s temi 
in onimi, in če kdo slučajno namera- 
va preiti od besed k dejanjem, se 
lahko zgleduje po Mladinski knjigi 
TOZD Koprodukcija. Splošna nav: 
da pri uvozu računalnikov je bila, da 
je bil promet enosmeren. Oni nam 
računalnike, mi njim denar. Tisti 
bolj gajstni so znali namesto denar- 

ponuditi češplje, pletene košare 
ali kak drug izdelek made in YU. 
Mladinska knjiga je tokrat pogumno 
zakorakala v novo smer: izkoristila 
je kontakte in možnosti, ki jih kot 
zastopnik ima in v okviru Atarijeve- 
ga paviljona pokazala doma nareje- 
ni integrirani program STEVE. Ko to 
pišemo, sejma še ni konec in o po- 
slovnem uspehu je težko govoriti. In 
tudi če prva lastovka ne bo prinesla 
pomladi, naj bo to zgled uvoznikom, 
ki naj poleg trgovine poskušajo 
spodbuditi proizvodnjo. kvalitetne 
domače programske opreme, orga- 
nizirati skupine — programerjev in 
jim omogočiti, da prodrejo na sve- 
tovni trg. Če bi namesto tega, da 
imajo v vsaki vasi doma napisan 
program za kopiranje, v vsakem me- 
stu pa urejevalnik besedil, združili 
moči v kakšen perspektiven projekt, 
bi lahko tudi tako okrepili berglico, 
na katero se opira naša plačilna bi- 
lanca. 

ker zre o o zen. Lo popi EJ NE 
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spisek razstavljenih artiklov. s 
kratkim opisom. Ker pa informa- 
cijski sistem ni bil omejen samo 
na sejem, so bili dostopni tudi po- 
datki o razstavah in koncertih v 
mestu, seminarjih in simpozijih, 
voznih redih letal in vlakov ter 
prostih postelj v Hannovru. 

Nekateri smo se storitev infor- 
macijskega sistema EBi poslužili 
iz nuje, drugi pa so lahko že dva 
meseca pred sejmom preko nem- 
škega BTX listali po omenjenih 
podatkih in se pripravljali na 
ogled sejma. Ideja je dobra za pri- 
hodnje leto, saj bo glede na tren- 
de doma in v tujini: 

1. bistveno več razstavljalcev 
in artiklov 

2. premalo denarja, da bi lahko 
hodili po sejmu vsaj štiri dni. 

Pred domačim pragom 

Ker nam je organizator sejma 
že ponudil možnost, smo pogle- 
dali, kako je bil letošnji CeBit za- 
stopan z jugoslovanskimi pred- 
stavniki. Računalniško publiko 
bodo zanimali samo trije od petih. 
O Mladinski knjigi, ki je nastopila 
na Atarijevem štantu, pišemo po- 
sebej. Aero je razstavil svojo pale- 
lo izdelkov od neskončnega pa- 
pirja do trakov za tiskalnike in pi- 
salne stroje. Zanimanja za tovrst- 
ne izdelke v Evropi je precej, tako 
da njihova prisotnost na sejmu ni- 
kakor ni bila odveč. Kako se bo to 
poznalo v poslovnih rezultatih, 
'nam bodo kasneje sporočili kole: 
gi iz celjskega Aera. 

Tretji, ki pa nikakor ne sodi na 
zadnje mesto, je bila firma ID 
Computers. Domačemu občin- 
stvu bo firma precej bolj poznana 
kot Združenje proizvajalcev raču- 
nalniške opreme IDC, Njihovo 
propagandno geslo je bilo, da je 
ID postaja za VME bus. Na ljub- 
ljanski televiziji so sicer povedali, 
da so računalniki s tehnologijo 
BUS zelo interesantni na svetov- 
nem trgu. Mi pa lahko dodamo, 
da računalnik triglav ali trident, 
kot ga poznajo zunaj naših meja, 
prav zaradi standardnega vodila 
res dviga stopnjo naše informacij- 
ske tehnologije. Računalniki z 
VME vodilom so v svetu zares ku- 
rantna roba. Za zaslužek z 
pa ni dovolj obvladati tehnolo: 
temveč je treba elemente tudi iz: 
delovati. ID Computers bi lahko 
po splošnih ugotovitvah res bil 
partner. v svetovni delitvi pogače 
VME. Manjka pa mu industrija, ki 
bi mu sledila. Ker pa ta problem v 
Jugoslaviji ni nov, se upravičeno 
bojimo, da bo BUS s postaje od- 
peljal brez jugoslovanskih pot- 
nikov. 

Novosti letošnjega CeBIT 

Za predstavitev res pravih novo- 
sti smo namenili poseben prostor 
v reviji. To so predstavitve novih 
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modelov računalnikov firm Apple, 
Mari in Commodore. Poleg pose- 
bej izbranih pa smo že kar pri 
omenjenih firmah naleteli na še 
druge novosti. 
Commodore je poleg svoje lini- 

je 68000 predstavil tudi novega 
kompatibilca. Tokrat so pokazali 
že nekaj časa znani PC-40 (AT), le 
da je bila novost hitri 40-Mb trdi 
disk. Najlepša novost za ljubitelje 
PC pa je prav gotovo znižanje cen 
Commodorovih PC. PC-10 Il velja 
z nemškim davkom samo še 2995 
mark. PC-20 Il je 1000 mark dražji, 
PC-40/AT z 20-Mb diskom 6995 
nemških mark. Commodore si je s 
cenami in upoštevajoč garantira- 
no kvaliteto priboril še za kakšno 
stopničko višje mesto na evrop- 
skem tržišču PC. Prodaji PC pa bo 
pomagal tudi image proizvajalca 
nove generacije »prijateljic«. 

Na eni strani se proizvajalci bo- 
rijo za trg s tehnološko že zastare- 
limi PC, takoj za njihovim hrbtom 
pa se že širijo računalniki, ki še 
vedno ustrezajo PC standardom, 
njihova moč pa je že takšna, kot 
smo jo še pred nekaj meseci pripi- 
sovali zmogljivim mini računalni- 
kom. Takoj za Compagom se je 
namreč vsul plaz PC z vdelanim 
32-bitnim mikroprocesorjem 
80386. Poleg marljivih prodajal- 
cev z Daljnjega vzhoda, ki so letos 
preplavili CeBIT, se je družini 386 
priključil še Zenith z modelom Z- 
386 in nizozemski Tulip. 

Pri Compagu pravijo, da jih lah- 
ko prepoznamo po izdelkih, ki so 
v samem tehnološkem vrhu. Po- 
leg 32-bitnika so predstavili tudi 
nov (najlažji) prenosni (portable) 
PC AT. Compag Portable ili tehta 
samo 9,1 kg. Vdelan pa ima mi- 
kroprocesor 80286, 640 K RAM, 
1,2 M disketni pogon, serijski in 
paralelni vmesnik, priključek za 
RGB monitor, plazmatski moni- 
tor, ki je z vdelano elektroniko 

Commodore PC-4040: računalnik, 
združljiv z AT, ima kartice EGA, CGA 
in Hercules. 

zmožen prikazovati ločljivost 640 
x 400 točk, grafiko CGA in običaj- 
ni monokromatski izpis. Tipkovni- 
ca je ločena in normalno velika. 
Sistemska ura je lahko 8 ali 12 
MHz. Na osnovni plošči pa je 
predviden prostor za matematični 
koprocesor 80287. Napajanje ra- 
čunalnika je preko napajalnika, ki 
sam prepozna napetost v vaši 
vtičnici. Baterije pa skrbijo za de- 
lovanje ure in koledarja. Kar je 
preveč, je pač preveč, boste deja- 
li. Postrežemo pa vam lahko še s 
podatkom, da v ohišje, ki meri 
40,6 x 24,8 x 19,8 cm, če je zapr- 
to (postavljeno na mizi je visoko 
36,5), lahko namontirate še 20 M 
trdi disk. Takšnemu modelu se re- 
če Compaa Portable lll Modeli 20. 
Iz trgovine ga boste lahko prinesli 
kar v plastični torbi, ki je že vraču- 
nana v ceno. 
Ceno za takšno malo čudo smo 

izvedeli tik pred zaključkom re- 
dakcije in bo nekje okrog 11000 
DM z 20 Mb diskom. Posebna po- 
nudba pa je vdelani 40 Mb trdi 
disk, za kar boste morali odšteti 
12490 DM. Obe ceni sta brez nem- 
škega davka. 

Epson je za letos pokazal že 
dolgo pričakovano presenečenje. 
Govorice o laserskem tiskalniku 
so se začele širiti že pred skoraj 
letom dni. Naredili naj bi namreč 
tiskalnik, ki bi s ceno ogrozil celo 
matrične tiskalnike. Izkazalo se je, 
da zaenkrat ne bo nič tako zelo 
presenetljivega. 

Novi laserski tiskalnik GO-3500 
bo res veljal manj kot 5000 DM, 
kar pa je občutno dražje od ma- 
tričnega modela LX 800, čigar ce- 
na je že padla pod 1000 DM. GO- 
3500 tiska s hitrostjo 6 strani fo! 
mata A4 na minuto. Konstruktorji 
pravijo, da je izdelava tiskalnika 
tako izpopolnjena, da so možno- 
sti za okvare zreducirane na mini- 
mum, servis pa enostaven in po- 
ceni. 
V tiskalniku sta dva priključka 

za kartice. V enega lahko vključi- 
mo kartico z naborom znakov, v 
drugega pa kartico za emulacijo. 
G0-3500 lahko emulira HP Laser 

jet PLUS, Diablo 630 ECS in celo 
matrični tiskalnik s 24-iglično gla- 
vo LO-1500. Ločljivost tiskanja v 
enem od laserskih načinov je 300 
x 300 točk na kvadratno inčo. 
Uporablja lahko tonerje različnih 
barv. Poleg papirja formata A4 pa 

ihko potiskamo tudi kuverte for- 
mata B5. Vmesniki za komunika- 
cijo z računalnikom so lahko pa- 
ralelni Centronics, serijski RS 232 
in RS 422. Tiskalnik se od svojih 
sorodnikov drugih proizvajalcev 
razlikuje tudi po teži in merah. 
Težak je samo 16 kg, kar je na 
predstavitvi demonstrirala rekre- 
ativno razpoložena hostesa, ki je 
s tiskalnikom, ki meri 40,5 x 59,1 
X 21,5 cm, tekala po konferenčni 
dvorai 

Na Epsonovi stojnici pa so po- 
leg tiskalnikov predstavili tudi 
svoje PC, med katerimi je največ 
zanimanja vzbudil AT kompatibil- 
než PC-AX. Računalnik je bil 
predstavljen širšemu občinstvu že 
precej pred CeBIT in upamo, da 
ga bomo lahko kaj kmalu posebej 
predstavili v Mikru. 

Ker je letos prva evforija glede 
namiznega založništva, Epsonu 
pa ni dovolj samo laserski tiskal- 
nik, si je omislil serijo digitaliza- 
torjev, ki z Epsonovimi matričnimi 
tiskalniki in programsko opremo 
zelo kvalitetno zajema sliko v 
pomnilnik. Ločljivost zajete slike 
je odvisna od naprave in od tiskal- 
nika, ki napravo vozi na svoji gla- 
vi. Najkvalitetnejša je kombinacija 
digitalizatorja za tiskalnik LO 
2500, saj je ločljivost 180 x 180 
točk na kvadratno inčo. 

Trendi po pričakovanju 

Že v zadnjem in predzadnjem 
poročilu iz Londona smo napove- 
dovali, da je v računalniški družbi 
v letu 1987 modni krik povezava 
med računalniki (LAN) in tako 
imenovani Desktop Publishing. 
Možje, ki se ukvarjajo s prodajo 
takšnih artiklov, pa morajo biti 
elegantno oblečeni in prijazni, Le- 
tos moda zahteva obleke rjavih 
odtenkov, srajce so lahko tradici- 
onalno bele, čeprav so dovoljene 
tudi temnejše pisane. Pri kravatah 
pa morate biti posebej pazljivi. 
Ozke kravate so kar čez noč izg 
nile iz butikov. Letos se spet nosi 
jo širše kravate. Večina proizvajal- 
cev izdeluje tovrstne izdelke po 
standardu, tako da za združljivost 
ni bojazni. Za bolj sproščeno gi- 
banje si lahko privoščite tudi zlato 
kravatno sponko. 

Omenili smo že, da se je po 
povečevanju oglasov v nemških 
računalniških revijah s strani pro- 
izvajalcev in trgovcev z Daljnjega 
vzhoda povečala tudi njihova za- 
stopanost na evropskih sejmih. 
Letošnji CeBIT je gostil kar 52 raz: 
stavljalcev iz Tajvana in 10 raz- 
stavljalcev iz Singapura. Videti je 
bilo možno vse najrazličnejše ver- 
zije PC, razširitvene kartice pa so 
razstavljali približno tako, kot 
smo pri nas navajeni na sejmu I) 





gledati vijake. Največje presene- 
čenje za avtorja zapisa je bila ce- 
na Hayes združljivega modema z 
možnostjo komunikacije po obeh 
standardih in s hitrostmi od 1200 
do 9600 baudov. Modem Hayes je 
bil prepoznaven že po ohišju, za 
kvaliteto baje že garantira tudi 
nemška pošta. Onf10 Computer 
Co., LTD, First Floor, Hang Lung 
Bank Building, 46-48 Granville 
Road, Tsimshatsui, Kowloon, 
Hong Kong pa garantira ceno 400 
DM. 

Povezovanje računalnikov naj. 
brž ni samo moda letošnjega leta. 
Potreba po povezovanju namreč 
uporabnikom omogoča delo na 
zelo zmogljivih sistemih za rela- 
tivno malo denarja. Proizvajalcem 
pa prinaša velike dobičke in mar- 
sikomu tudi sive lase. Ravno zara- 
di vse zmogljivejših PC in z upora- 
bo lokalnih mrež se razmerje na 
tržišču (predvsem pri avtomatiza- 
ciji poslovanja) počasi odmika od 
velikih računalniških sistemov. 
Proizvajalcev, kot tudi produktov 
ne bomo naštevali, saj je konku- 
renca tako velika, da bi lahko ob- 
javili kar nekajstranski imenik. 

Kaj pa programska 

oprema? 

Tako kot proizvajalci hardvera 
so tudi programerji izkoristli Ce- 
BIT za predstavitev novosti. Na 
področju PC programske opreme 
sta pokazala novosti Ashton Tate 
in Borland. Ashton Tate je lansiral 
novo serijo knjig in programov za 
učenje Dbase lll Plus in Frame- 
worka Il. Pod svojo zastavo pa je 
predstavil tudi program Javelin. V 
zadnji prilogi Moj PC smo ta pro- 
gram že omenili kot konkurenco 
Lotusu 1 2 3. Program se ponaša 
s priznanjem programa leta 1986 
revije CHIP, vendar takrat še ne 
kot last Ashton Tate. Odkup je bil 
najverjetneje posledica še vedno 
neuspešnega obleganja Lotusove 
trdnjave s Frameworkom. Nekate- 
ri hočejo primat za vsako ceno. 

Borland je po seriji Turbo, v ka- 
teri so že pascal, basic, modula 
prolog, izdal še Turbo C. Prevajal- 
nik je zastavljen po standardu AN- 
SI C. Knjižnica vsebuje z Unixom 
združljive rutine, funkcije DOS in 
BIOS. V kompletu je kot običajno 
za Borlandove prevajalnike, pre- 
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vajalnik za |, linker in urejevalnik. 
Običajna pa je tudi cena: 99,95 
dolarja ali 268 nemških mark, za 
kolikor je bilo mogoče program 
kupiti na CeBIT. 

Ker nam prostor ne dovoljuje, 
da bi naštevali vse programske 
pakete, se ustavimo samo še malo 
pri poceni CAD. Avtorja zapisa so 
najbolj bodli v oči programi za 
konstruiranje ploščic tiskanega 
vezja. Teh je bilo letos nesoraz- 
merno veliko. Programi tečejo po 
večini na PC s posebnimi grafični 
mi karticami (najmanj EGA) ali pa 
kar na specialnih sistemih. Cene 
se gibljejo med 1000 dolarjev za 
še zadovoljive programe in 
100.000 dolarjev za tovarno sanj 
vsakega elektronika, Razmah to- 
vrstne programske opreme je naj- 
verjetneje povezan s povečanjem 
proizvodnje hardvera v svetu, saj 
je v primerjavi z bolj razširjenimi 
aplikacijami v CAD količina res 
osupljiva. 
Artware 

Poleg čistega računalništva je 
bila letos v okviru CeBIT tudi raz- 
stava umetniških del, ki so nastala 
s pomočjo elektronskih medijev. 
Ker si je lani razstavo ogledalo 
13% vseh obiskovalcev CeBIT, se 
je lanskim razstavljalcem pridru- 
žilo krdelo novih umetnikov z vse- 
ga sveta. Ta tako imenovana 
»elektronska avantgarda« upo- 
rablja namesto čopičev in lopatic 
raje računalnike, tiskalnike, risal- 
nike in video opremo. S takšnim 
orodjem ustvarja zanimivo esteti- 
ko, ki je vsem očitkom navkljub 
sopotnica bliskovitega tehnolo- 
škega razvoja. V Hannovru so pri- 
kazali svoje mojstrovine tudi zelo 
znani umetniki. Grški slikar Co- 
stas Tsoclis je umetnostne kritike 
navdušil že na letošnjem bene- 
škem bienalu. Njegovo izrazno 
orodje je kombinacija klasičnega 
slikarstva v olju in video projekci- 
je. Serija slik Galerija portretov je 
pravzaprav serija portretov v olju 
z živimi obrazi. Najbolj zanimivi 
sliki pa bi lahko rekli kar živo tiho- 
žitje. Riba na sliki je pripravljena 
za kuharsko obdelavo in kar na- 
enkrat oživi... 

Poleg video instalacij je bila 
razstavljeno tudi največja raču- 
nalniška grafika, ki sta jo na 40 
kvadratnih metrih razgrnila nizo- 
zemska umetnika Peter Jansen in 
Matihijs van Dam. Letošnji Art- 
ware pa ni pomemben samo kot 
največja tovrstna svetovna razsta- 
va, ampak tudi kot predstavitev 
prve knjige z naslovom Artware. 
Knjiga se ukvarja izključno s so- 
dobno podprto umetnostjo. Pri 
nastajanju knjige je sodelovalo 26 
umetnikov iz 14 različnih dežel. 
Uvodnik pa sta napisala Wulf Her- 
zogentrath (predsednik Kolnskega 
umetniškega združenja in zname- 
niti Beniot Mandelbrot, oče mate- 
matične teorije o fraklalih, 

se se 
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Računalniška 
kozmetika 

procesorja iz galije- 
ki ga Texas Instru- 

menis dela za Pentagon, že deluje. 
Vsaj tako je zatrdil Texas Instru- 
ments, medtem ko se konkurenca z 
njimi ne strinja. Novi procesor naj bi 
bil največje delujoče bipolarno vez- 
je GaAs, posebno zanimivo za najra- 
zličnejšo — vojaško | elektronsko 
opremo. 

Italijanska zveza 

Olivetti je, kot veste. pred časom 
kupil Acorn - pravijo, da predvsem 
zato. da bi pridobil zase strokovnja- 
ke iz ekipe, ki se ukvarja z ARM 
(Acorn RISC Machine). Ta nakup pa 
se zdi vedno bolj problematičen. saj 
Acorn z neprodano robo in izgubo 
postaja. trn v peti celo takemu veli- 
kanu, kot je Olivetti. italijani zato 
nekaj šušljajo o tem, da bi se znebili 
Acorna, obdržali pa omenjeno el 
po. Želode tudi BBC težko prebav- 
lja. Pravijo. da bi že od vsega začet- 
ka morali podpreti kakšen stroj z 
MS-DOS. zdaj je to recimo Amstra- 
dov PC 1512. Angleški komentatorji 
pa se ob takih izjavah spominjajo 
starih časov, ko so se pri BBC odlo- 
čali za ta in ta računalnik, pa za 
onega drugega. pa spet za pr- 
vega 

SHAKE! 

Tako se imenuje revija — program 
za mavrico, ki jo za funt in pol dobi 
te pri Keep Publishing Ltd., Suit 
3.2, Epic House, Charles Street, Le- 

SHAKE 
icester LE13SH, UK. Revija je, kot 
kaže, namenjena hekerjem, ki se na 
popularno glasbo ogrevajo enako 
kot za svoj mikro. Doslej sta izšli dve 
številki. Iz vsebine: prevladujejo bri- 
tanske in ameriške lestvice, nekaj 
komentarjev otoške scene, tu in tam 
kakšna (zdi se, da digitalizirana) sli- 
ka, križanke, anagrami itd. Vas ima- 
jo starejši kolegi za cepca, ker kar 
naprej objemate igralno palico? Re- 
šitev je na dlani — zabavali se boste 
še vedno, kritikom pa boste zaprli 
usta. 

Pelikan prodaja kozmetični kom- 
plet za nego vašega hišnega mikro 
ljubimca in pripadajoče periferije. 
Če boste uporabljali tako kozmeti- 
ko, vas ne bodo presenečali izgin 
podatki, ki jih je uničila statična 
elektrika. To morate odstraniti s po- 
vršine zaslona, tipkovnice in celot- 
nega delovnega okolja. V kompletu 
so sredstva za čiščenje glave, enoin 
dvostranskih disket. Ob redni upo- 
rabi se vam ni treba bati poškodb ali 
izgube podatkov. Prah najzaneslji- 
veje odstranjujejo posebna krpa, 
sprej in tekočine, ki jih niti slučajno 
ne smete mešati z običajnimi sred- 
stvi za čiščenje. Posebno pozornost 
zasluži tekočina za čiščenje disket. 
V kompletu je tudi tekočina, imeno- 
vana STATI F — to uporabljajte za 
čiščenje večjih površin plastik 
pleksi stekla ali preprog. Tekočina 
za lep čas odstrani statično elektri- 
ko s takih površin. Hitro se suši, ne 
razžira snovi in zdravju ni nevarna. 
Sprej STATI P je še enostavneje 
uporabljati. Ne pušča madežev. Po 
uporabi morate površino 
Tudi sprej ima dolgotrajen učinek in 
se hitro suši (manj kot 2 minuti). Ves 
komplet stane 38 DM, kar je glede 
na njegovo uporabnost dobra cena. 
(Andrija Šijak) 

Chinatexter 

Tako se imenuje programski pa- 
ket, namenjen obdelavi besedil, ki 
niso pisana v latinici. Projekt je plod 
dela kitajskih in nemških strokov- 
njakov z Inštituta za uporabno infor- 
matiko univerze v Karisruheju in ga 
prodaja programska hiša Inoris. Po- 
trebujete PC s 512 K pomnilnika, 
Herculesova kartico in 3000 DM—za 
ta denar boste lahko pisali z razli 
nimi kitajskimi nabori, v grščini, ja- 
ponščini in cirilici. 

Govorite aymara? 

Odkar so računalniki postali mno- 
žičen pojav, so se ljudje trudili, da bi 
jih izkoristili tudi kot prevajalce. To 
lim do sedaj ni uspelo zaradi ne- 

strukture neravnih jezikov, 
pi noben umetni jezik se ni 
prepričljivo obnesel. Po nekaj vlože- 
nih milijonih dolarjev se je ameriška 
Akademija znanosti leta 1966 odlo- 
čila, da iz te moke pač nikoli ne bo 
kruha, saj računalniki ne poznajo 
pomena tistega. kar obdelujejo. 
Kljub pesimistični izjavi pa je s po- 
spešenimi raziskavami s področja 
umetne inteligence vprašanje pre- 
vajanja spet zaživelo. Danes deluje 
nekaj enosmernih dvojezičnih pre- 
vajalskih sistemov, npr. Ariane 78 v 
Franciji (iz ruščine v francoščino) in 
Logos (iz nemščine v angleščino). 
Bolivijski inženir Ivan Guzman de 



Telefon - modem 

Šijak) 

kaže 

Na tržišču se je pojavil zelo lep teleton-modem z vdelanim pomnilni- 
kom. Slušalka z vdelanim telefonom je pri nas znana kot »ščetka«. K nj 
spada modem Beli 103/CCITT V21/23, uporaben z vsakim hišnim ali 
osebnim računalnikom, ki premore vmesnik RS 232 C. Podatki se 
prenašajo s hitrostjo 300, 600 ali 1200 baudov; 
njamo tudi med delom. V slušalki so integri 

iko spravite 10 telefonskih številk, ki jih lahko kadaroli izbrišete. Na ta 
način odpade zoprno izbiranje že znanih številk. Delo z modemom je 
zelo lahko. Po sklenitvi zveze slušalko postavite v školjko - to je vse, kar 
morate storiti. Modem omogoča zanesljiv prenos podatkov tudi v pri- 
meru, ko je telefonska zveza malo slabša. Če ste se odločili kupiti 
kakšnega, se vam splača odšteti okoli 400 DM za ta model. (Andrija 

itrost lahko spremi- 
vezja in tipke. Hkrati 

potle 
Rojas pa je konec lanskega leta 
(povzemamo. po lanski oktobrski 
številki Development Foruma) našel 
naravni, še uporabljani jezik, ki je 
primeren za rabo kot vmesnik med 
izvirnim in ciljnim jezikom. Njegova 
struktura in slovnica sta tako na- 
tančni in visoko razviti, da je možno 
slovnico vseh drugih uporabljanih 
jezikov izvesti kot podmnožico nje- 
gove. To pa pomeni, da bi v bodoče 
postalo izvedljivo tudi večjezikovno 
avtomatično prevajanje. Ta jezik - 
aymara — danes govori okoli 2,5 mi- 
(ijona ljudi v Boliviji, Peruju in sever- 
nem Čilu. Pravijo, da je star 3 do 
5000 let. Do Guzmanovega odkritja 
je. bil odrinjen med tamkajšnje 
kmečko prebivalstvo in kaj malo 
opazen. Njegova pomembna poseb- 
nost je ta, da različne besede tvori 
striktno s pripajanjem predpon na 
korene — proces, ki ga zelo krnjene- 
ga najbrž poznate tisti, ki ste se učili 
nemško. Takšen algoritem omogo- 
ča prevajanje skoraj vseh indo- 
evropskih jezikov. Mogoče ga je 

pretvoriti v algebraične enačbe, ki 
jih potem uporabijo. kot vmesnik 
med prevajanimi jeziki. Prevajanje 
tako.steče s hitrostjo 40.000 besed 
na uro. Najhitrejši dosedanji sistemi 
so jih zmogli le 8000. Na trenutni 
stopnji razvoja zna sistem prevajati 
iz angleščine, španščine, nemščine, 
francoščine in nazaj. Je prvi, ki zna 
več jezikov prevajati v obe smeri. 

Imenovali so ga ATAMIRI — v jeziku 
aymara to pomeni »tolmač«, v 
španščini pa so to začetnice Algor 
mičnega Večjezikovnega Interaktiv- 
nega Rekurenčnega inteligentnega 
Avtomatičnega Prevajalnika. V: 
dar pa - profesionalni prevajalci, ne 
bojte se. Res se nivo potrebnih člo- 
vekovih posegov v avtomatično pre- 
vajanje hitro niža, še hitreje pa na- 

ki ga 
ba prevesti. »Najmračnejše« napo- 
vedi, po katerih bodo računalniki po 
desetih letih zmogli osemdeset od- 
stotkov dela, še vedno ne puščajo 
človeških zmožnosti na cedilu. 

PISMO IZ PEKINGA 

Računalniški . 
Kitajski zid 

ZORAN SANKOVIČ 

Peking je lani postal središče raz- 
joče se nacionalne računalniške 

industrije: ustanovili so novo raču- 
nalniško združenje Kitajski zid. Se- 
stavlja ga kar 67 tovarn in ustanov, 
vseh s sedežem v glavnem mestu. 
Združenje, ki bo povsem zlito, se bo 
ukvarjalo tako s hardverom kot soft- 
verom, povrh pa s polprevodniki in 
integriranim vezjem, računalniškim 
inženiringom in razvojem spodobnih 
komunikacijskih sistemov. Ena od 
važnejših nalog nove korporacije je 
izpopolniti produktivnost računalni- 
kov, od pisarniških do velikih siste- 
mov, poseben poudarek pa so dali 
razvoju računalnikov četrte genera- 
cije. 

Korporacija naj bi nadaljevala 
uspehe, ki so jih Kitajci dosegli v 
obdobju šestega petletnega načrta 
(1981-1985). industrijska izdelava 
računalnikov se je med to petletko 
povečala kar za 44%. Leta 1985 so 
na Kitajskem izdelali nekaj več kot 
30.000 računalnikov, lani pa že pri- 
bližno 60.000. Kljub napredku so te- 
melji računalniške industrije še ved- 
no majavi, tehnologija pa krvavo po- 
trebuje. modernizacijo. Brez kon- 
centracije sredstev za modernizac 
jo bodo kitajski računalniki še ved- 
no. nekonkurenčni na izbirčnem 
svetovnem trgu, in prav od Kitajske- 
ga zidu pričakujejo, da bo na med: 
narodnem trgu ponudil prvi kitajski 
računalnik svetovnega standarda. 

Kitajska mora za domače potrebe 
še vedno uvažati skoraj vse srednje 
in velike sisteme, doma pa izdela 
samo 10% mikroračunalnikov in 40 

odstotkov minijev. Tuje firme, med 
katerimi prednjačita IBM in HP. so si 
odrezale na donosnem kitajskem tr- 
gu pretežni del kolača in puščajo 
domačim proizvajalcem le drobtine. 
Res pa je, da Kitajci sami še niso 
kos izzivom svetovne tehnološke re- 
volucije. 
Do nedavnega so računalniški 

sektor sestavljale vsakršne. majhne 
enote in zato so bili kadri (ki jih je že 
tako ali tako malo), finančna in ma- 
terialna sredstva razpršeni. Raču- 
nalniška koorporacija Kitajski zid 
naj bi spremenila ta položaj. Ukvar- 

ja se bo z vsemi proizvodnimi fa- 
zami, od znanstvenega raziskovanja 
do izdelave in servisiranja ter izo- 
braževanje kadrov. S takšno kon- 
centracijo naj bi pospešili razvoj in 
prihranili denar, ki ga Kitajska že 
tako ali tako nima dovolj. Preproste- 
je rečeno, izobražene ljudi, delovna 
sredstva in organizacijske oblike je 
mogoče najti samo v velikih mestih. 
Prav Peking pa je rojstno mesto ki- 
tajske računalniške industrije in vse 
bolj postaja tudi njena prihodnost. 

Kitajsko glavno mesto je že zdaj 
dom 28.000 računalniških profesi- 
onalcev (tretjina vseh na Kitajskem). 
S 77 vseučilišči in visokimi šolami je 
hkrati eno od največih izobraževal- 
nih središč, to pa pomeni trajen izvir 
kadrov, kakršne potrebuje računal- 
niška industrija. Peking hkrati omo- 
goča zelo hitro izmenjavo informa- 
cij, saj je središče severnokitajskih 
telekomunikacijskih zvez in eden od 
centrov mednarodne izmenjave po- 
datkov. 

Hardver, potreben novemu zdru- 
ženju, bodo izdelovali v 10 temeljnih 
tovarnah, ki bodo delale po skup- 
nem razvojnem, tržnem in obračun- 
skem načrtu. V drugih tovarnah bo- 
do pogodbeno izdelovali samo po- 
trebne sestavne dele. Končni cilj no- 
vega računalniškega giganta pa je — 
preobrazba v delniško podjetje. Po- 
zabili niso niti na računalniške firme 
zunaj prestolnice. Korporacija Kitaj- 
ski zid načrtuje, da bo na področju 
računalniškega marketinga v tujini 
vključila v svoja prizadevanja vso 
kitajsko računalniško tehnologijo. 
Prvi cilj pa kljub vsemu ostaja zado- 
voljiti domači trg. 

| Dataphone S 21 D 
Ta aparat je akustično spojen 

300-baudni modem standarda 
OCITT V 21. Z njim lahko delate pre- 
ko priključka na omrežje (9-15 V/ 
40Č50 ma) ali pa z baterijami oz. 9- 

|| vottnim akumulatorjem. Na mikro 
ga priključite preko RS 232 C. Delo 
z njim je zelo enostavno. Skupaj s 
programom na disketi in kablom 
stane okoli 400 DM, za sam aparat 
pa te 300.DM. To je previsoka 

| | cena za to, kar za ta denar dobite. 
Edina prednost sistema je ta, da je 
primeren za vse tipe telefonskih slu- 
šalk. (Andrija Šljak) 

80386, tukaj in zdaj 
Digital Research je napovedal pr- 

vi OS. ki ga bodo uporabljali s CPE 
80386. Zadeva se imenuje Concur- 
rent DOS 386. naslavljati zna 4 Gb 
pomnilnika in obvlada 255 sočasnih 
opravil, Vsak uporabnik dela v oko- 
lju, ki simulira 8086 s 640 K RAM — 
klasičen PC, Ostali pomnilnik je na 
voljo po standardu EMS. Žal več- 
uporabniško delo nemoteno teče le 
s tekstnimi aplikacijami. ker serijske 
povezave na terminalih niso dovolj 
hitre za delo z grafiko. Če torej ljubi- 
te GemPaint ali Dig-Dug. boste mo- 
rali sami nadomeščati siceršnjih 
255 uporabnikov in njihove denar- 
nice. 
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Računalnik 
za filharmonijo 

Tudi simtonični orkestri si moder- 
nega poslovanja ne morejo zamisliti 
brez računalnikov. Tako bi vsaj lah- 
ko sodili po novici, da si je Newyor- 
ška filharmonija za lažje poslovanje 
svojega orkestra kupila računalnik 
in z njim programski paket za obde- 
Javo datotek, imenovan Symphony 
Orchestra Library Information. Pro- 
gram je sposoben poiskati recimo 

vsakega ameriškega skladatelja, ro- 
jenega na Češkoslovaškem, katere: 
ga delo je dolgo le 32 minut in je 
napisano za dva rogova. Soavtor 
programskega paketa SOLI je hor- 
nist James Čallahan, ki je program 
napisal tako dobro, da ga uporablja 
že 18 velikih simfoničnih orkestrov v 
ZDA in Kanadi, Program stane 4000 
dolarjev, za dodatnih 3000 dolarjev 
pa proizvajalec priredi program ta- 
ko, da orkestrski arhivarji lahko vne- 
sejo podatke o vsakem koncertu, 
solistu in dirigentu v največ 144- 
letni zgodovini orkestra. 

V SZ prek računalnika 
Računalnike si je omislil tudi In- 

tourist, sovjetska turistična agenci- 
ja, ki vam je ali pa bo pripra 
program za vsak turistični obisk 
Sovjetske zveze, razen če si slučaj- 
no drznete tjakaj v lastni režiji, (k 
pa ni priporočljivo), Kupil je rezerv: 
cijski in računovodski sistem pre 
vajalca Micro Scope iz Velike Bi 
nije. Kdor je že kdaj v njihovi režiji 
obiskal SZ, pa globoko upa, da je 
kupil tudi nove in boljše avtobuse in 
izšolal vljudnejše vodiče. 

Iz sveta mikroprocesorjev 

NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

VAX 8850 

Znani gigant NEC je v ZDA pred 
kratkim prikazal novi, najmočnejši 
model miniračunalniške serije VAX 
— model 8850. Ta večprocesorski 
stroj je s svojimi 24 VAX-MIPS dva- 
krat močnejši od modela 8800 (12 
VAX-MIPS) in štirikrat močnejši od 
VAX 8600. Novi zastavonoša druži- 
ne VAX naj bi predstavljal konku- 
renco IBM-ovim velikim (mainfra- 
me) računalnikom serije 3090 Sier- 
ra. posebej 3090-150 in 3090:200. 
Novost VAX 8850 so tudi hitri vhod- 
no-izhodni. kanali. ki omogočajo 
učinkovito delo s po več sto termi 
nali. Snovalci hitrih mikroprocesor- 
jev imajo zdaj nov ideal 
68030 - prve lastovke 

Kaže. da bo prvi stroj s to CPE 
Motorolin enoploščni — (single- 
board) VME računalnik MVME 140. 
Na trgu naj bi se pojavil konec letoš- 
njega leta. ko bosta na voljo opera- 
cijska sistema realnega časa VER- 
SAdos in UNIX V/68 s kopico zanju 
napisanega softvera. Govori se, da 
o mikrih z MC 68030 resno razmi- 
Šljajo tudi pri Atariju in Applu — to 
lahko ogrozi njune načrtovane mo- 
dele s 68020. Pri Motoroli. kjer so 
napravili oba mikroprocesorja, je v 
času do predstavitve MVME 140 naj- 
močnejši VME modul MVME 136 z 
MC 68020 v taktu 20 MHz. MC 68851 
in MC 68881. 1 Mb surfacemount 
DRAM brez čakalnih stanj, lokalnim 
32-bitnim VSB vodilom (100 Mbis) 
poleg glavnega VME, dvema vmes- 
nikoma RS 232 in enim RS 485. O 
VME kmalu kaj več, 

82786? 34010? 95C60!' 

intelov 82786 in Ti-jev 34010 sta 
dobila novega konkurenta. grafični 
procesor Am 95C60 firme Advanced 
Micro Devices. Ta ima za svoj razred 
imenitne zmogljivosti: prenaša do 
20 milijonov točk v sekundi. v ena- 
kem času nariše 120.000 vektorjev 
in obdeluje tekst z do 50.000 zna- 
kov, površine pa zapolnjuje s hi- 
trostjo S0 ns za točko. Ena po- 
membnih lastnosti tega CMOS čipa 
je risanje vektorjev, krogov in trikot- 
nikov z uporabniško doočenim ti- 
pom črt (tanke, debele, črtice, črta- 
pikacčrta) ter hardversko premika- 
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nie in nadzor oken. povečave in po- 
seben sistem. ki zgladi črte, risane 
blizu horizontalnih in. vertikalnih 
osi. Več kontrolerjev je možno po- 
vezati v kaskade za nadzor do 256 
pomnilniških ravni, ne da bi se s tem 
delo sistema upočasnilo. 32-bitni 
Am S5C60 je zaprt v 144-polnem 
ohišju PGA, obstajata verziji za 16in 
20 MHz. Tista za 20 MHz stane 280 
dolarjev za kos, če jih kupite 100. 
Megačipi 

Megabitni čipi DRAM so se že 
ustalili na trgu. kar še posebej velja 
za Toshibine izdelke. Njihov TC 
5110000-10 z dostopnim časom 100 
ns že nekaj časa vdelujejo v različne 
sisteme, najraje v modularno izve- 
dene. (pomnilniške plošče Force 
VME). Bitka za prvi štirimegatni čip 
DRAM iz serijske proizvodnje pa že 
teče. Cilj ni le kapaciteta, temveč 
tudi hitrost. ki mora biti primerna za 
delo z najhitrejšimi 32-bitniki. Naj- 
dalje so prišli pri IBM — njihovi čipi s 
4 Mbiti, ki trenutno prestajajo zad- 
nje preizkušnje pred začetkom serij- 
ske izdelave, imajo dostopni čas 20 
ns in ciklusni čas 35-40 ns! 
Boljša grafika s HP 

Hewlett-Packard je predstavil no- 
vo grafično delovno postajo iz zna- 
ne serije 9000 - model 350. Stari 310 
je poganjala CPE 68010 v taktu 
10 MHz, modela 320 in 320 SRX sta 
imela 16.7 MHz 68020 in 68881, 350 
pa je zgrajen okoli 68020 s taktom 
25 MHz in 68881 z 20 MHz. Z barv- 
nim zaslonom ločljivosti 1280 - 
1024 točk in bogato izbiro HP-jeve 
trde in mehke opreme je model 350 
dobra izbira za kak projektantski bi- 
ro. Opremljen je tudi z grafičnimi 
procesorji in programsko opremo 
za polnokrvno trodimenzionalno 
grafiko. 

Zvočni učinki s PC 

Če imate PC in ste ljubitelj glasbe. 
povrhu pa ne skoparite z devizami, 
si privoščite Music Magic Synthesi- 
zer. Ta kartica -— stereo sintetizator 
za IBM PC, XT, AT in kompatibilce - 
premore 16 neodvisnih glasov, ki jih 
lahko dodajate, doklerjih ni 64 (pra- 
vi simfonični orkester), tako, da v 
sistem vdelate še tri plošče. Na voljo 
vam je 16 kanalov protokola MIDI. 
Sekvencer/rekorder si zapomni pre- 
ko 65.000 not. Vsak glas sestavljata 

dva digitalna valovna generatorja s 
spektralno, amplitudno in uglaše- 
valno ovojnico ter globalno kontro- 
lo amplitude in stereo pozicionira- 
njem. Sistem nadzorujete prek gra- 
fičnega zaslona. Uporabniku se vsa- 
ka plošča zdi kot 16 neodvisnih sin- 
tov. od katerih je vsak večglasen in 
uporablja enega od 30 instrumen- 
tov. Vse skupaj je, kot morda skle- 
pate iz navedenega, namenjeno bolj 
polprofesionalni rabi. 

TRON 

Po računalniško osveščenih kro- 
gih se že dalj časa šušlja o novem 
japonskem 32-bitnem supermikro- 
procesorju, imenovanem TRON, ki 
naj bi s svojo močjo in hitrostjo za- 
senčil vse konkurente. Kratica 
TRON pomeni The Real-time Opera- 
ting system Nucleus, Takšne CPE 
so namenjene predvsem rabi z ena- 
ko imenovanimi operacijskimi siste- 
mi. dalo pa se jih bo vpreči tudi v 
UNIX in C. Pred kratkim sta Hitachi 
in Fujitsu. ki sodelujeta pri projektu, 
objavila predhodne specifikacije pr- 
vega procesorja iz te serije: 

— 1-mikrometrska — tehnologija 
CMOS s 650-700.000 transistorji 

— osnovna delovna frekvenca 
20 MHz 

— hitrost enaka 68030 ali 32532 
pri enaki frekvenci 

— vdelana PMMU s stranmi po 4 K 
in TLB (MMU cache) 

— 1 K ihstrukcijskega in 128 bytov 
skladovega predpomnilnika (cache) 

- »cevovod« (pipeline) s šestimi 
nivoji 

— ločeni 32-bitni naslovni in po- 
datkovni vodili z dvokratnim vodil- 
nim ciklusom in dinamičnim 8. 15 
ali 32-bitnim dimenzioniranjem 

— 16 32-bitnih splošnih registrov 
— 14 glavnih in 10 kratkih naslov- 

nih načinov 
- 120 osnovnih ukazov 4 ukazi 

FP koprocesorja 
— 4 tabele vejanja (branch table) 

na čipu, 7 prekinitvenih nivojev in 
Vdelava diagnostika. 

Ni še znano, kdaj bo na voljo prvi 
TRON, iz podatkov pa ni razvidna 
kakšna bistvena prednost pred kon- 
kurenti. Konec lanskega leta je 
ATAT predstavil svoj 32-bitni 32200, 
ki je po zmogljivostih enak MC 
68080. Fairchild pa končuje novo 
verzijo clipperja, ki naj bi pri ena- 
kem taktu bila skoraj 60% hitrejša 
od sedanje. 

Cambridge 
Computer Z 88 

Nekateri ljudje so kratkomalo ne- 
Clive Sinclair pro- 

dal svojo do tedaj najuspešnejšo fir- 
mo najbližjemu konkurentu in je že 
vse kazalo, da bo tokrat z njim zares 
konec, so se najprej prikazale silicij- 
ske rezine, zdaj pa po Otoku straši 
mikro, ki baje pomeni uresničitev 
Glivovih večnih sanj o popolnem 
prenosnem stroju. Zadeva trenutno 
teče zgolj z dodatnim procesorjem v 
računalniku BBC in škatla na sliki je 
prazna, podjetni plemič pa si vse- 
eno že zamišlja dolgo vrsto potenci 
alnih kupcev, ki bi si radi zagotovil 
prenosno moč par excellence. 

Hardvi 
ikro bo zgrajen okoli Z 80, ima 

128 K ROM s stalnimi programi in 
operacijskim sistemom (BBC ba- 
sic!) in 32 K RAM, ki naj bi se dali 
razširiti do 1 Mb. Vendar je ta mož- 
nost trenutno zgolj teoretična in ta- 
ko bo, kot pravijo, ostalo nekje do 
konca 1988. V drobovju štirje veli 
čipi VLSI krmilijo vse logične pove- 
zave, vmesnike in zvočnik. Zaslon je 
Epsonov LCD, prikaže pa 8 vrstic s 
po 100 znaki. Tipkovnica ima vse 
tipke, ki jih premore tista na pisal- 
nem stroju. Vse skupaj je formata A 
4. Ob robovih škatle so vrata za se- 
rijsko zvezo, razširitve pomnilnika 
in sistema ter prostor za baterije, s 
katerimi boste lahko nepretrgoma 

spremenjeno 
tipkovnico in izboljšanim Amsdos. 
TA ne bo združljiv CP/M. Ker tudi 



delali 20 ur. Mikro nima nikakršne- 
ga magnetnega medija, niti mikro- 
kasetk ne, lahko pa uporabljate 
ploščice s tesno zbitimii pomnilni- 
škimi čipi, nekaj takega. kot so mo- 
duli ROM. Stroj z 32 K RAM stane 
200 funtov, razširitev s 128 K — 50 
funtov, z 32 K — 20 funtov. PC Link, 
zadevo (kabel in disketo), s katero 
boste svoj PC uporabljali kot zuna- 
nji pomnilnik Z 88, dobite za 15 
funtov. 

Softver 
Ves mehki del mikra je v zname- 

nju Dozy: Dozy Pipedream (besedi 
nik in preglednica), Dozy Calendar 

(koledar), Dozy Calculator in Dozy 
Database. Programi so menda 
združljivi z WS in 1-2:3, pa vam to 
nič ne pomaga, ker je Z 88 tuja že 
sama misel na CP/M ali MS-DOS. 
Žarek upanja v tej smeri je PC Link 
(glej zgoraj). Pisanje in urejanje be- 
sedil sta zaradi tesnega zaslona zo- 
prno delo, ki so ga Clivovi strokov- 
njaki skušali olajšati z zanimivim 
prijemom: na skrajnem desnem ro- 
bu zaslona je okno, v katerem vidite 
ves svoj tekst, le da je vsaka beseda 
predstavljena le z eno točko. Ko se 
premikate skozi besedilo, se premi- 
ka tudi utripač v tem oknu. To se za 
čuda kar obnese, baje je taka pred- 

stavitev zelo blizu delovanju člove- 
ških možgan. 

Konstruktorji si predstavljajo, da 
novega stroja ne boste izključili do 
zadnjega diha, t. j. dokler bo še kaj 
energije v baterijah. Softversko je 
zamisel lepo urejena — ko mikro ne- 
kaj časa ničesar ne napravi, »za- 
spi«: ugasi zaslon in kolikor mogo- 
če zmanjša porabo energije. Ko 
spet začnete delati, se boste znašli 
natančno tam (v istem programu in 
na istem mestu) kot takrat, ko ste 
obupali. Hardversko gledano pa je 
tak način dela malce neroden, saj 
zahteva, da tudi periferne naprave 
vtikate in iztikate med delom. Se 
spominjate prijatelja, ki mu je vtika- 
nje igralne palice v mavrico zagreni- 
lo življenje? 
Sklep 
- kakršen je v tem trenutku pač 

mogoč: nihče še ni videl mikra take- 
ga, kakršnega naj bi ga dobili kupci. 
Žačasno živi v lesenih škatlah in na 
ploščicah, vtaknjenih v BBC. Je 8- 
bitni in ni združljiv z nobenim stan- 
dardnim operacijskim sistemom - 
vendar je v svoji kategoriji najcenej- 
ši in zares najbolj prenosen. Angle- 
ški kolegi napovedujejo prodajo 
20.000 kosov v prvem letu 'serijske 
izdelave, nekateri pa tvegajo celo 
desetkrat višje številke. Ce ste tre- 
nutno brez mikra in nameravate 
Z 88 uvrstiti na seznam možnih kan- 
didatov za nakup, tega nikar ne sto- 
rite. Ob tržni strategiji Cliva Sincla- 
ira boste dobili stroj nekako takrat, 
ko se bo vaš vnuk hvalil s TURBO 
GS 386 PLUSAT itd. Zaletavi Anglež 
nas je naučil, da se je treba o vsaki 

stvari prepričati na lastne oči. Z 88 
bo aktualen takrat, ko boste v Mikru 
lahko prebirali supertest — do takrat 
pa mirno spite! 

Z glavo v pesek... 
in skozi zid 

Pri Psionu. se dogajajo čudeži 
Najprej so fatje uspeli prodati stra- 
šanske količine Organiserja li, »žep- 
nega« strojčka, ki ga ne moreš stla- 
čiti v žep in ki ga ni najbolj prepro- 
sto uporabljati. Potem so uspešno 
vsili svoj integrirani paket Xchange 
Sinclairu, še preden je stric Clive 
imel v rokah operacijski sistem za 
OL. Zatem so Xchange priredili še 
za apricot. PC in združljivce - tu pa 
se je čudež nehal. Ljudje programov 
enostavno niso marali, čeprav so bi- 
li v razmerju z drugim softverom za 
PC dokaj poceni in na videz sila 
uporabni. Psionovci niso mogli ver- 
jeti, da čarovnija ne deluje več, zato 
so predstavili Psion Four — Xchange 
za PC 1512, ki vam ga prodajo za 69 
funtov. Amstradov PC je močnejši 
od drugih klonov, zato je tudi njego- 
va verzija programov boljša, kajne? 
Narobe! Gre za »pomanjšano« ver- 
zijo. Aha — spet nov čudež 

Rubriko ureja Črt Jakhel 

WS Pro, NewWord 3) doplačajo 99 
funtov. Ameriški kolegi pa pravijo, 
da je izboljšana varianta tega kla- 
sičnega programa le del. nove 
strategije firme MicroPro, ki se na 
vse kriplje trudi, da ne bi izgubila 
svojega dela trga. Tako naj bi zdaj 
redno izhajale vedno nove verzije 
programa RETURN. 'Na poslov- 
nem delu trga je Amstrad lanske- 
ga decembra premagal IBM z 26,3 
proti 24,9 odstotka celotne proda- 
je. Številki vključujeta vse stroje 
obeh firm, vseeno pa lahko skle- 
pamo, da PC 1512 prepričljivo od- 
žira IBM-ov kos PC pogače RE- 
TURN. Za nekaj več kot milijon 
funtov je Mastertronics kupil Mel- 
bourne House PTY, programsko 
hišo, ki se je držala mavrice, odkar 
se je ta lela 1982 pojavila na trgu. 
Ne obupujte: Melbournov avstral- 
ski partner Beam Softvare (Pene- 
trator, Horaces ....) je ostal samo- 
stojen, dobršno mero avtonomno- 
sti pa je obdržala tudi sama hiša 
Mestertronic namerava še dalje le- 
piti Melbournove nalepke na pro- 
grame, le cene bo diktiral novi 
lastnik. Pri nas z njimi tako ali tako 
ni težav, Angleži pa se že veselijo 
sofivera Ža funt ali dva RETURN 
Sam Tramiel govori o zvočnem či- 
pu AMY na modulu, ki ga boste 
vtaknili v vrata za trdi disk. To ve- 
lja za vse ST, vdelavo 68020 v ob- 
stoječe stroje pa pri Atariju odsve- 
tujejo. No, odsvetovali so tudi raz- 

Siritve pomnilnika... RETURN Si- 
emens je končno izdelal svoj me- 
gabitni čip, ki naj bi ga začeli serij- 
sko izdelovati sredi letošnjega leta 
RETURN Borland prodaja Turbo 
Prolog 1.1. Dobrodošla spremem- 
ba je vgrajeni linker — tako boste 
zdaj s pritiskom na eno tipko svoj 
program preoblikovali z izvedljivo 
obliko. Še vedno pa lahko uporab- 

Gosub 
stack 

ljate zunanji linker, primerna sta 
Microsoftov Link (2:14 in dalje) in 
Phoenixov Plink 86 (od verzije 
1.48 dalje). Izboljšali so tudi tra- 
cer, delo z njim je sedaj možno 
tudi med samim potekom progra- 
ma. Celoten vtis zaokrožuje nekaj 
novih predikatov (keypressed, co- 
mline. seroll.,.) RETURN Novi- 
xov procesor NC400P. uporablja 
kot strojni jezik forth. CPE pozna 
40. ukazov tega jezika, delovni 
pomnilnik (16K), podatkovni in 
običajni sklad (oba po 2K) so 
hardversko ločeni. Pri frekvenci 
4 MHz procesor zmore 6 milijonov 

ukazov na sekundo. Lahko ga ku- 
pite kot razvojni sistem na eni 
ploščici in plačate zanj 700 mark, 
"če pa ga želite priključiti na svoj 
PC, vas bo to stalo 4500 mark več. 
Prihajata NC5000 in NC6000 RE- 
TURN Casio vam za 80 DM proda 
svoj DO-800, kalkulator, ki na po- 
vršini kreditne kartice poleg obi- 
čajnih funkcij združuje še uro s 
štoparico in podatkovno bazo s 50 
elementi, kamor boste lahko vpi- 
sovali telefonske številke. rojstne 
dneve in podobno. Na zabeležene 
datume vas opomni vdelani alarm, 
na zaslonu pa se pojavi ustrezno 
sporočilo RETURN Adam Osbor- 
ne je po nepreverjenih vesteh tulil 
od veselja, ko je Lotus tožil njego- 
vo firmo Paperback Software za- 
radi programa VP Planer, ki je 
baje preveč podoben Lotusovemu 
1-2-3. Angleški komentatorji pravi- 
jo, da je podobnost približno takš- 
na kot med hišo in elektrarno, ker 
sta obe iz opek. Paperback Soft- 
ware pa je na ta način, kot pravi 
Adam, dobil reklamo, ki si je sicer 
ne bi bil mogel privoščiti. Kaj take- 
ga- da sam Lotus potrdi vrednost 
tvojega programa... RETUR 
Connecticut , Software je. pred 
kratkim zatrdil, da je Peter Norton 
(znani avtor programskih pripo- 
močkov za PC) zlorabil njihov zaš- 
čitni znak DOS Commander, ki so 
ga fantje menda uporabili pri ne- 
kem programu leta 1984. Peter se 

je razjezil in firmo 18ži zaradi obre- 
kovanja za pol milijona dolarjev 
RETURN GEOS se razvijar Berke- 
ley Softworks je predelal u Desk- 
top, popravil GeoWrite in ga pre- 
imenoval v Text Grabber, dodal 
gonilnik za laserski tiskalnik, arhiv 
GeoDex itd., čez nekaj časa (april) 
pa lahko pričakujete 80-stolpični 
GEOS za C 128 RETURN v krogih 
ljubiteljev PC s plitvo denarnico je 
bitko med Windows in GEM odlo- 
čil sistem Synergy Desklop firme 
Matrix Software. iz Bostona 
(Mass., ZDA), ki ga dobite za borih 
70 funtov, zahteva le 256 K RAM in 
je združljiv z Windows ter Topvi- 
ew, sicer pa hudo spominja na 
GEM RETURN, Se spominjate 
ameriškega znižanja cen Atarije- 
vih izdelkov iz prejšnje številke? 
Od februarja tudi v ZRN: veljajo 
nove cene. Zdaj za 1040 ST/F pla- 
čale 1998, za 520 ST/M 998, za SM 
124. 498, za SF314. 598 in za SH 
204 le še 1298 mark. Atari pa pravi, 
da so s tem cene dosegle spodnjo 
mejo in da zdaj dolgo časa ni pri- 
čakovati novih pocenitev RE- 
TURN. Lastniki starih modelov Ep- 
sonovih .serij RX, FX. MX in JX 
lahko za 149 DM pri firmi Weide- 
Elektronik, Regerstrasse 34, 4010 
Hilden, BRD, dodajo svojemu ti- 
skalniku modul NLO. Gre le za za- 
menjavo enega EPROM, zato lah- 
ko poseg opravite sami RETURN 
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PC V PROIZVODNJI 

INDUSTRIJA, 

Analiza naključnih napak 
DUŠKO MILOJKOVIČ 

sodobni industrijski proiz- 
vodnji poznamo tehnolo- 
ške sisteme, s katerimi iz- 

delujejo velike serije različnih iz- 
delkov. V množični proizvodnji 
neizogibno prihaja do napak v sa- 
mem procesu in pri končnih izdel- 
kih. Napake povzročajo uporaba 
raznih strojev, orodij in različni 
postopki obdelave. materiala. 
Vsak tehnološki proces (proiz- 
vodnja) je sestavljen iz velikega 
števila tehnoloških faz — zaključe- 
nih enot tehnološke obdelave, ki 
vsaka zase lahko povzroča dolo- 
čene okvare. Včasih je treba po- 
samezno tehnološko fazo razdeli- 
ti na več stopenj, da bi laže odkri- 
li, na kateri točki prihaja do ok- 
vare. 
Po teoriji napak je možno priča- 

kovati dve vrsti napak v tehnolo- 

Slika 2: Organizacijsko načelo 
zbiranja in obdelave podatkov pri 
uporabi računalnika za kontrolo 
kakovosti izdelka in proizvodnega 
procesa. 

SUROVINE 

Slika 1: Tehnološki proces lahko 
razdelimo na telinološke faze glede 
na možnosti, kako se med 
proizvodnjo pojavljajo napake. 

škem procesu: sistemske in nak- 
ljučne (slika 3). Sistemske vplive 
in možne napake, ki jih povzroča- 
jo stroji, orodja, materiali in sama 
tehriologija, je veliko lažje ugoto- 
viti kot napake, ki se pojavijo za- 
radi naključnih sprememb v teh- 
nološkem procesu. Verjetnost 
naključnih napak je posebno veli- 
ka pri zahtevni tehnologiji, ki se- 
stoji iz velikega števila tehnolo- 
ških postopkov in faz, pri katerih 
je možen vpliv velikega števila de- 
lavcev, strojev, orodja in naključ- 
nih sprememb na materialih 

Tredii 

PODATKI s] 
di 
E o strojih H. 

o orodju 
o materialu ; 
o operaterjih P. 

z T 
E E 
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TEHNOLOŠKI PROCES 

Poročilo Poročilo 
analiza analiza 
posamičnih napak 
napak in v proizvodnji 
vzrokov (po dneh, teh, 

fazah) 

PE ži) 
22. Moj mikro 

Sistemske napake je veliko laž- 
je odkriti in odpraviti z dodatnimi 
tehnološkimi procesi, medtem ko 
naključne napake pomenijo veli- 
ko večji problem. To še zlasti ve- 
lja, če si prizadevamo za visoko 
kakovost izdelkov in čim manjše 
stroške poslovanja. 

S spremljanjem proizvodnega 
procesa in analizo nastanka nak- 
ljučnih napak se odpirajo nove 
možnosti za uspešno delovanje 
službe za nadzor kakovosti v pro- 
izvodnih organizacijah, ki upo- 
rabljajo visoko razvito tehnolo- 
gijo. 

Pri takšnem spremljanju proiz- 
vodnje je bistveno ugotoviti me- 
sta, na katerih se lahko pojavijo 
napake in jih potem razvrstiti po 
lastnostih in stopnji vplivanja na 
kakovost končnega izdelka. Za 
lažje odkrivanje napak smo proiz- 
vodni proces razdelili v več posa- 
meznih enot (slika 1). Organizaci- 
ja zbiranja in analize podatkov je 
brez dvoma najučinkovitejša z ra- 
čunalnikom. Analiziranje naključ- 
nih napak v proizvodnji temelji na 
zbiranju vnaprej definiranih po- 
datkov v posameznih tehnoloških 
fazah. S temi podatki nato ugoto- 
vimo mesto in vzrok, zaradi kate- 
rega je prišlo do naključne na- 
pake. 

Zbiranje podatkov v 
proizvodnem procesu 

Problem zbiranja podatkov iz 
posameznih tehnoloških faz je 
možno rešiti na različne načine. V 
industrijski proizvodnji so naj- 
ustreznejša rešitev kartice, ki 
spremljajo izdelek od samega za- 
četka tehnološkega procesa. Na 
karticah so vsi bistveni podatki o 
materialih, orodju, strojih in nji- 

k 

V 
IZDELEK 

hovih upravljalcih, in sicer za vsa- 
ko tehnološko fazo posebej. Pri 
tem načinu je nujno sestaviti do- 
ločen sistem kodiranja vseh bi- 
stvenih parametrov, ki jih vnaša- 
mo na kartice, npr. vrsta orodja, 
materiali, število strojev, oznaka 
upravljalca ipd. Treba pa je zago- 
toviti možnost dopolnjevanja kod: 
nega sistema z novimi šiframi, ki 
jih bo treba uvajati zaradi neneh- 
nega razvoja proizvodnega pro- 
cesa in tehnologij. Kodni sistem 
je lahko poljubna kombinacija 
številk, številk in črk ipd., kar je 
odvisno od načina obdelave po- 
datkov v tovarni. Kartice, ki 
spremljajo izdelek, morajo vsebo- 
vati toliko delov, kolikor tehnolo- 
ških faz je zanj predvidenih. S tem 
zelo pospešimo zbiranje in vnaša- 
nje podatkov v računalnik, saj lah- 
ko po vsaki zaključeni tehnološki 
fazi kartice poberemo in odnese- 
mo v obdelavo. 

Organizacija obdelave 
podatkov 

Organizacija obdelave podat- 
kov na karticah je odvisna od 
zmogljivosti računalnika, ki je na 
voljo, in od osebja, ki ga lahko za 
to delo zadolžimo. Zelo se obnese 
zbiranje kartic s poprejšnjo deli- 
tvijo na tiste, ki spremljajo izdelek 
z napako in tiste, ki spremljajo 
pravilen izdelek. Podatke na karti- 
cah analiziramo tako, da jih razvr- 
stimo v eno ali več podatkovnih 
baz, kar pa je spet odvisno od 
zmogljivosti računalnika. Možno 
je namreč organizirati centralno 
datoteko (podatkovno bazo) na 
enem ali več trdih diskih, iz kate- 
rih potem izpeljemo več podda- 
totek 

Druga možnost je organiziranje 
več manjših datotek, vendar na ta 
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Slika 3: Možne napake v proizvodnem 
procesu. 

način težje odkrijemo napake, 
se pojavijo zunaj predvidene teh- 
nološke faze. Praktična organiza- 
cija zbiranja kartic po tehnoloških 
fazah in njihova selekcija po na- 
pakah je odvisna od organizacije 
v sami tovarni, od medfaznega 
nadzora ipd, Zbrani podatki so v 
določeni datoteki. Z analizo dato- 
teke po določenih kodah (šifrah 

Slika 5; Ena od možnih oblik poročila 
o analizi zasledovanja kakovosti 
proizvodnega procesa (urejenega po 
vnaprej določeni kodi napake). 

napak, šifrah materialov, uprav- 
ljalcev itd.) dobimo izhodne po- 
datke v obliki tabel (slika 5), v 
katerih najdemo kode, povezane 
z iskano kodo, To pomeni, da so 
zabeleženi vsi upravljalci, ki so 
delali v trenutku, ko je do napake 
prišlo. Tako izvajamo selekcijo 
upravljalcev (strojev, orodja...) 
in pridemo do vzroka napake. Po 
takšni selekciji nadaljujemo. z 
analizo napake tako, da ugotovi- 
mo možne vzroke neposredno v 
proizvodnji pri določeni tehnolo- 
ški fazi (kar je prav tako označeno 
v poročilu), tako da spremljamo 
delo označenega upravljalca stro- 
ja. Takšna analiza nam najhitreje 
prinese pravilne podatke o tem, 
katere spremembe moramo opra- 

viti, da bi odpravili določeno na- 
pako. Pri analizi označenega ma- 
teriala, orodja in podobno prever- 
jamo njegovo kakovost in druge 
parametre, pač odvisno od posa- 
meznega primera. 

Realizacija v praksi 

Za računalniško spremljanje 
naključnih napak v proizvodnji 
moramo preučiti proizvodne na- 
črte, da bi ugotovili, kakšen raču- 
nalniški pomnilnik bomo potrebo- 
vali. Z osebnim računalnikom 
zmogljivosti 256 K z 20 Mb trdim 
diskom in tiskalnikom lahko ana- 
liziramo izdelavo velikih serij in 
velikega števila tehnoloških faz. Z 
dobro organizacijo baze podat- 
kov in načina zbiranja kartic lah- 
ko seveda uporabljamo tudi rač 
nalnike z manj pomnilnika. 
nizkoserijskih proizvajalcih zado- 
stuje že disketna enota z 1 Mb 
pomnilnika. 

Drug pomemben problem je or- 
ganizacija takšnih programov za 
analizo kakovosti, ki od uporabni- 
ka ne zahtevajo veliko računalni- 
škega znanja in so primerni za 
tehnologe v proizvodnji, tehnike 
itd. Pri takem načinu moramo za 
vnos podatkov in nadaljnjo obde- 
lavo izkoristiti grafične možnosti 
računalnika. Vnos podatkov lah- 
ko olajšamo s kartico na zaslonu, 
ki je natanko takšna, v kakršno v 
proizvodnji dejansko vnašajo po- 
datke (slika 4). Na ta način je vnos 
podatkov poenostavljen, verjet- 
nost napake pa zmanjšana. Izbiro 
drugih opcij lahko organiziramo z 
meniji ali, kjer je to možno, z mi 
ško, kar pa seveda zahteva več 
dela pri samem programiranju. 

Rezultati računalniškega odkri- 
vanja napak v proizvodnji kažejo 

30 Ax EOP KKC 

s NO 110300 
2 AC LAK — AL FRIT 3 

»(C Trem 
A FINCI SER 
Or 

Slika 4: Takšna je ena od kartic, v 
katere vpisujemo podatke po 
določenih tehnoloških fazah. 

na upravičenost vlaganja v opre- 
mo in programe, ker z lažjim in 
hitrejšim odkrivanjem naključnih 
napak znatno zmanjšamo stroške 
proizvodnje in se začetna investi- 
cija hitro poplača. 
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svi 2 
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4 m 
KOMUNIKACIJSKI SISTEMI 

MODEM PM 2123 ZA IBM PC IN KOMPATIBILCE 

Odličen, vendar zasoljen 
notranji modem na kartici 
DUŠKO SAVIČ 

Stranji modem je posebnost računalnika 
IBM PC, kajti dobite ga na kartici, ki jo 
preprosto vstavite v eno od osmih mest, 

predvidenih za razširitve. Prednosti so večkrat- 
ne, Na mizi nimate spleta kablov, ki bi vam jemal 
prostor in zaradi katerega bi bila vsa konfigura- 
Cija povrh še nezanesljiva; vse komunikacijske 
parametre nastavite programsko in se tako izog- 
nete dolgemu in neprijetnemu nastavljanju zu- 
nanjega modema; prenos podatkov je veliko 
zanesljivejši, kajti zvezo prek akustičnega sklop- 
nika utegne motiti že navadno bobnenje s pr: 
po mizi ali tolčenje po tipkovnici. Res pa je, da je 
zunanji modem, npr. tiste vrste, pri katerem vanj 
vtaknete telefonsko slušalko, tudi do petkrat 
cenejši od notranjega modema, vendar mora 
računalnik že imeti serijski izhod, kar pa je do- 
daten strošek, ki ga moramo vsekakor upošte- 
vati 

Za ceno, navedeno na koncu članka, boste 
dobili PM2123 na kartici za vdelavo v IBM PC/ 
XT/AT, kabel za povezavo s telefonom, komuni- 
kacijski program Speakeasy, priročnik za ta pro- 
gram in še priročnik za modem. k 
PM2123 zelo preprosto vdelate in sicer na 

katerokoli prazno mesto na osnovni plošči. Po- 
tem kabel povežemo s kartico (na mestu, ki je 
določeno za ta namen), drugi del pa kajpada 
povežemo s telefonom. Preprosteje res ne more 
biti. 

Izvedba ploščice je odlična in vliva zaupanje. 
Hardver je ves čas brezhibno deloval. Modem 
ima atest uradnega organa britanskega Tele- 
comma za priznavanje atestov modemov (BA- 
Bl). To je jamstvo za hardversko kakovost, ven- 
dar ni brez neke neprijetne posledice. Britanski 
Telecomm namreč predpisuje, da lahko modem 
štirikrat zapored zaman kliče neko telefonsko 
številko in sicer v razmaku po dve minuti, potem 
pa kar štiri ure ne dovoljuje avtomatskega klica- 
nja te številke! (Komunikacijski program vas 
lahko opozori na to napako; Speakeasy npr. 
sporoči »Number blacklisted«| kar pomeni, da 
je številka na »črnem seznamu«, medtem ko 
drugi programi preprosto javijo »Error« — napa- 
ka.) Namen je očiten: preprečiti, da bi prišlo do 
preobremenitve linije pri kakem mailboxu. Toda 
v našem primeru je ta posebnost precej motila, 
ker smo velikokrat zaman poskušali vzpostaviti 
zvezo z istim računalnikom. Pomagamo si lahko 
samo tako, da izklopimo računalnik in začnemo 
znova oziroma da ročno vrtimo številko in zvezo 
vzpostavimo neposredno prek tipkovnice. 

Testirani modem je združljiv s standardom 
Huyes. (Tovrstna kompatibilnost je praktično 
svetovni standard za modeme, ki jih uporablja- 
mo z osebnimi računalniki.) PM2123 omogoča 
tudi avtomatsko klicanje (auto-dial) in avtomat- 
sko odgovarjanje (auto-answer), kar velja še po- 
sebej poudariti. Moremo ga programirati tako, 
da deluje s katerokoli hitrostjo prenose, od 75 
do 1200 baudov, in sicer tako v načinu polovič- 
nega kot v načinu polnega dupleksa. Računal- 
nik podatke modemu posreduje prek serijske 
zveze. PC podpira do dve tovrstni zvezi, logično 
imenovani COM1: in COM2:. Če hočemo, da bo 
modem deloval, mora biti serijska zveza RS 232 
C tudi fizično v računalniku, najpogosteje v obli- 
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ki posebne kartice (pri XT vdelane kot standard, 
pri navadnem PC pa jo moramo dokupiti kot 
multifunkcijsko kartico). Testirani modem 
PM2123 dodatne serijske zveze ne potrebuje, 
ker že vsebuje vmesnik RS 232 C. PM2123 je v 
povezavi s PC prav lepo deloval brez kake do- 
datne multifunkcijske kartice. Ta modem je na- 
stavljen na COM2:, ker je COMI: navadno že 
zaseden (miš, tiskalnik ali risalnik). Je pa na 
modemu nekaj stikal DIP, s katerimi lahko po 
želji izberemo tudi COMT:. Če ostane na COM2:, 
morate skoraj vse komunikacijske programe in- 
stalirati na novo, to pa utegne biti neprijetno 
opravilo. 

Opraviti imamo s programom, ki ga dobimo 
skupaj z modemom in ki je vračunan v ceno. 
Deluje tudi z vsega 128 K pomnilnika, vendar 
zato prepogosto (in po nepotrebnem) včitava z 
diska. Glavni meni ponuja pet možnosti: tri r 
zlične načine klicanja številk, četrti način je ure- 
jevalnik besedila in teleksa, peti pa organizacija 
lokalnih podatkovnih baz po Prestelovem na- 
elu. 
Telefonsko številko lahko kličemo tudi prek 

tipkovnice, kar dokaj gladko teče, vendar mora- 
mo številko in vse parametre vedno znova vstav- 
ljati. 

Drugi način je klicanje iz imenika (director), 
ki si ga uporabnik sam sestavi. Imenik lahko 
obsega do 50 naslovov, to pa je pravzaprav 

ina podatkovna baza (vključeni so tudi po- 
datki, ki so potrebni za vzpostavitev zveze). Izbi- 
ranje naslovov iz podatkovne baze je rešeno 
nerodno: vsakič moraš odtipkati naslov, ki je že 
na zaslonu. Bilo bi veliko bolje, če bi se mogli po 
podatkovni bazi sprehajati s kurzorjem in izbra- 
ni naslov potrditi s pritiskom na: ENTER (RE- 
TURN). Ob vsakem naslovu si program zapomni 
cel sklop komunikacijskih parametrov, neprijet 
no pa je tudi to, da se ves imenik po vsaki 
spremembi vsebine vpiše na disk. (Res pa je, da 
tako učinkovito shranite poi 

(n nazadnje, možno je tu 
ko in prek tipkovnice vzpostaviti zvezo. To je še 
najboljši način, da vzpostavite zvezo med dve- 
ma računalnikoma. 

Ta program ne zahteva znanja Haysovega ko- 
mandnega jezika, vendar lahko tudi brez tega 
uporabimo vse možnosti modema. 
Ne glede na način klicanja številk nam Spe- 

akeasy ponuja štiri vrste protokola: viewdata, s 
hitrostjo prenosa 1200/75 baudov, kar je ugod- 
no za Prestel in lokalne podatkovne baze, zas- 
novane na temelju strani; V21, 300/300 baudov, 
kar je v glavnem standard za elektronsko pošto 
(mailbox); file transfer, samo s hitrostjo 1200/ 
1200, primerno za hiter prenos podatkov z raču- 
nalnika v računalnik; V23, htrost 1200/1200, 
prav tako za elektronsko pošto, vendar hitreje in 
ne dovolj zanesljivo. Poleg protokola izbiramo 
tudi število bitov, parnost, število zaustavljajo- 
čih bitov in še nekaj parametrov, vštevši kontro- 
lo Xon/Xoff za vmesni pomnilnik. Vse te parame- 
tre lahko postavimo iz vsakega od omenjenih 
načinov klicanja številk. 

Menije niso oblikovali z ravno srečno roko. 
Avtomatski odgovor, na primer, izberemo iz me- 
nija FS, Toda za nastavitev parametrov (parnost, 
število bita itd.) moramo iti v čisto drug meni, v 
FI pod naslov »opcije«, v katerem sicer nasta 
te tako »važne« stvari, Kot so barve na zaslonu — 
in »mimogrede« še parametre' za avtomatsko 

odgovarjanje na kli 
nekaj dragih klicev iz Anglije! 

Z neko opcijo lahko program potisnemo v 
»ozadje« (background), tj. ostane v pomnilniku 
in avtomatsko odgovarja na klice. Tedaj pa za- 
sede več kot 100 K pomnilnika in dela neodvis- 
no od drugih tekočih programov. S tem si zago- 

Zaradi tega je šlo po zlu 

tovimo avtomatsko sprejemanje sporočil, ven- 
dar niti približno s takšnimi možnostmi, kakršne 
ponuja glede tega najbolj znani komunikacijski 
program Crosstalk XVI. 

Brž ko vzpostavimo zvezo, že lahko odpošlje- 
mo pripravljeno datoteko oziroma jo sprejme- 
mo. Sprejeto sporočilo ali datoteka se avtomat- 
sko naložita na disk (kot datoteka ASCII). Kot 
datoteko lahko shranimo tudi vso seanso v mai 
boxu in jo pozneje analiziramo (s tem prihrani- 
mo telefonske stroške in stroške za dostop do 
baze podatkov). 

Poleg teh treh vrst klicanja si lahko omislimo 
še »Prestel v malem«, tj. računalnik s tem mode- 
mom in softverom postane lokalna podatkovna 
baza (npr. za krajevne skupnosti). Podatki so v 
tem primeru organizirani kot niz zaslonov z blo- 
kovno grafiko v barvi. 

Kot zadnjo, peto opcijo Speakeasy ponuja 
urejevalnik besedil. Ukazi za »sprehajanje« po 
besedilu so prevzeti iz WordStara. Ta program 
poleg navadnih datotek ASCII ureja tudi datote- 
ke za teleks, kar utegne biti izjemno koristno. (V 
Veliki Britaniji se lahko lastnik hišnega ali oseb- 
nega računalnika ter modema za kakih deset 
funtov naroči tudi na teleks.) 

Testirali smo različico Speakeasy 2.011. ki ni 
najnovejša. Uvoznik bi se moral potruditi, da bi 
kupcem zagotovil tudi novo verzijo tega progra- 
ma, ki jo Racal-Milgo že ponuja. 
Dokumentacija je v angleščini. Bilo bi jo do- 

bro prevesti in dodati nekaj podrobnosti, ki za- 
četnikom v računalniškem komuniciranju greni- 
jo življenje. Zmede nas še ena nelogičnost v 

i. Priročnik trdi, da je »file trans- 
fer« samo tisto, kar se dogaja pri 1200/1200. 
Toda pripravljene datoteke lahko pošljemo tudi 
s protokolom Y21, čemur pa v priročniku pravijo 
»message sendingireceiving« (pošiljanje/spre- 
jem poročila). Dokumentacija je pregledna, ven- 
dar jo je napisal nekdo, ki mu je kristalno jasno 
vse, kar je v zvezi z računali 
jami, ne pomisli pa na začetnike (kar bodo še 

kaj časa skoraj vsi kupci modemov v Jugosla- 
vi 
'Speskeasy je napisan tako, da dela z MS-DOS 

2.10. PM2123 pa je brez vsakih težav delal tudi s 
programoma Framework 1.00 (program MITE) 
in Framework 2.00. Pač pa v operacijskem siste- 
mu Concurrent PC-DOS (proizvajalec Digital 
Research), ki ponuja možnost večopravilnega 
dela (multitasking) v štirih delih (partitions), ta 
modem ni delal z originalnim komunikacijskim 
programom DA TALK, delal pa je s programom 
Speakeasy v enem delu. PM2123 je ostal nem 
tudi z MS Windows in Symphony, najbrž zaradi 
tega, ker je bil nastavljen na COM2:. Ni pa dvo- 
ma, da bi modem »spregovoril« tudi s temi pro- 
grami, če bi imeli dovolj časa za testiranje. 

Proizvajalec notranjega modema PM2123 za 
račun lnike IMB PC/XT-AT je angleška firma 
Racal. %'!go, ki v svetu računalniških komunika- 
cij nin. ve kako znana, vendar se je v Veliki 
Britaniji že uveljavila na trgu. Firma je v sklopu 
večje skupine družb in zato se ni bati, da bi čez 
noč izginila. 

V Jugoslaviji ta modem prodaja Metalka kot 
zastopnik firme Racal-Milgo, in sicer za 960.000 
dinarjev (novih, kajpada). Možna je tudi konsig- 
nacijska prodaja za 388 dolarjev in še približno 
60% dinarskih dajatev. Dobava je takojšnja. Na- 
slov: Metalka, TOZD RAČUNALNIŠKI INŽENI- 
RING n. sol. om., 11070 Beograd, »Sava Cen- 
tar«, Milentija Popoviča 9, tel. 011/132-039, 137- 
158 oziroma v Ljubljani: Metalka, Poslovna eno- 
ta Ljubljana, 61000 Ljubljana, Titova 59, tel. 061/ 
327-681 



na jugoslovanskem tržišč 

Konsignacijska prodaja računalnikov: 

(OSEBNI RAČUNALNIKI 
PC 1512 MM SD 1.810DM 
PC 1512 MM DD 2.134 DM 
Trdi disk 20 MB za vdelavo v PC 1.311DM 

HIŠNI RAČUNALNIK CPC 6128 917 DM 
Tiskalnik DMP-2000, NLO 558 DM 
Tiskalnik DMP-3000, NLO 648 DM 
- cca 65% dinarskih dajatev 

Za računalnike so na razpolago tudi pribor in 3" oziroma 
5.25" diskete. . 
Za doplačilo opremljamo računalnike PC 1512 in tiskalnik 
NEC z naborom YU znakov. 

u 

Dinarska prodaja OSEBNIH RAČUNALNIKOV: 

PC 1512 MMISD in 
tiskalnik NEC P7, LO (A3) 
PC 1512 MM/DD in 
tiskalnik NEC P7), LO (A3) 

Joyce PCW 8266 in 
tiskalnik NLO (A4) 
Joyce plus PCW 8512 in 
tiskalnik NLO (A4) 

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 

ELEKTROTEHNA 

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana 
INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49 

PRODAJNA MESTA: 
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757, 
ZAGREB, knjižara Prosvjeta, Trg bratstva in jedinstva 5, tel.: 041/422-523. 

PRODAJNO MESTO IN MOŽNOST DEMONSTRACIJE: Računalniško poslovni center, Mestni trg 18, Ljubljana 



NAJSODOBNEJŠI TISKALNIK NA NAŠEM TRGU 

TEHNIČNE PREDNOSTI: 

— hitrost 220 CPS — DRAFT 
— komplet ASCII — 8-bitna tabela — 256 znakov 
— GLASNOST: samo 55 dB 
— korespondenčna pisava (NLO) 
— optimiziranje poti pisanja 

— interni spomin 8 K 
— priključek: centronix (opcija RS 232 C) 
— možnost barvnega tiska 
— možnost nakupa avtomatskega dodajalca 

posameznih listov 

prodajata: k 
— PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE, 

Dolenjska c. 43, tel. 061/212-313 
— PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE, 

Cigaletova 6, tel. 061/327-645 

FUJITSU 200 
2200) 

CENA: 

DX 2100: 
samo 790.000 dinarjev 
DX 2200: 
samo l,190.000 dinarjev 

DOBAVA TAKOJ! 

mladinska knjiga 
TOZD Veletrgovina Ljubljana 



NOVI HITROSTNI TESTI 

Bolj zapleteno kot 
pri stari osmerici 

Ren 
Rem TEXTSCAN 
Ren 
TeTiner 
For Ikei Te 1000 

Print "1234567890gmertyuiop", 14 
Next 1% 
Print. (Timer-T) /200 

Rem 
Rem  GRAFSCAN 
Rem 
TeTimer 
For lisi To 100 

Plat Iz, J% 
Next IX 

Next IZ 
Print (Timer-T) /200 

Ren 
Rem STORE 
Fem 
TeTimer 
Xse? 123456789Ogmertyui op" 
Open TR", KI,"artest" 
For Ikei Te. 1000 

Print ML, 
Next IZ 
Close kl 
Print (Tiser-T) /200 

Ren 
Rem INTHATK 
Rem 
Xuso 
ši 
TeTiner 
For Iksl To 1000 

KMaXLe (VRAVI-YI) Div Yi 
Next IZ 
Print. (Timer-T) /200, X% 

REALMATH 

For Isi To 1000 
Kake (VAV-Y) 

Next IZ 
Print (Timer-T) /200,X 

Rem 
Rem TRIGLOG 
Rem 
xs 

9.9 
Timer 

For Ikei To 1000 
kokeSin(Atn (Cos (Log(Y) 11) 

Nekt IZ 
Print. (Timer-T) /200,X 

JURE SKVARČ 

red nekaj meseci so se v 
angleški reviji PCW (dec. 
1986) pojavili novi hitrostni 

testi, ki naj bi nadomestili nekate- 
re pomanjkljivosti starih testov. 
Primerni naj bi bili za preizkuša- 
nje vseh programskih jezikov. Mi 
objavljamo samo primere v basi- 
cu, za druge jezike pa jih bodo 
bralci z lahkoto sami priredili. 

Prvi test se imenuje intmath in 
meri hitrost računanja s celimi 
števili. Namesto navadnega delje- 
nja uporabimo DIV, če je mogoče. 
Vrednost spremenljivke x naj bi 
bila na koncu 8000. Realmath je 
identičen test z realnimi števili. 
Avtorji priporočajo natančnost 
čim bliže šestim mestom. Vred- 
nost x naj bi bila ob izpisu 
8899.96. Če preizkušamo preva- 
jalnik, morata biti spremenljivki x 
in y vtem testu tipa real, vse dru- 
ge v tem testu in v intmath pa 
integer. 
Enako velja za test triglog. Izra- 

čuni morajo biti v radianih, logari- 
tem naj bo naravni. Končna vred- 
nost x mora biti -551.242. 

Hitrost. izpisovanja na ekran 
ugotavljamo z textsern. Zaslon 
naj bo nastavljen na 80»25 zna- 
kov, če je mogoče. Sicer naj bo 
ekran največji možni. Ko pride iz- 
pis do konca zaslona, se mora 
skrolati. Grafiko preskušamo s 
grafscrn. Uporabiti je treba naj- 
nižjo ločljivost, ki še sprejme 
100100 pik. Ukaz plot naj na 
ekranu prižiga fizične pike z dani- 
mi. koordinatami, ne pa kake 
transformirane koordinate. 

Novi testi preverijo tudi delo z 
disketno enoto (store). Uporabiti 
je treba običajne ukaze za izpis v 
datoteke. Velikost zapisa ali dato- 
teke ne sme biti vnaprej definira- 
na. Direktni klici operacijskega si- 
stema niso dovoljeni. 

Objavljamo tudi rezultate za ra- 
zlične računalnike in programske 
jezike. 

Ob novih testih dobimo obču- 
tek, da je testiranje hitrosti raču- 
nalnikov bolj zapleteno, kot se zdi 
na prvi pogled. Vprašanje je, kako 
upoštevati dejstvo, da računajo 
nekateri jeziki na sedem deci- 
malk, drugi pa na enajst. Še huje 
je pri grafiki. Če pri atariju ST 
uporabimo ukaz plot iz GEM, to 
pomeni, da ima lahko pika različ- 
ne oblike in velikosti. Kak drug 

STANDARDI 

Računalnik jezik — intuath realeath triglog 

ASTRAD. 
bi28 BASIC O 4.5 O 7.6 

MACINTOSH turbo 
pascal 0.043. 4.6 

ATARI STO Fast — 0.62 O 0.BA 
Basic 

GFA OO 0.92 0.75 
Neganax 0.16 1.1 

BBC B Basic 1 2.6 5.8 

drugi proc. Basic IL 1.92. 3.98 

ALGA basic 17 27 

DESKPRO 386 6Wbasic 1.0 0.96 

TBK PC Basich 86.2 O 8.2 
Turbo 
Pascal — 0.18. 4.0 

IBM PE AT O pasica 1.01 1.89 

Spectrum 
šaicrodrive HiSoft 

Pascal 0.55 1.8 
Basic o - 11.5 

a Basic 7, 

računalnik ali pa celo isti računal- 
nik z drugim programskim jezi- 
kom bo morda uporabljal prepro- 
stejšo, pa zato dosti hitrejšo verzi- 
jo ukaza plot. Podobno velja za 
izpis na zaslon. Tudi pisanje v da- 
toteko bo dalo pri istem stroju 
različne rezultate glede na to, ali 
pišemo na navaden floppy, tudi 
ali celo ram disk. Edini kolikor 
toliko realistični testi torej ostane- 

TRST — Ul. Cologna 10 
— Tel: 040/572106 

tertsera grafsera store 

16,3 8 15% 22.0 — 28.6 

bak SEO 050 O 104 

3.2 120.8 1.9 284 

4.5 M7 7. 
7. SNE 

80.6 157 21.5 O 23 

SA.32 6.58 10,95 

6.7 150.3 8 25.0. — 327 

35 O 55 oda 2.6 

47.03 (1000. 40 O 17.2 

5b.2 — TBAOO 5.0 4.9 

4 BA o 0.5 

EO Was 5 
226.5 BO O 856 OO 45.8 

A HA MO A9.418. 

jo trije računski, drugi so preveč 
relativni, da bi lahko rezultate ne- 
posredno primerjali. Iz vsega na- 
štetega vidimo tudi to, da je raču- 
nanje kakršnihkoli povprečij iz 
novih testov še dosti bolj nesmi- 
selno kot pri stari osmerici. 

k nikih 

zao oi se 
INFORMATIKA 

hišni računalniki — periferična in 
splošna oprema — hardware (stroj- 
na oprema) — software (programska 
oprema) 

TRST — Ul. Conti 9 
— Tel: 040/733332 
elektronski komponenti — 
— aparature RTV — CB 

aro mi az 
ELEKTRONIKA 

antene 

U 
d 



HARDVERSKI NASVETI 

RAČUNALNIŠKI MERILNO-KRMILNI VMESNIK 

Naprava za sodobnejši 
in privlačnejši pouk 
SLAVKO KOCIJANČIČ, dipl. ing. 

telji fizike na srednjih šo- 
lah smo že od začetka 
'hajanja revije Moj mikro 

z zanimanjem spremljali prispev- 
ke o temi vključevanja mikroraču-» 
nalnikov v merilno-krmilne proce- 
se. V več člankih so različni avtor- 
ji razložili pojme v zvezi z analog- 
no-digitalnimi in digitalno-ana- 
lognimi pretvorniki. M. Borko in 
M. Polajnar sta v članku Mikrora- 
čunalnik kot merilni instrument 
razložila delovanje računalniške- 
ga voltmetra z osmimi napetostni- 
mi območji na osmih analognih 
vhodih. Delovanje in načrt vi 
nika, dopolnjenega z analogi 
izhodom in digitalno-digitalnim 
vhodom oz. izhodom, sta pojasni- 
la P. Pogačnik in O. Mamulo v 
članku Vmesnik za spectrum (av- 
gust 85). 

Za sodobnejši in privlačnejši 
pouk namreč potrebujemo dvoje: 
primeren vmesnik in aplikacije. 
Za slednje nas ni preveč skrbelo, 
saj so možnosti pri naravoslovno: 
tehničnih predmetih široke, pro- 
gramiranje nam pa tudi ni tuje. 
Kaj pa vmesnik? Ali nam kateri od 
objavljenih načrtov ponuja zado- 
voljive možnosti? 

Izkazalo se je, da so naše zahte- 
ve večje. Zaradi enostavnosti pri 
delu in širine uporabe smo pri 
omenjenih načrtih pogrešali: 

- dva analogne oda 
- programsko nastavljiva na- 

petostna območja za vsak vhod 
posebej 

- vhod za izmenično napetost 
in odštevalec napetosti 

- vhod za neposredno merje- 
nje električnega toka 

- strojni program, ki poenosta- 
vi programiranje vmesnika in za 
vse njegove funkcije omogoča 
maksimalne hitrosti delovanj 
Teh zahtev nismo mogli vklj 

ti v okvire objavljenih načrtov, za- 

fa, ki smo jo po- 
imenovali Merilno"krmilni vmes- 
nik za ZX spectrum. 

Funkcije vmesnika lahko razde- 
limo. v štiri skupine: digitalni 
vhod, digitalni izhod, analogni 
vhod in analogni izhod. Pri preho- 
du na merjenje (input) napetostni 
signali na izhodih (output) osta- 
nejo. Vse zamenjave dela vmesni- 
ka opravimo programsko. Za vse 
funkcije smo pripravili strojni pro- 
gram, ki ga iz basica kličemo s 
reprosto definiranimi tunkci- 

jami. 

Osembitni digitalno- 
digitalni vhod 

Digitalni vhod na osmih mestih 
kontrolira, ali imamo električno 
napetost, ki ustreza logični 1 (več- 
ja od 2.6 V) ali pa logični O (manj- 
ša od 1.5 V). Strojni program 
omogoča kontrolo na posamez- 
nem mestu, ne da bi bilo treba 
vrednosti pretvarjati v binarni za- 
pis. Poleg tega lahko merimo 
frekvence do 20 kHz in čas (štopa- 
rica na milisekunde s svetlobnim 
prekinjalom). . 

Osembitni digitalno- 

Na izbranem mestu dobimo 
električno napetost, ki ustreza lo- 

Slika 2: Shema in princip merjenja 
karakteristike tranzistorja. 

gični 0 ali 1. Največji izhodni tok 
je 25 mA, tako da preko Darlingto- 
novega tranzistorskega spoja 
ko vzbudi relejno stikalo. Upora- 
ben je tudi za krmiljenje servo 
motorjev.  Sprogramirali smo 
pulzni .generator s frekvenco do 
20 kHz. 

Dva analogna izhoda 

Uporabili smo osembitni digi- 
talno-analogni pretvornik. Na iz- 
branem vhodu dobimo napetost 
med OV in 5V (izhod 1), oz. med 
OV in 2.55 V (izhod. 2). Največji 
izhodni tok je 25 mA. Z uporabo 
strojnega programa lahko ponav- 
ljamo zapis poljubnega števila 
vrednosti (omejuje nas seve 
pomnilnik) tako, da izhod deluje 
kot funkcijski generator poljubnih 
oblik. Tipična oblika uporabe 

lognih izhodov je merjenje ka- 
rakteristik aktivnih elementov (di- 
ode, tranzistorja, FET...). 

Osem analognih vhodov 

Pretvorbo vrši osembitni ana- 
logno-digitalni pretvornik. Na dva 
vhoda sta vezana tudi diferencial- 
ni vhod in vhod za merjenje jako- 

sti električnega toka (amperme- 
ter). Napetost lahko merimo na 
osmih. neodvisnih mestih glede 
na skupni priključek (maso). V 
vezju je osem napetostni 
valcev z različnimi stopnjami. Za 
vsak analogni vhod lahko pro- 
gramsko izberemo poljuben oja- 
Čevalec. Najnižje merilno območ- 
je je tako med 0 in 10 V, najvišje 
pa med O in 5 V. izbrano napetost- 

no območje se razdeli na 256 ni: 
vojev (osembitni AD pretvornik). 

Diferencialni vhod omogoča 
neposredno merjenje izmenične- 
ga signala, merjenje razlik nape- 
tosti (odštevanje konstantnega 
dela signala) in diferencialnih na- 
petosti (ne glede na maso). Po- 
sebno je uporaben za vezja z me- 
rilnimi mostiči. Vhodna upornost 
vseh napetostnih vhodov je nad 
10" ohmov. Z ampermetrom me- 
rimo električni tok v območju od 
10 A do 0,1 A. Vhodna upornost 
je pod 1 ohmom. 

Strojni program deluje na ra- 
zlične načine, zato ga razčlenimo: 

a) Določimo vhod in napetost- 
ni interval, program izračuna pov- 
prečje šestnajstih meritev (šum 
pri večjih oji il 
in vrednost v decimalni obliki po- 
sreduje programu v basicu. 

b) Poleg vhoda in napetostne- 
ga intervala določimo še število 
meritev, mesto v pomnilniku in 
premor med meritvami. Program 
shrani meritve v pomnilnik. Naj- 
večja možna hitrost je 32.000 me- 
ritev na sekundo. 
PRIMER: želimo izmeriti 10.000- 
krat v sekundi merni nape- 
tostni signal, ki nikoli ne preseže 
70 mV, in sicer je ta napetost na 
petem vhodu, potrebujemo pa 
20.000 meritev. Programiranje je 
takšno: 

DEF FN u (b,s, o, v, r) < USR 61288 (definicija oblike dela) 
20.000 LETb 

LET 

LETV-5 
LET r < 1500 
RANDOMIZE FN u (b, s, o, v, nr 
FOR i — 35.000 TO 54999 
LET napetost — PEEK i»0.08/255 
(računanje napetosti) 

PRINT napetosti 
NEXT 

(število meritev) 
(začetek pomnilni 
(nap. interval med 0 in 80 V) 
(oznaka vhoda) 
(premor med meritvami) 
(poženemo program) 
(branje pomnilnika) 

(izpis tabele) 
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Slika 3: Karakteristika tranzistorja. 

6) Tretja oblika dela strojnega 
programa nam omogoča merje- 
nje napetosti, ne da bi ugotavljali 
napetostni interval. Kadar namreč 
digitalna vrednost pade pod 90, 
program vključi ojačevalec nižje 
stopnje. To je pomembno zaradi 
»digitalnega šuma«. Programsko 
torej izberemo najustreznejši oja- 
čevalec, rezultat pa dobimo v de- 
Cimalni obliki. 

4) Določimo vhod, ojačevalec 
in način. Na televizijskem zaslonu 
spremljamo časovno spreminja- 
nje napetostnega signala do 200 
Hz z možnostjo enkratnega ali po- 
navljajočega proženja (program- 
ski trigger) in določanja časovne 
osi. V posebni obliki enkratnega 
proženja se 256 meritev shrani v 
pomnilnik, nakar se časovni po- 
tek napetosti nariše na zaslonu. 
Tako lahko beležimo signale do 1 
kHz (glej sliko 1). 

Opisani strojni program seveda 
še ni največ, kar ponuja elektron- 
ska zasnova vmesnika, vendar se 
je pri programiranju posameznih 
primerov pokazal kot zelo upo- 
raben. 

Računalniško merjenje 
karakteristike tranzistorja 

Klasično merjenje karakteristi- 
ke tranzistorja je zamudno delo, 
saj imamo opraviti s tremi koli 
nami — baznim tokom (lb), kolek- 
torskim tokom (le) in napetostjo 
med emitorjem in kolektorjem 
(Uce). Ib navadno obravnavamo 
kot parameter, povečujemo Uce 
in merimo ic. Nato spremenimo 
bazni tok in postopek ponovimo. 
Meritev, ki bi po tej poti trajala 
vsaj 30 minut, opravi spectrum v 
eni minuti. Poglejmo kako. 

Električno vezje za računalni- 
ško merjenje karakteristike je na 
sliki 2. Z analognim izhodom A1 
določimo bazni tok, ki ga merimo 
na diterencialnem vhodu (Ib. Udit/ 
Rt). Z analognim izhodom A2 
spreminjamo napetost Uce — A2- 
U1. Kolektorski tok dobimo iz zve- 
ze ic — U1/R2. 

Program je napisan tako, da ra- 
čunalnik z meritvami ugotovi naj- 
manjši bazni tok (tranzistor se od- 
pre) in največji Ib, ki ga lahko do- 
bimo (omejuje ga R1). Tokovni in- 

s terval se razdeli na šest (ali več) 
delov in pri tako izbranih vredno- 
stih baznega toka izmeri odvis- 
nost Ice od Uce (glej sliko 3). Vse 
meritve so seveda dostopne v 
obliki tabel, lahko izračunamo be- 
ta tranzistorja... 

Na podoben način lahko meri- 
mo karakteristiko diode, field ef- 
fect tranzistorja (FET), tempera- 
turno. karakteristiko termistorja 
itd. 

Merilno-krmilni vmesnik smo 
uporabili tudi pri naslednjih šol- 
skih demonstracijah in vajah: pri- 
kaz polnjenja in praznjenja kon- 
denzatorja, opazovanje pojavov 
pri lastni indukciji, lastno nihanje 
električnega nihajnega kroga, 
meritve premega gibanja, merje- 
nje časovnega spreminjanja tem- 
perature v kalorimetru, merjenje 
spektra bele svetlobe, umerjanje 
kapacitivnega merilnika pomikov, 
preizkus digitalnih integriranih 
vezi... 

Načrt za merilno-krmilni vmes- 
nik je z minimalnimi sprememba- 
mi mogoče prilagoditi kateremu- 
koli mikroračunalniku s procesor- 
jem Z 80, kar smo že realizirali za 
računalnik partner (Iskra Delta), 
kjer pričakujemo še boljše rezul- 
tate. 

9 Bralcem Mojega mikra ponujamo priložnost, da se zava- 
rujejo pred inflacijskimi »presenečenji«. Kako? 
6 Preprosto: postanite naš redni naročnik in podražitve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

Pol leta, če boste naročili Moj mikro za pol leta oziroma 
celo leto, če ga boste naročili za celo leto. Kaj storiti? 

izpolnite spodnjo naročilnico in jo pošljite na naslov: Moj 
mikro (za naročnine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Začeli 
boste prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi 
položnico in ko boste poravnali naročnino, si boste zagoto- 
vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podražitev, ki nas 
čakajo v novem letu. 

OMENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI ZA 
STARE NAROČNIKE! NAROČNINO ZA PRIHODNJE LETO 
s BOMO AVTOMATSKO PODALJŠALI ZA POL LETA, 

PA ŽELIJO PLAČATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROČIJO 
NA GORNJI NASLOV! 

Pot do cenejšega Mojega mikra: izrežite spodnjo naročil- 
nico in nam jo izpolnjeno pošljite (če nočete z izrezovanjem 
pokvariti revije, se lahko naročite tudi s pisemcem ali dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtite telefon: (061) 319-798). 

Za običajne nagrade so spet na vrsti najzvestejši naroč- 
niki. Kalkulator z napisom Moj mikro bodo dobili: Bogo 
Mrakič, 62367 Vuzenica 263, Tomo Kordiš, Šolska 142, 
68000 Novo mesto, Ivica Rendulič, Radičeva 61, 41320 
Kutina in Zlatko Lublna, 12. april 287/2, 72000 Zenica. 

Prihodnji mesec bomo izžrebali nekaj novih naročnikov. 

(čitljiv priimek in ime) 

naročam slovensko-srbohrvaško izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno prečrtajte) 

na naslov 
(navedite točen naslov, vključno s poštno številko) 

za dobo 6 mesecev — 12 mesecev 
(nepotrebno prečrtajte) 

Podpis 



LPA MICRO-PROLOG 

Priprava za programski 
jezik prihodnosti 
dr. DIMITRIJ ZRIMŠEK 

dealnega jezika za umetno 
inteligenco še ni. imple- 
mentacija prologa (PRO- 

gramiranje v LOGiki) za mikrora- 
Čunalnik je približala jezik pete 
generacije računalnikov tudi »na- 
vadnim zemljanom« na »sončni 
strani Alp«. Računalniki pete ge- 
neracije se bodo v marsičem, če 
ne popolnoma, razlikovali od da- 
našnjih. Prolog oziroma mikro- 
prolog ter njegova logika pa se ne 
bosta spremenila. Za nas je tre- 
nutno najzanimivejša verzija, ki je 
prilagojena commodorju 64 in ra- 
čunalnikom z mikroprocesorjem 
Z80, za operacijski sistem CP/M — 
80. 

Umetna inteligenca se usmerja 
predvsem k ekspertnim  siste- 
mom, to je metodi zajetja - s stro- 
jem — kompletnega znanja dolo- 
čenega strokovnjaka in uporabi 
tega znanja kot pomoč manj spe- 
cializiranemu človeku pri njego- 
vem delu. Pod pojmom ekspertni 
sistem razumemo »inteligentne« 
računalniške programe, realizira- 
ne z različnimi metodami Ul. Ti 
programi. delujejo podobno kot 
človek strokovnjak, ki zna na pod- 
lagi svojega znanja pametno skle- 
pati, svetovati in argumentirati 
svoje odločitve. »Inteligenca« ek- 
spertnih sistemov temelji na bazi 
znanja o določenem problem- 
skem področju in na sposobnosti 
aktivne uporabe tega znanja. 

Zdi se, da gre razvoj v uporabi 
ekspertnih sistemov vse bolj v 
smer ekspertnih lupin, ki so spo- 
sobne sprejeti znanje s katerega- 
koli področja. Ekspertno lupino bi 
lahko primerjali s preglednico, ki 
sprejme najraznovrstnejše podat- 
ke. Kot se je uporabnost pregled- 
nic poenostavila in tako razširila, 
da jih uporablja tudi računalniško 
nepismen uporabnik, tako je pri- 
čakovati, da bodo ekspertne lupi- 
ne z bazami znanja postale naš 
vsakdanji spremljevalec. Aplika- 
tivno uporabnost ekspertne lupi 
ne sproži sklop pravil, ki omogo- 
Ča ustvarjanje odločitev na osnovi 
medsebojne povezave in odvisno- 
sti trditev v bazi znanja. Micro—- 
Prolog 3.1 v svoji razširjeni, profe- 
sionalni verziji že ponuja program 
Apes (Augmented Prolog for Ex- 
pert Systems) kot izdelano ek- 
spertno lupino. 

Računalnik je le stroj, ki člove- 
ku pomaga reševati informacijske 
probleme. Je »naprava«, ki pove- 
ča moč uma, podobno kot druge 
naprave povečajo človekovo te- 
lesno moč. Reševanje problemov 
z računalnikom zahteva najprej 
komunikacijo z njim in v bistvu je 
to programiranje. En način pro- 
gramiranja je imperativni (ukaz 
valni), s sekvencami natančnih 
navodil, kaj naj računalnik naredi, 
kar stroj tudi bolj ali manj slepo 
uboga. To so klasični programski 
jeziki (basic, pascal itd). Popoln 
ma v drugo smer pa gre del 
tivno (opisno) programiranje, ko 

mora računalnik sam najti pot do 
rešitve problema na osnovi njego- 
vega opis in je tudi sposoben od- 
govoriti na vprašanja kot so: Za- 
kaj, zakaj ne in kako je prišel do 
določenega zaključka. 

Sistem micro-Prolog 

Bralca najprej opozarjam na' 
odlične članke o prologu in mi- 
oro-Prologu (v slovenščini! — to 
poudarjam, ker je tovrstne litera- 
ture v slovenščini bolj malo) v re- 
viji »Moj mikro« oktobra, novem- 
bra in decembra 1984 ter februar- 
ja, marca, aprila in maja 1985 
(T. Zrimec. in M. Gams). Glavne, 
res glavne značilnosti jezika so 
podane v teh člankih. 

m 

Micro-Prolog 3.1 je končna (še- 
sta po vrsti: 2.02, 2.11, 2.12, 3. 
3.05, 3.1) verzija štiriletnega raz- 
voja programske hiše LPA (Logic 
Programming Associates  Lid., 
Studio 4, The Royal vietoria Patri- 
otic Building, Trinity Road, Lon- 
don SW18 35X). Prolog se je prvič 
pojavil v Marseillu leta 1972 (Col- 
merauer in Rousseli), narečje mi- 
cro-Prolog pa je leta 1980 začel 
razvijati F. MoCabe. Danes je mi- 
cro-Prolog 3.1 napisan za celo vr- 
sto  mikroračunalnikov: apple, 
amstrad (6128/8256, ZX specirum, 
commodore 64 in mikroračunal- 
nike z mikroprocesorjem Z80 in 
operacijskim sistemom v modusu 
CP/M-80 (na primer za commodo- 

re 128 v modusu CP/M). Cena in- 
terpreterja micro-Prologa 3.1 za 
commodore 64 je v dobrem letu 
padla z 69,50 funta na 49,50 funta. 

Nekoliko razširjena verzija je 
prilagojena operacijskima siste- 
moma CP/M-86 in MS-DOS z naj- 
manj 128 K RAM ter že z dodat- 
kom ekspertne lupine (Apes 1), 
vendar še vendo kot interpreter, 
ki je že PC kompatibilen. Cena 
kombiniranega paketa micro-Pro- 
log 3.1 z Apes 1 je za MS-DOS/ 
CPM-86 po ceniku iz decembra 
1986 99 funtov (prejšnja 150 
funtov). 

Profesionalna razširitev micro- 
Prologa: PROLOG Profesional 
1.4 ima interpreter in prevajalnik 
(compiler) z ekspertno lupino 
Apes 2. Napisan je za operacijski 
sistem MS-DOS (2.0 in kasnejše 
verzije) z najmanj 348 K RAM in 
mikroprocesorjem 8086/8088, je 
popolnoma kompatibilen z IBM 
PC, napisan v celoti v asemblerju » 
8086 in prologu. Cena profesi- 
onalne izvedbe je še precej zaso- 
ljena, vendar je tudi tu pričakovati 
pocenitve. Danes je 245 funtov za 
interpreter, 295 funtov za preva- 
jalnik in 350 funtov za Apes 2.1. 
Seveda so možni popusti pri raz- 
nih kombinacijah. 

Pri LPA niso pozabili na LPA 
MacProlog in LPA sigma-Prolog 
za VAX (Unix in VMS). LPA Mac- 
Prolog za Applov macintosh lah- 
ko izkoristi 512 K ali 1 Mb pomnil- 
nika. Je prevajalnik/interpreter in 
odpira vse enkratne možnosti me- 
nujev in oken, ki jih omogoča Ap- 
plov mac. 

Tako kot PROLOG Professional 
1.4 tudi MacProlog podpira vsa tri 
glavna sintaktična narečja: Edin- 
burgh (Clocksinš. Melish PRO- 
LOG), standardno sintakso (LISP 
podobna sintaksa) in preprosto 
(simple) sintakso, ki je za začetni- 
ka najprijaznejša (najbolj podob- 
na govorjeni in pisani besedi). Še 
cena MacProloga: 295 funtov. Tu- 

SUPER IZVOZNE 
CENE RAČUNAL- 
NIKOV 

— commodore C 64 4 datare- 
corder 4 klaviatura 4 program 
2 igralni palici 500 DM 
— commodore C 128 D -- mo- 
nitor 1901 - tiskalnik star NL 
10, 2588 DM 
— 'atari angl. novi 520 STFM z 
monit. -- star NL 10, 2239 DM 
— atari angl. ST 1040 -t barvni 
monitor star NL 10, 2898 DM 
— atari 800 XE 64 K tiskalnik 
4 kasetnik -- igralna palica 
660 DM 
— atari 130 XL 128 K - disket- 

nik -- igralna palica 4 10 di- 
sket, 660 DM 
— amstrad CPC 464 K 4- moni- 
tor -£ 2 igralni palici, 660 DM 
— amstrad CPC 6128 4- moni- 
tor -t tiskalnik star NL 10, 1622 
DM 
— amstrad PC 1512 - monitor 
diskalnik star NL 10, 2500 

— tiskalnik 
220-801, 333 DM 
- diskete 5,25" 2 D, 300 ko- 
sov, 290 DM 
— oric atmos 48 K -- barvni 
tiskalnik -£ kasetnik -t S kaset 
s programom -- 10 kasela 4 
igralna palica, 359 DM 
— sinelair 48 K 4- vmesnik (- 
kasetnik, 660 DM 

commodore 

— sinclair 48 plus - tiskalnik Ki 
star 80 -- vmesnik -- kasetnik 
-£ 10 kaset, 660 DM 
— sinclair 128 K plus - micro- 
drive -- vmesnik -- igralna pali- 
ca 1 4 programi 660 DM 

na palica -t 5 iger, 522 DM 
— sinelair OL 128 K -- 2 igralni 
palici 4- miš s progr. 4 7 carto, 
660 DM 
— commodore C 16 X- kaset- 
nik A tiskalnik 220-801 4 2 
igralni palici 4 5 iger -- 10 ka- — — 
set, 660 DM 
- commodore C 64 novi 
miš -t program 4 8 iger -- 10 
kaset -- kasetnik -- 2 igralni 
palici, 628 DM 

ka £ monitor 4 program - 
star NL 10, 2500 DM 

dore, sinclair, atari, 330 DM 

sov, 290 DM 
'- sinelair 128 K plusll 4 igral- — — 

računalnikov, hišnih strojev in 
orodja. 
Pošti 
vrednost 360 DM je -- 49, do 
660 DM -- 78 DM 

insbank 
6981020, Jode Discount Markt, 
Schwanthalestr. — 1 
Midnchen 2, tel. 89/555034, te- 
lex 524571 

JBM-SVI 640 K 4- 2 disketni- 

star 80 tiskalnik za commo- 

atari diskete 3,5" 2 D, 60 ko- 

Velika izbira hi-fi video, TV, 

la, bančni stroški za 

Vplačilo: Bayerische Vere- 
Munchen, Konto 
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di zadnja verzija profesionalnega 
micro-Prologa deluje v okolju 
oken in menujev ter bo v kratkem 
obogatena še z grafiko (kot ob- 
ljublja LPA). 

Micro-Prolog je večinoma napi- 
san v asemblerju, kot interpreter 
standardne sintakse z vdelanim 
(built-in) nadzornim (supervisor) 
programom, ki je osnova micro- 
Prologa. Najpomembnejša last- 
nost tega programa je možnost 
razširitve z nalaganjem drugih mi- 
cro-Prologovih programov, ki so 
shranjeni v obliki modulov; to so 
zbirke definiranih relacij, 'ki ko- 
municirajo z drugimi programi 
preko vhodno/izhodnih (ali uvoz- 
no/izvoznih) seznamov imen, dru- 
ga imena-relacije pa so lastne sa- 
mo modulu. »Izvozne« definirane 
relacije modula lahko uporabljajo 
drugi programi, kot da bi bile ele- 
mentarne — vdelane - relacije mi- 
cro-Prologa. Eden takih modulov 
je preprosta (simple) razširitev os- 
novnega programa. 

Ta razširitev ponuja vrsto pri- 
jaznih ukazov: 

— add za dodajanje stavkov v 
pomnilnik 

— list kot že znani ukaz basica 
- delete za brisanje stavkov iz 

programa 
- edit za urejanje (vrstično) 

programa 
- is je vprašanje (Ali je ...?) 
— which (Kateri...?) 
- itd 

Preprosti (simple) modul »pre- 
vede« stavke v standardno sintak- 
so oziroma nazaj v preprosto 
(simple) sintakso, če hočemo pro- 
gram zlistati z »list ali« 

LPA po naročilu pošlje sistem- 
sko disketo, ki ni zaščitena, s pri- 
ročnikom in knjigo o micro-Prolo- 
gu za začetnike. Priročnik ni naj- 
boljši in ga je za približno razume- 
vanje treba: prebrati vsaj dvakrat. 

COMPUTER SHOP 
NAJVEČJA IZBIRA V NAŠI DEŽELI 
PO NAJUGODNEJŠIH CENAH 
VKLJUČNO TEHNIČNI SERVIS 

'COMMODORE C 64 
'COMMODORE 128 
'COMMODORE 128 D 
SINCLAIR SPECTRUM PLUS 
SINCLAIR SPECTRUM OL 
AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

ker je dostop do sistema v mo- 
dusu Č 64 in CPIM nekoliko dru- 
gačen, podajam na koncu natan- 
čen potek do trenutka, ko se poja- 
vi znak pripravljenosti za nadalj- 
nje delo v razširitvi »simple«. Po- 
udarjeni tisk pomeni besedilo, ki 
ga moramo vtipkati. Dodatno ra- 
zlago glej na koncu uvoda. Upo- 
rabnik mora poznati osnove ope- 
racijskega sistema C 64 oziroma 
CPIM. 

Tako smo se že na začetku 
spoznali z nekaterimi značilnost- 
mi: znak »8« pomeni pripravlje- 
nost nadzornega  (supervisor) 
programa za delo, ».« pa pomeni 
pripravljenost sprejeti podatke s 
tipkovnice (pripravljenost inpub. 

Modus C 64 
READY 
LOAD »PROLOG«, 8,1 
SEARCHING FOR P 
LOADING : 
COMMODORE micro-PROLOG 3.1 
(c) 1985 ose Programming Ass. 

ŠČA probo š 
' list file 

»CAT« - relacija catalog mora 
imeti, kot vsaka relacija v micro- 
Prologu, še vsaj en argument, v 
tem primeru je to ».«, ki predstav- 
lja »ignorirani« znak, spregledan 
kot nepomemben. Vsaka pro- 
gramska vrstica se zaključi z »Re- 
turn«. 

Z »7« smo vprašali o preosta- 
lem ložljivem pomnilniku 
(SPACE), ki ga micro-Prolog z re- 
lacijo »PP« (Pretty print) nadome- 
sti v neznanki »x« in izpiše. V raz- 
širitvi »simple« postavimo vprša- 
nje malo drugače, »which« (sino- 
nim je »all«). Prvi del stavka pred 
»:« je vzorec odgovora, drugi del 
za »:« je vprašanje samo. Če bi 
delali le z osnovnim micro-Prolo- 
govim programom v standardni 

exrel, log 
modules. log 
read. me 

oprlo (prolg oa simple) mi av horested 29 Mar 84 () 
1984 Logic Programming Ass. 42102 By- 
tes Free. 
8. 1(SPACE x) (PP x Kb prosto) 
38 Kb prosto 
ULLOAD SIMPLE 
kawhich(x Kb prosto : x SPACE) 
20 Ko prosto 
Moro arniere 

sintaksi, nam v C 64 ostane 28 K 
prostega delovnega pomnilnika, v 
CP/M-80 pa 33 K. Ko naložimo 
»simple«, ostane še 16 oziroma 
20 K delovnega pomnilnika. 

LPA micro-Prolog 3.1 je pred- 
vsem namenjen učenju, za resnej- 
še delo bi že potrebovali profesi- 
onalno verzijo 1.4, ki je IBM PC 
kompatibilna. Nasploh je značil- 
nost LPA narečja micro-Prolog 
kompatibilnost jezika kot takega 
in njegove logike (z minimalnimi 
adaptacijami, glede zahteve in ka- 
pacitete računalnika), od C 64, Z- 
80, 8086/8088 do LPA MacProlo- 
ga in LPA sigma-Prologa za VAX z 
operacijskim sistemom VMS ali 
UNIX. Tako je znanje, ki ga prido- 
bimo že pri naših »kavnih mlinč- 
kih«, uporabna osnova za nadalj- 
njo rast in razvoj logičnega (de- 
klarativnega) programiranja ter 
predstavlja možnost kontinuirane 
priprave na programski jezik pri- 
hodnosti in na peto generacijo ra- 
čunalnikov. 

> > COMPUTER SHOP 
AMSTRAD CPC 6128 ZELEN IN KOLOR MONITOR 
DISK DRIVE COMMODORE 1541 
JOYSTICK MAGNUM »SPACE« 
PHILIPS MSX 8020 
PRINTER COMMODORE MPS 803 
PRINTER RITMAN C-- COMMODORE 
PRINTER RITMAN F-- CENTRONICS 

Tiskalniki — Programska oprema (software) 
— drugi različni pripomočki, ki jih lahko 

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 

uporabite pri vašem računalniku 
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PROGRAMSKI JEZIKI 

PROGRAMSKI PAKET TURBO PROLOG 

Umetna 

inteligenca na 
pohodu 
TOMAŽ SUŠNIK 

jeziku tako imenovane pe- 
te generacije računalni- 
kov, prologu, smo v naši 

reviji pred' časom sicer že' pisali 
(gl. Zrimec, Gams, Moj mikro 
1984/1985), a kaj, ko je takrat veči- 
na YU računalnikarjev še veselo 
radirala po mavricah oziroma ne- 
skončno dolgo čakala nalaganje s 
kasete na slonokoščencu. 
V zadnjem času pa so se vreme- 

na zvedrila tudi pri nas, in strojev, 
s katerimi lahko poženemo spo: 
dobne prevajalnike, je že kar ne- 
kaj (PC 128, amstrad, atari 520, 
I8M-PC kompatibilci itd.) in s tem 
seveda raste tudi zanimanje nji- 
hovih lastnikov za resne pro- 
grame. 

Firma Borland (oziroma njen 
zahodnonemški zastopnik Heim- 
soeth) ni povsem neznana v mi- 
kroračunalniškem svetu, spomni- 
mo se le izredno uspešnega pake- 
ta prevajalnikov Turbo Pascal, in 
nič čudnega ni, če je revija Chip 
prav ta paket izbrala za program 
leta. Ni skrivnost, da naj bi prav 
Turbo Prolog nadaljeval njegovo 
slavo. 

Programski paket Turbo Prolog 
trenutno ponujajo v dveh diske- 
tah skupaj z obsežnim priročni- 
kom z 220 stranmi. Na prvi disketi 
je sam prevajalnik (cca 200 K), 
ostali prostor pa zasedajo pomož- 
ni in demonstracijski programi, 
npr. Geobase. Vsi so pisani v iz- 
vorni kodi. Posebej hvale vreden 
je obsežen priročnik; firma Bor- 
land je že tako in tako znana po 
kvalitetni spremljevalni dokumen- 

tu je šla še korak dalje. Na 
150 straneh je ti. inštruktor- 

Ime programa: Turbo Prolog 
Sistem: MS DOS (IBM PC, 
XT in AT, kompatibilneži) z 
najmanj 384 K RAM 
Cena: 348 DM (z davkom 
149%) 
Proizvajalec: Borland Inc. 
Založnik: Heimsoeth Soft- 
ware, Fraunhoferst. 13, D- 
0000 Muenchen 5, 

BRD. 
Telefon: 089/264060/ 

2608581 
Teleks: mem 5 212 637 

ski del, tj. poglavja o samem pro- 
logu, kar predstavlja obenem 
izredno kvaliteten učbenik same- 
ga jezika. Spremljajoči programi 
na disketi nazorno prdstavijo 
uporabo jezika tako za obdelavo 
resnih algoritmov kot za predsta- 
vitev grafike in iger. Kratki progra- 
Mi in razne rutine so narejeni z 

[very give me the cities in arizoma 
(Poeniac 
scottedale 
(5 solutions 

kucson 

(very ubat ia the caj 
(Pomni 

(zao mijes 
(mer 

do 

rio grande 
[very bau long is the rio grande 7 (3839 mi ten 
(very 

SEDBASE: Natural language interface to U.S. geograpi 

teme slendale 

[Mery: has long is the biggest river in arizoma 7 

dihat iz the biggest river in arizona 7 

(Meryi uhat iz the biggest river in the states that border arizona 7 

it ag alasi us Ctrl S stov cutmut End Eat ol lise ČI 

namenom, da jih kasneje uporabi- 
mo v lastnih programih. Priročnik 
ponuja na koncu še sistematično 
urejeno kazalo in dodatke o jav- 
ljanju napak, kodah ASCII ter na- 
svete za prilagoditev sistemskih 
konfiguraci 

Do sedaj smo bili navajeni, da 
dobimo jezike, npr. basic, starejše 
verzije pascala, tudi prolog itd. 
kot interpreterje. Danes je že ne: 
malo urejevalnikov besedil, razvi- 
tih v Turbo Pascalu, v Turbo Pro- 
logu pa je že kar nekaj iger — 
besednih avantur, kjer naj bi nje- 
gova »inteligentnost« še posebej 
prišla do izraza. 
Če naj bi bil torej jezik morda 

»inteligenten« (o čemer si vsakdo 
ustvari lastno mnenje), pa je bil to 
prav gotovo avtor samega preva- 
jalnika, saj si udobnejše in lažje 
delo kar težko zamislimo. Kdor se 
je kdaj poskušal v Turbo Pascalu, 
ve, kako »uporabniško (ne)prija' 
zen« urejevalnik ima. Za vse po- 
mike po njem je treba poleg tipke 
CTRL hkrati pritiskati še celo vr- 
sto drugih. Pri Turbo Prologu vse 
to odpade; izgleda, da se je si- 
stem oken (GEM) dokončno uve- 
ljavil kot najsprejemljivejši 

Zaslon je torej razdeljen na štiri 
okna: 

- EDITOR (urejevalnik) 
— DIALOG (sporočila pri vnosu 

in obdelavi) 
— MESSAGE 

stema) 
— TRACE (sporočila o trenut- 

nem stanju med prevajanjem). 
Verjetno je odveč zapisati, da 

lahko spreminjamo tako obliko 
kot velikost oken, med njimi pa se 

(sporočila | si- 

| 

lahko »sprehajamo« tako s tipka- 
mi kot z miško oziroma veselo 
palico. 
Konec koncev se lahko vpraša- 

mo, čemu beseda turbo in ne le 
prolog. Upravičeno! Večina ureje- 
valnikov besedil recimo ravna 
desni rob POČASNEJE kot Turbo 
Prolog prevaja! Za razliko od Tur- 
bo Pascala med prevajanjem ni- 
mamo na zaslonu trenutnega ko- 
raka, temveč predmet prevajanja. 
Funkcija LINK omogoča združe- 
vanje posameznih programov, za 
katere sploh NI nujno, da so (pr- 
votno) pisani s Turbo Prologom. 
Tako meja 64 K, ki jo dopušča 
prevajalnik, izgubi vsak smisel in 
odpirajo se res najširše možnosti 
za uporabo. 

Naj tale prispevek ne izzveni kot 
predstavitev prologa samega, 
temveč kot poskus prikaza enega 
najkvalitetnejših prevajalnikov 
zanj, ki mu lahko, tako kot ocenje- 
valci po številnih tujih revijah, na- 
povemo eno prvih (če ne kar pr- 
vol) mest pri naslednji izbiri za 
program leta. 
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ARNAH MLADINSKE KNJIG 

INALNIKI 

Atari 

ATARI 800 XL.... priručnik za rukovanje (sh) 8500 din 
ATARI 1040 ST - priručnik za rukovanje (sh) 7000 din 
ATARI INTERNI — priročnik (slov.) 8000 din 
STEVE - urejevalnik besedil za ATARI ST (slov.) 9000 din 

Amstrad CPC 464 
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl) 4000 din 
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 (angl.) 4000 din 
Zarič, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 — priručnik (sh) 2000 din 

Commodore 64 
OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din 
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh) 5900 din 
'COMMODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NAČIN (sh) 4600 din 
BASIC ZA MIKRORAČUNARE C 64 (sh) 3450 din 
Šolajič, COMMODORE 64 MEMORIJSKE LOKACIJE (sh). 3000 din 
ŠTA MOŽE COMMODORE 64 (sh) 3100 din 
MAŠINSKE RUTINE ZA VAŠ C 64 (sh) 2250 din 
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl) 4500 din 
'COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64 
(angl) 2200 din 
C 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl) 1500 din 
BUSSINES SYSTEMS ON THE C 64 (angl.) 1750 din 
COMMODORE 128 - priručnik (sh) 3800 din 
Šolajič, Zarič, COMMODORE 128 - priručnik za rad (sh) 2500 din 

————-—-—<—5——- 
Naštete knjige in kasete lahko kupite oziroma naročite v knjigarnah in 
papirnicah Mladinske knjige, naročila po povzetju - izpolnjeno prilo- 
ženo naročilnico — pa pošljite na naslov: 

MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosistična prodaja knjig, 61000 
Ljubljana, Titova 3 

NAROČILNICA 

Podpisani priimek) .......... z 

Natančen naslov (ulica, kraj, poštna št.) 

nepreklicno naročam — po povzetju — plačal bom ob prevzemu pošiljke — 

naslednje knjige/kASOtO a 

Datum: Potpis: 

mladinska knjiga 

..| 

BASIC ORIC (slov.) 2100 din 
ORICAND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 3500 din 
THE ATMOS PROGRAMMER (angl) 3500 din 
THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 3500 din 
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl) 3500 din 

ZX spectrum 
SPEKTRUM PRIRUČNIK (sh) "2800 din 
ZX SPECTRUM — PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh) 1750 din 
THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 
SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 1500 din 
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (angl.)1500 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800 din 

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 
STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000 din 
PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500 din 
INTRUDUCING LOGO (angl.) 2900 din 
LOGO - PROGRAMSKI JEZIKI (sh.) 2100 din 
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 3000 
Dovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh) 3900 din 
Špiler, BASIC (sh) 1500 din 
ZBIRKA ZADATAKA UBASIC-u (sh) 2250 din 
COBOL - programiranje u praksi (sh) 3400 din 
CPIM 2.2 13.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh) 3000 din 
TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din 
UČENJE Z RAČUNALNIKOM (slov.) 1100 din 
ABC RAČUNALNIŠTVA (slov.) 500 din 
OSEBNI RAČUNALNIK (slov.) 550 din 
KOMPJUTERSKA POČETNICA (sh) 680 din 
PROGRAMIRANJE ZA POČETNIKE |, li (sh) po 1150 din 
LIČNI RAČUNARI — vodič za izbor (sh) 3600 din 
LIČNI KOMPJUTER (sh) 960 din 
MINI I MIKRORAČUNARI (sh) 2600 din 
NUMERIČKI METODI ZA MIKRORAČUNARE (sh) 2150 din 
ODRŽAVANJE | OPRAVKA KUČNIH RAČUNARA (sh) 3100 din 
Kodek, MIKROPROCESORJI — delovanje in uporaba (slov) — 5000 din 
RAČUNARSKI REČNIK (sh) 1200 din 
REČNIK RAČUNARSKIH TERMINA (sh) 4500 din 

RAZNO. 
PRENOS PODATAKA (sh) 1300 din 
MIKROGRAFSKI SISTEMI (sh) 2400 din 
IC DIGITALNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 3980 din 
IC TABELE - LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 5500 din 
PRIRUČNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Zadravec (sh) | 5800 din 
TABELE EKVIVALENTNIH DIODA, Zadravec (sh) 4800 din 
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 3000 din 
VIDEOREKORDER - servisni priručnik. Zadravec (sh) 12000 din 
RADIO-PRIJEMNICI — magnetofoni, kasetofoni, 
stereouredaji, poluprevodnici — 500 shema, Jerotič (sh) 12000 din 

PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM, 
MAČEK MURI ŠTEJE IN RAČUNA (slov.) '900 din 
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 din 
LOGIKA ZA STARŠE (slov.) 1300 din 



lokni naj bi na računalniškem zaslonu 
poskušali. simulirati uporabniku do- 
mače okolje, delovno mizo, na kateri 

ima veliko različnih papirjev. Tako vsako 
okno predstavlja tak papir, uporabnik pa z 
enostavnimi potezami z miško papirje pre- 
stavlja po delovni mizi, izbira, kateri je na 
vrhu, kateri spodaj, okna veča in manjša gle- 
de na pomembnost informacije v njih... 

S stališča programerja moramo vsako 
okno na zaslonu razdeliti na dve področji 
okvir in notranjost. GEM pomaga pri operaci- 
jah v zvezi z okvirom, kaj pa se dogaja z 
notranjostjo, pa je v celoti v rokah progra- 
merja. Kot parameter ukazom VDI (npr. za 
risanje ali pisanje) nikoli ne podajamo okn: 
kamor želimo risati, ampak samo koordinate 
na zaslonu. Programer mora sam paziti, da 

koordinate transformira tako, da narisana sli- 
ka ali izpisano besedilo pade v notranjost 
okna. Podobno se GEM obnaša tudi pri ob- 
navljanju oken. Kadar okno zakrijemo z dru- 
gim oknom, GEM ne spravi bitne podobe 
listega dela zaslona drugam, ker bi to ob 
rastoči ločljivosti zaslonov terjalo preveč 
pomnilnika. Skriti del okna je preprosto po- 
vedano izgubljen in če ga bomo spet »odkri- 
li«, ga bo treba znova narisati. Za ponovno 
risanje okvira poskrbi GEM, za ponovno risa- 
nje notranjosti pa mora poskrbeti programer. 

Ta nepovezanost med konceptom okna, ki 
ga daje AES in izhodnimi grafičnimi funkcija- 
mi VDI je tudi ena največjih pomarijkljivosti 
GEM. Nekateri avtorji razvojnih sistemov 
(SST, CCD) poskušajo oba dela operacijske- 
ga sistema povezati z dodatno knjižnico uka- 
zov, v kateri se risarske funkcije nanašajo na 
okna. Žal knjižnice, ki bi jo bilo mogoče upo- 
rabiti v katerem od standardnih C-jev, ne 
poznam. Morda lahko priskočite na pomoč 
bralci. 

Okna v AES 

Kot smo nakazali že zgoraj, AES omogoča 
vse v zvezi z manipulacijo okenskega okvira. 
Tega sestavljajo naslednji elementi (definici- 
ja iz datoteke GEMDEFS.H): 

NAME | 0x0001 

CLOSER Ox0002 

FULLER 0x0004 

MOVER O0x0008 

INFO — 0x0010 

SIZER  0x0020 

UPAR-  0x0040 
ROW 
DNAR- .0x0080 
ROW | VNpušči- 

ca dol 
VSLIDE ox0100 
LFAR-  0x0200 
ROW 
RTARR- 0x0400 
ow 

NTI NNNNNNH 

ime okna npr. »A:B« na 
sliki 1 
»packa« za zapiranje 
okna levo zgoraj 
»packa« za povečanje 
okna na največjo možno 
velikost desno zgoraj 
šrafirani pravokotnik na 
zgornjem robu okna, kjer 
okno lahko primemo in 
premaknemo. 
dodatna vrstica za intor- 
macije na zgornjem robu 
(tam, kjer piše, koliko by- 
tov je prostih) 
»packa«, kjer primemo, 
ko okno povečujemo in 
zmanjšujemo (desno 
spodaj) 
puščica gor 

vertikalni drsnik 
puščica v levo 

puščica v desno 

odotine TRIK 1 Waorine FALSE O 
Waerine MI KINO. 
Metine NO MIO (-1) 

dne MIH MIDTH (ae 

(/: oTemals, 

mastutt (Bi: ze kevcoder Je 
buidoem: 42 

nurter »/ 

hidden: /" current St curnor "/ 
fuitedi (a 

inešmhi2e] pteiniižej intoue itanj 
Ptacut [128]: /e z voRo 

NORO work anfiiji /e MORO Vorkcout (291: 
[MORO pevarravll0i: O /« $nput point erray $/ 

WriLamv povrns, 

(SIZE MOVER: FULLERi CLOSER) MAKE) i 

7" Ansktop and work areas "/ 

lene koynonra »/ 

storage vanted for idiotic bindings »/ 
input. to 65% parameter. arr: (z Output from 08 parameter 

hite. moune) 
sen 

MORA: noše Ž Mono cipa) prOkim 

teletiri Manite.a.etim 

lovne, oresta li KINO 
(wi. nandi« a ze 

PIRSTKOMKe1 

LISTING 1 

S akti a pasti o mttia m 



SLIDE  O0x0800 horizontalni drsnik 
Vidimo lahko, da vsak element zastopa en bit 
v 16-bitni kodi atributa okna. 
Programiranje z AES pa teče nekako takole: 

1. Z WIND CREATE kreiramo okno. To po- 
meni, da povemo njegove atribute in maksi- 
malno velikost. 

2. Z WIND OPEN odpremo okno (pokažemo 
ga na zaslonu). 

3. Preko funkcij EVENT. opazujemo, kaj se z 
oknom dogaja in ustrezno reagiramo. 
4. Na koncu z WIND DELETE (inverzno Wi- 
NO CREATE) okno uničimo. 
Sam postopek pod točko 1 in 2 je navadno 

nekaj bolj kompliciran, saj je določanje mak- 
simalne velikosti okna odvisno od ločljivosti 
zaslona in velikosti vrstice z meniji. Zanimivo 
je, da se sivo šrafirana površina (DESKTOP), 
ki.jo imamo na zaslonu pod vsemi okni, ob- 
naša kot okno z indeksom 0. Okno torej ne 
sme biti večje od površine, ki je na voljo, torej 
je treba najprej zvedeti, koliko je ta sploh 
velika. Informacije o oknih nam posreduje 
funkcija WIND. GET, ki pravzaprav opravlja 
veliko različnih nalog in zasluži podrobnejšo 
predstavitev. 

mati ' NORO event; 

ejo.o 6: 

sind, update (TRU) z 
t (evmnt 6 MU MESO) maiteh 'imaobari (ol) € 

mt o ovnt, multi (MU MESAG : MUBUTTON ' MU.KEVBO, 

bufE OO kme Say Brat rat bkeycode, sre 

(do, radravimagbu£E [A] zmegbu££ (5) magbu£E [6] masbufE (71) z 

WIND GET XYWH višino prvega pravokotnika 
v spisku pravokotnikov. ki 

Funkcija ima 6 parametrov. Prvi pove in- okno sestavljajo. Če je na- 
deks (window handle) okna, ki nas zanima, mreč okno deloma zakrito 
drugi pove, kaj nas zanima, v drugih štirih z drugim oknom (npr. na 
(wigw1 ,.... wigw4) pa funkcija vrača rezulta- sliki 2), ga GEM razdeli v 
te. Drugi argument lahko zavzema naslednje več pravokotnikov in če je 
vrednosti (definirane so v gemdefs.h): treba tako zakrito okno ob- 

navljati, je potrebno obno- 
WF WORK- 4. wigw povedo dimenzijo de viti vsakega od pravokotni- 
XYWH lovnega področja (notranj kov posebej 

2 WF NEXT- 12 Naslednji pravokotnik iz 
; XYWIH zgoraj. opisanega spiska 

WF CURR- S. wigw povedo celotno veli- pravokotnikov. "Zadnjega 
XYWH kost okna (vključno z ok- spoznamo po tem, da ima 

virom). višino in širino enako O. 
WF PREV- 6. wigw povedo celotno v WF RESVD 13. Rezervirano, koda nima po- 
XYWIH kost predhodnega okna. mena. 
WF FULL- 7 wigw povedo maksimalno  WF HSLSIZ-15  wigwi vrne relativno veli- 
XWWH velikost okna. E kost horizontalnega drsni- 
WF HSLIDE 8. wigw1 pove relativno pozi- ka (med 1 in 1000). 

cijo horizontalnega drsnika  WF VSLSIZ-16. wigwf vrne relativno veli- 
(med. 1. (levo) in 1000 E kost. vertikalnega. drsnika 
(desno)). (med 1 in 1000) 

WF VSLIDE 9 podobno še za vertikalni — V splošnem bi torej pri definiranju okna (toč- 
drsnik. ka 1) ravnali takole: 

WF TOP 10. wigwi pove indeks zgor- — — z WIND GET (OWF WORKXYWH,.....) bi 
njega (aktivnega okna). ugotovili velikost delovnega področja okna 0. 

WF FIRST- 11. wigw povedo x, y, širino in To je največja možna velikost okna in hkrati IP 

Mind. enic (WE BORDER. Mi KIM oro, smr mork 
s 

) /e meiteh imegbut 101) "/ 
3t. (fevent 6 M).BUTTOMEG (wi handle »- top. vindov ) at (bitov) batdoun - FALSE, butdomn - TRE 

XEfovent 6 MU.KEYBD)( behar gl, box gi box) Gor redrav(svork, yvark,wmeori, PMork) z 
(deni Ehdosa) , 

a FALSE) 
Klavent. 6 MO MESAG) SE (magbutt (0) -e MM. CLOSED))) 

Graf shrinkbak (mori umor /2. yuorkolnvork/ 2.91, wbox. gi. hbox. nsork. maorki 

temp [O] omvork: temp li) ovork Kemo [2] zmvorkismsorkc ime 9lomnork ihuorkci 



parameter za WIND CREATE. 
- če želimo okno z natanko določeno delov- 
no površino, bi to z WIND CALC preračunali 
v celotno velikost okna in primerjali, ali je ta v 
okviru vrednosti, dobljene zgoraj. 
— V prvem ali drugem koraku dobljeno mak- 
simalno ZUNANJO velikost okna bi podali v 
WIND CREATE. 
Ko smo vse to postorili, lahko z WIND OPEN 
okno tudi odpremo, potem pa moramo v zan- 
ki EVENT čakati na uporabnikove ukaze. 

Okenski dogodki 

Dogodke v zvezi z okni smo za silo predsta- 
vili že v prejšnjem nadaljevanju. Verjetno pa 
kaže nekaj več povedati o tem, kako je treba 
na dogodke reagirati. 

Sporočilo WM REDRAW pove, da je treba 
del okna, ki je znotraj pravokotnika 
msgbuffšA,5,6,7€, ponovno narisati, saj je 
lo to področje popackano (npr. s kakšnim 
drugim oknom), sedaj pa je spet prosto. To 
naredimo tako, da se za vsak pravokotnik, ki 
sestavlja okno, vprašamo, ali se seka s »po- 
packanim« pravokotnikom. Če se, skupni 
pravokotnik ponovno narišemo. Pri tem si 
pomagamo z VDI funkcijo SET. CLIP in pokli- 
čemo (svoj) podprogram, ki ponovno nariše 
vso notranjost okna. Predhodni SET CLIP pa 
poskrbi, da so vse grafične izhodne funkcije 
omejene samo na določen pravokotnik (o 
klipanju bomo več povedali naslednjič). 
Z WM TOPPED uporabnik želi postaviti okno 
na vrh. Če gre za eno od naših oken, ga z 
WIND.SET (okno, WF.TOP.....) postavimo 
na vrh. 5 

WM' NEWTOP sporoča, da je neko okno 
poslalo aktivno. Zvemo, katero. 
WM MOVED sporoča, da želi uporabnik 

premakniti okno drugam. Da pa bi ga zares 
premaknili, je to treba narediti z WIND SET. 
Z obnavljanjem si ne delajmo skrbi. Če bo 
potrebno, bomo dobili sporočilo WM RE- 
DRAW. 
WM SIZED sporoča, da želi uporabnik 

spremeniti velikost okna. Da pa bi jo zares 

PAANAVAAVAVAVAVAVAVAVAvA, 
"A AVA ASAVAVAVAVAVAVAVAV 

spremenili, je treba klicati WIND SET. Po po- 
trebi (če okna v eni od dimenzij večamo) 
dobimo potem sporočilo WM REDRAW in 
sicer tako, da je treba ponovno risati celotno 
površino okna. 

Reakcija na druga sporočila (drsniki, polna 
velikost, brisanje okna 
programa do programa lično). Zapomniti 
pa si velja, da notranjost obnavljamo samo 
pri sporočilu WM REDRAW. 

WIND SET 

Podobno. kot smo z WIND GET iskali in- 
formacije o oknih, jih lahko z WIND SET na- 
stavljamo. Parametri so isti kot pri WIND- 

Slika 1. 

—GET in jih ne bomo ponavljali. Jasno je, da 
Zdaj v wigw1-4 ne dobivamo rezultatov, am- 
pak posredujemo zahtevane vrednosti. Nekaj 
funkcij pa je takih, ki pri WIND GET nimajo 
pomena: 
WEF KIND.O 1. wigwi nastavi vidne atribu- 

te okna 
WF NAME | 2. wigwt in wigw2 nastavita 

naslov naslovnega niza 
okna 

WF INFO 3 wigwi in wigw2 nastavita 
4 naslov niza INFO vrstice 

WFŽNEW- 14 Močan ukaz, primer bo v 
DEŠK naslednji številki. 

MORO menu. id; 
mano 
K 

appl initi): 

osi nand Le>NO MINDOM. 
hnidden»PALSE: 
fulledoFALSE: 
butdownTRUE: 
miti0 

While (TRUE) ( 
Svent > evnt, multi (MU MESAG : MU BUTTON ; MU KEYED, 

1 -1.butdown, 
olo:o.o. 
o.o.o,o. 

wind. update (TRUB) ; 
WindZget (Wi handle WF TOP, 6top. windov,Rret ,ret,6ret) 
i£ (event 4 MU MESNO) 

switeh. (megbat£ [01) ( 
V REDRAN: 

1f (megbu££ [3] em wi handle) 
do redrav (nsgbut? [4] zmogbut£ (5) .megbu££ [6 .megbut£ (71) ; break: 

36. Moj mikro 

bmx. Bmy, Bret Bre 

came. WM. NEVTOP 
Case WMOTOPRED: 

3 (megbutt [3] «s 
sind, set (vi A break 

case AC. CLOSE: 
JE (Umagbut£ [3] ee menu. 1) 66(wi.? 

LISTING 2 
sei handle) 

dle WF TOP.0.0.0.0);) 

ndle !- NO MINDOM)) ( v elevik(nandie) ; 
Wi "handle » NO MINDOV: 

, 
break: 

case WM.CLOSED: 
df (megbutt [3] be handle) ( 

wind elose(wi handle) ; 
Work. wmork, hwork 

Mind. du 

, 
break; 
SM srzED: 
HACMOVED 

hrinkboš(xworktmork/2, vworkehork/2, gl. wbox, gl, hbox. work. 
lete (oni handle) ; 

v elevk (handle) ; 
Vi handle % NO WINDOV: 

df imsgbuft [3] »> wi handle) ( 
df (megbutt (6)<MIN WIDTH) megbu££ (6) MIN MIDTH: 

skoycode indi megbutE 171) 
Wind, 

, 
break: 

case AC. OPEN: 
df (masbut£ 14) 

ifiwi handle 
| vmork iovindom) ; 

d£ (msobuti (71€MINCHEIGET) magbu£ (7) "MIR HEIGHT. 
jet (wi hand 16.WF. CURRKIH megbut£ [4] .megbat £ (S) .mesbut£ [6] 
Jet (wi handle .WP. MORKXIMH  Gondork. 6ywork, work, Ghuwori 

menu 34) 4 
NO. WTNDO) ( 

——————————OO0€OCO0orv a ODO, 



O programih 

Tokrat smo uporabili nekoliko prirejena 
demonstracijska Digitalova programa (AP- 
SKEL.C in ACSKEL.C). V celoti je izpisan 
APSKEL in pojdimo kar po vrsti. 
10-13 include kot za Megamax C. 
22. — Oknu bo mogoče spreminjati velikost, 

ga premikati, povečati prek vsega 
slona, zbrisati in imelo bo ime. 

26-27 Minimalna širina okna je 2 znaka, mini- 
malna višina pa 3 znake. 

77 Skrij miško, 
85 Pokaži miško. 
108. Funkcija prevede EAS koordinate v 

VDI koordinate in pokliče VDI funkcijo, 
ki bo risanje omejila na določen pravo- 
kotnil 

122. Procedura za odpiranje okna. 
124. Maksimalne velikosti so ugotovljene 

že v 167. 
125. Nastavimo naslov okna. Klic je pravilen 

samo za prevajalnike, kjer so objekti 
int pol tako veliki kot kazalci. Tu se je 
namreč naslov niza »PRIMER 
GEM ...« zapisal na mesto wigw! in 
wigw2. Pravilneje bi bilo, če bi funkcijo 
klicali kot: 
char »string; 
string-" PRIMER GEM 4"; 
wind set (wi handle, WF NAME, (int) 
(string/65936) (int) 
(string%65536),0,0); 
Na MC68000 torej najprej težja, potem 
lažja beseda. 

126 Brez prave potrebe, 
127 Odpiranje okna. 
128. Iskanje dimenzij notranjosti. 
135. Obnavljanje notranjosti okna. 
140. Miška mora biti skrita. 
141. Javimo AES, da se obnavlja okno in naj 

med tem ne dovoli, da se na ekranu 
spreminja karkoli drugega (npr. da 
med tem na okno pade meni). 

148- V podatkovno strukturo t2 zapišemo 
dimenzije pravokotnika, ki ga je treba 
obnoviti 

pe o TO DI 

, 
sim 

Wind. 
("dt already oper 

, 
break: 

case WM FULLED 
Gtefubled) ( 

Mind. Gale (WC. MORK,MI KIND,.xo1d,yold,wol4 hola, 
Gsaork, ByiorX, komor, EhWork) 

"NP. ČURRKYMH xo14, /014.M014.hola) ;) Wind det (wi handi 
siset Mina, | 

vna, 
wind set (si handle. WE. ČURRXVMH, xdesk 

, fujled -- TRUE. 
break: 

) Z" ewiteh (megbu££ 10) "/ 
dt (fevent 6 MU BUTTOM) BB (wi 

3£ (butdown). blitdown > FALSE. 
sine butdown > TRUE; 
i£lovent 6 MU.KEVBD)( do. redraw(xwork, York. work, hwork) z 
, 

Wind. update (PALSE) ; 
) Ze while (TRUB) %/ 

. tor 
imi handle, WE TOP.0,0,0.0) : 

JE (WE. BORDER.MI. KIND. »work. ywork.vmork, hvork, 

jandle »» top, window) 

147. Poiščemo prvega v spisku pravokotni- 
kov, ki sestavljajo vidni del okna in 
shranimo v t1. 
Dokler imajo pravokotniki neko veli- 
kost 
Funkcija re intersect preveri, ali se 
pravokotnika t2 in t1 sekata in ali se 
skupni pravokotnih shrani v 1. Funkci- 
ja ni omenjena v razvojnem sistemu za 
GEM, je pa vključena v knjižnico pri 
DR C in Megamax C, ne pa v Lattice. 
Sicer je pa ni težko sprogramirati. 
Omejimo risanje na pravokotnik t1. 
Pokličemo funkcijo, ki obnavlja okn 
Narišemo še obris pravokotnika z di- 
agonalo, ki se je zdaj obnavljal, tako da 
uporabnik dobi vtis o razdeljenosti 
okna. Vrstica ima pomen samo, ko bo- 
mo isti program poganjali kot ACCES- 
SORY, saj je sicer na zaslonu samo 
eno okno. 
Poiščemo naslednji pravokotnik. 
Obnavljanje okna je končano. 
Poiščemo delovno področje okna O- 
desktopa. 
Vsa sporočila se nanašajo samo na 
naše edino okno. 
Če uporabnik želi postaviti okno na 
vrh, ga s funkcijo wind set tudi posta- 
vimo. 

210- Po premikanju ali spreminjanju veliko- 
214 sti ne smemo dovoliti, da bi bilo okno 

manjše od najmanjše dovoljene veliko- 
sti. Isto se da doseči tudi prek WIND- 
—SET. Potem nastavimo novo velikost 

148 

149 

150 
151 
152 

154 
156 
187 

196 

205 

Nadaljevanje s str. 11 
240 žaiu zaz double zne 

leni 

or convenjence "/ 

do 

dne Yi dne. Čount 

dt tepel te 

in poizvemo, kje je delovna površina 
216-. Če uporabnik pritisne na packo za po- 
228. večanje na maksimalno velikost, sta 

možnosti. dve. Če je okno »majhno«. 
ga povečamo, če pa je že doseglo 
maksimalno velikost. ga zmanjšamo 
na prejšnjo velikost. 

247 — Ne pozabite brisati okna!!! 
289 Pri funkcijah VDI kot parameter vedno 

9 podajamo tudi opisnik naprave, na ka- 
tero se ukaz nanaša. Več o VDI nasled- 
njič. 

276-. Risanje pravokotnika z diagonalo. Ko- 
293 ordinate točk podajamo tako, da jih po 

vrsti zapišemo v polje. 
Delujoč program bo na zaslonu odpri okno in 
v njem narisal elipso, ki bo zapolnjena z znaki 
firme Atari. Igrajte se z oknom in poskušajte 
sami ugotoviti, kdaj se vsebina riše znova in 
kdaj računalnik vse opravi sam s kopiranjem 
bitne karte. 

Listina 2 

V zgornjem programu izbrišite funkciji ma- 
in in multi in ju nadomestite s tistima iz izpisa 
2. Nastal je namizni pripomoček, kjer bo še 
bolj zanimivo ugotavljati, kako se deli okna 
po vrsti obnavljajo. Na sliki 1 smo okno »A:D« 
polagoma zmanjševali, tako da se je pod njim 
odkrivalo okno »PRIMER GEM 4«. 

Z" hašant OE k smaginary values "/ 

uha Pmapinary. part St 8 2/ 
Uhinje ot remi and imaginary part over one pix 

(o egunter ot steratsone %/ Go Zbaolute lenaht 6 vector "/ 
Me ioar)ugrid" zv: 

tor Uemegrsd xexgridwogridixes) | zrrzroorstepe (kokgridi Pop vevorido over 
 ziezloriotap" (V- vora) 
ŠtarotioncO: 

PMaradevem € 

Zrnevonrt zrozitzi skri Zinevodezrsaliki: Zbelanearnek zrnevszineve rine; 

Voi4 plotix.r.coune) 

nar) count, £pa) 
dt (eguneoesismit) ( , for tizojicdote: zsew 

zati) (podoteizeci)) z 



PROGRAM SCREEN ENCODER 3.1 

Stisnimo zaslon CPC 6128 
'TOM HMELJAK 

a program Screen Encoder 3.1 sem 
dobil idejo v programu Stlačimo za- 
slon (Moj mikro, 10/1985). Ta je bil 

namenjen spectrumu, a me je precej zanimal 
in sem ga priredil za svoj CPC 6128. S prede- 
lanim programom je bilo mogoče shraniti 
poljuben zaslon (sereen) v komprimiran obli- 
ki, se pravi tako, da je slika na disketi name- 
sto 17 zasedla povprečno 9 K. Algoritem pa je 
bil zapleten in je bilo treba čakati kar 30 
sekund, da je program analiziral in kodiral 
zaslon. Tudi dekodiranje je bilo počasno. Za- 
to sem sklenil narediti boljši program. 

Malo teorije, da bi bila ideja bolj razumljiva. 
Na kateremkoli zaslonu, tudi najbolj zaplete- 
nem, se nekateri byti ponavljajo, npr. na po- 
dročju enake barve. Take byte je pametno 
zapisati v obliki število ponovitev byta, byte. 
To ne velja za raznolika področja zaslona, 
kjer se zaporedni byti med seboj razlikujejo. 
Splača se kodirati le tiste byte, ki se ponovijo 
vsaj trikrat, saj v kodirani obliki potrebujemo. 
za podatek dva byta. Zato je na kodiranem 
zaslonu na začetku katerekoli skupine bytov 
t.i. kontrolni byte. V njem je zapisano, ali mu 
bodo sledili različni ali enaki byti. To informa- 
cijo shranimo v bitu 0 (če so byti različni: 
LSB-O; če so enaki: LSB-1). V drugih sed- 
mih bitih zapišemo, koliko različnih bytov 
sledi oziroma kolikokrat se bo byte ponovil. S 
takim bytom lahko zapišemo le 128 različnih 
ali 130 enakih bytov (najmanj pa 3). Če je 
enakih bytov npr. 200, jih moramo kodirati v 
štirih bytih. Prihranek prostora je precejšen. 
Pri zapisu kontrolnega byta pomaknemo 7 
bitov v levo, v LSB pa vstavimo O ali 1. Pri tem 
uporabimo ilegalni ukaz SLSO, opisan v Mo- 
jem mikru 4/1985, str. 42. 

S programom je mogoče kodirati ne samo 
zaslon, temveč tudi poljuben pravokot: 
zaslonu. Zato sem vnesel rutine, ki poiščejo 
naslov byta na zaslonu z danimi koordinata- 
mi X in Y. Oglišča okna (window) na zaslonu 
definiramo s koordinatami X1, X2, Y1, Y2, ki 
so v prvem delu programa shranjene v 
(Ivo IY--4). Tu so zapisani po vrsti: za: 
četni in končni X, končni Y ter trenutna X in 
Y. Tabela je postavljena v nevidnem delu 
zaslona. Rutini FARD in FINDAD poiščeta iz 
danih X in Y (z izhodiščem v zgornjem levem 
kotu) naslov na zaslonu. Pri tem se lahko 
zahvalimo načrtovalcem grafičnega čipa, da 
niso toliko zapletli te operacije kot sir Clive 
pri spectrumu. Če gresta Y od 0 do 199 in X 
od 0 do 78 (ker je v vrstici 80 bytov), zaslon pa 
se začne normalno na 4000, izračunamo 
naslov z izrazom 
NASLOV-C000:-(Y MoD 

8)» 2048--INT(Y/8)4:80:-X. 
Končna rutina za izračun naslova je 

NASLOV- 4£C000--(Y AND %111)42048--(Y 
AND %11111000)410--X. 

Program, ki dekodira zaslon, uporablja več 
ilegalnih ukazov, opisanih v Mojem mikru 
3/1985, str. 36. Parametri za izračun naslova 
so začetni X (XH), dolžina A »osnovnice« 
pravokotnega okna (C, XL), začetni Y (YH) in 
dolžina B »višine« okna (YL). S tem sem 
dosegel, da se ves zaslon dekodira izredno 
hitro, v približno 27 stotinkah sekunde. 

Zgled, kako se uporablja program v zbirni- 

38. Moj mikro 

18 REM os SCREEN ENCODER 3.1 (C) 1986 TOM HMELJAK sa 
28 ON ERROR GOTO 178:IF PEEK(20098)<>201 THEN 618 ELSE 50 

PEN 1:PAPER O:MODE 21PRINT SPC(31); 
icreen Encoder. S. 1"SPC(28) "Tom Hmel jak"; STRINSS (BO, 154) 1 RETURN 

58 GOSUB 38: INPUT"Ime ekrana m ",NS:IF Nse"" THEN LOCATE 1,4:G0TO 5e 
Ge PRINT: INPUT"Mode » ",MiPRINT1PRINT"Vstavi disketo in pritisni tipko." 
Ze PRINT:CALL LBBIB:LOAD Ns,21008:GOSUB 278 
BB POKE -5,X1:POKE -4,X2:POKE -3,Y21POKE -2,X1:POKE —1,Y1sCALL 19793 
98 POKE 28099,x1:POKE 20180,Y11POKE 28101,X2-X1411POKE '20102,Y2-Y141 
189 L>PEEK (17008) »PEEK (19001) »256-19999: GOSUB 30 
11e FOR Nel TO 20:CALL UBBIBINEXTIREM < CLEAR INPUT 
12 PRINT"Dolzina ekrana »"gL1PRINT: INPUT"Ime novega ekrana » ";NS:PRINT 
158 PRINT"Vstavi disketo in pritisni tipko."iCALL KBBIB:SAVE NS,B,20000,L 
146 MODE 2:PRINT"Kraj (9)7" 
158 as»INKEYS:IF ass?" THEN 150 ELSE IF ase"d" OR ase"D" THEN END ELSE SOTO 58 
160 REM ves ERROR ra. 
178 IF ERR«2 AND ERL70 THEN 240 
1Be IF ERROOJZ THEN 220 
199 IF DERRCO146 THEN 238 
200 GOSUB 38:PRINT"Ekrana ";Ns;" ni na disketi. "PRINT 
218 PRINT"Pritisni tipko."sCALL MBBIBrRESUME 50 
228 GOSUB 30:PRINT"Napaka" pERR;"v vrstici "sERL:PRINTLEND 
238 GOSUB 30:PRINT"Napaka AMSDOS st.";DERR:PRINT:END 
240 GOSUB Z8:PRINT Ns;" ni tipa BINARY.":PRINTIPRINT"Pritisni tipko." 
250 CALL »BBIB:RESUME 50 
260 REM ete SET VAR sea 
279 MODE Mm 
280 PLOT 0,0,151PRINT CHRS(23)4CHR$(1)1REM < PLOT 8,0,15,1 

TEN Na 
THEN Ne2:1INK 1,8:INK 2,17:INK 3,261GOTO 338 
THEN NeLeGOTO 3IB 

520 FOR Cel TO IS1INK C,Ce26/151NEXT 
Z3e CALL 197811X329:X4579: Y320: 45199: Y1aV31Y2»Y4:X1»X3tX2eX4 
340 REM »ex BEGIN se» 
Z50 IF INKEY(79)<9 THEN 50 
368 IF OINKEY(9)40 THEN I»1 ELSE I»-1 
370 IF INKEY(9)48 THEN Y3eY3t1:GOSUB 450 
80 IF INKEY(2)-6 THEN Y4-Y4-1:GOSUB 498 
Z9e IF OINKEY(8)<8 THEN X3-X3»1:GOSUB 538 
400 IF OINKEY(1)-8 THEN X4<X4-]:GOSUB 576 
410 IF INKEY(6)»8 OR INKEY(18)<0 THEN RETURN 
420 IF INKEY(47)-9 TMEN CALL 19769 
438 SOTO Le 
448 REM »44 V3 ase 
450 IF vzeči THEN Y3»0 
468 IF YSOYA THEN YZeY3-11RETURN 
470 MOVE 0,408-Y3»2:DRAWR 640,0:MOVE 0,400-Y1e2:DRAKR 640,8: Y1»Y3:RETURN 
480 REM »» Va xa 
490 IF YamZ00 THEN VAs199 
SPO IFOYA<YS THEN YAsY4s1:RETURN 
510 MOVE 0,396-Y4»2:DRAMR 640,0:MOVE 2,396-YZ42:DRAMR 640,0: Y2»Y4: RETURN 
520 REM nad x3 4. 
539 IF x3e-1 TMEN x3»9 
Sap IFOX32X4 THEN X3eX3-1:RETURN 
550 MOVE X3e8-N,O:DRAMR D,400:MOVE X1e8-N,9:DRAMR 2,400:X1X3:RETURN 
560 REM »e« x4 s 
578 IF x4sB0 THEN xa-79 
5Be IF XA<X3 THEN X4xX4411RETURN 
590 MOVE x448e0,0:DRAHR 0,400:MOVE X2»8»8,0:DRAMR 2,400: X2-X4: RETURN 
580 REM sex POKE DATA vee 
610 RESTORE 650:0-19749:MEMORY 18999: 2-0 
620 READ AS:1F Aszva" TMEN IF Z436664 THEN SO ELSE 810 
678 WSVAL("E"A6) s POKE 0,M: ZaZ44:0<0%1:GOTO 620 
640 REM 4s« DATA tes 
650 DATA 
660 DATA 
678 DATA 11,87,4E,ED,21,FB,FF,CD,00,4E,DS,DD,E1,06,FF,13,04,7E,12,CB,78,20,15 
Be DATA CD,BA,4D,32,14,BE,20,F0,CD,BA,4D,38,0C,BE;28,1A,CD,E3,4D,18,E3,18 
698 DATA EZ,4D,05,CB,28,DD,78,908,13,CD,BA,4D. 
7ea DATA 85,CB,28,DD,70,08,D5,DD,E1,13,12,06. 
718 DATA 78,28,F3,05,CB,30,18,CF,CD,E3,4D,18,F6,37,FS,FD,7E,01,FD,BE,23,26,06 
728 DATA FD,34,03,23,F1,09,FD,7E,02,FD,BE,04,28,0E,FD,7E,88,FD,77,03,FD,34,04 
738 DATA CD,80,4E,F1,C9,F1,3F,C9,F5,FD,7E,85,FD,BE,00,28,06,FD,35,03,2B,F1,C9 
748 DATA FD,ZE,81,FD,77,03,FD,35,04,CD,00,4E,F1,C9,DS,FD,7E,04,66,F8,26,00,6F 
758 DATA 29,54,5D,29,29,19,FD,7E,04,€6,07,07,97,07,C6,C0,57,FD,5E,03,19,D1,C9 
760 DATA 1 4E,1A,13,DD,47,1A,13,FD,67,18,13, 13,FD,6F,CD,62,4E 
778 DATA 1A,13,CB,35,47,30,0F,14,24,04,24,77,25,0l 19,F8,13)18,5A,04 
ZBO DATA 1A,77,13,23,8D,CC,5A,4E,10,F4,18,DD,FD,2D,28,23,FD,24,DD,4D,D5,F5,FD 
798 DATA 7C,E6,F8,26,00,66,29,54,50,29,29,19,FD,7C,07,07,97,56,38,C6,C9,57,DD 
B0e DATA SC,19,F1,D1,C9,E1,C9 
810 PRINT"NAPAKA V STAVKU DATA ! 



ku, je program v basicu SCREEN ENCODER 
31. Dela z modeli CPC 464, 664 in 6128 (v 
vrsticah 50 in 140 sta simulirana ukaza, ki ju 
464 nima). Program v zbirniku je enak tiste- 
mu v vrsticah DATA. Če ga boste uporabili v 
lastnih programih, boste morali sami vnesti 
vrednosti okna tako kot v vrsticah 80 in 90 
programa v basicu. 

Navodila za uporabo: poženite program v 
basicu. Najprej vas vpraša za ime zaslona, ki 
ste ga shranili na disketi ali kaseti, in grafični 
način, v katerem običajno »gledamo« zaslon. 
Če vpišete napačen modus, se vam prikaže 
slika z navpičnim rastrom. V tem primeru 
pritisnite tipko DEL, da se začne slika nalaga- 
ti znova. Potem se odločite, kakšno velikost 
okna boste kodirali. Če je to ves zaslon, samo 
pritisnite RETURN ali ENTER. Program vam 
bo pokazal dolžino kodiranega zaslona in vas 
bo vprašal za ime novega kodiranega zaslo- 
na. Okno zmanjšate tako, da hkrati s tipko 
COPY pritisnete eno od kurzorskih tipk. Ko 
COPY spustite, se zaslon poveča. Kodirati se 

da katerikoli del zaslona, program pa sam 
izračuna naslov, na katerega je treba sliko 
dekodirati. S pritiskom na presledek dobite 
negativ vsega zaslona (rutina je v vrstici 630 
programa v zbirniku). To je uporabno pri 
Hobbitu ali Rambu. Napake sporoča program 
sam. Amstradovci brez disketnika bodo naj- 
brž morali nekoliko spremeniti ali izpustiti 
del v vrsticah 160-240. Stavkov REM ni treba 
prepisovati. 

Dekodiranje zaslona je zelo preprosto: Hl- 
MEM morate postaviti pod 20000, npr. z uka- 
zom MEMORY 19999. Nato naložite strojni 
del z ukazom LOAD »ime slike« in poženete 
program s CALL 20000. Če ste komprimirali 
uvodno sliko, normalno naložite ostanek 
igre. 

Nekaj zgledov stlačene kode (normalna 
dolžina je 17 K): FRIDAY THE 13th zasede 5, 
ARABIAN NIGHTS 7, HOBBIT 10, CHOPPER 
SOUAD 6, PING-PONG 4, COMMANDO 12, 
MONTY ON THE RUN 8, ATLANTIS 6, SABO- 
TEVA 6, ALIEN 8 pa 8K. Najdaljšli je 

GHOSTS 'N' GOBLINS (14 K). Program se da 
prirediti za komprimiranje katerekoli kode. 
Astro Attack porabi v taki obliki 11 K namesto 
16! 

Opozorilo: če imate CPC 6128 in vnašate 
program v zbirniku z Devpackom 3.0. bo ne- 
kaj težav. GENA za CPC 464 uporablja za 
vnos in shranjevanje programov vmesni 
pomnilnik (buffer), ki leži v modelu 6128 tik 
pod pomnilnikom, prihranjenim za delo 
AMSDOS. Če je program v zbirniku predolg, 
vmesni pomnilnik pri ukazih PUT in GET pre- 
korači mejo HIMEM in onemogoči vse ukaze 
v zvezi z disketo ali kaseto (RSX). Začetek 
vmesnega pomnilnika je treba spremeniti ta- 
kole: GENA vnesite na lokacijo 1000. vrnite 
se v basic in natipkajte POKE 1118.00 in 
POKE 1119,8C0. Program poženite s CALL 
1004. Vmesni pomnilnik se zdaj začenja na 
A C000. Če vas ne motijo packe na zaslonu, 
ko vnašate ali shranjujete programe. je lo 
najboljša rešitev. Pri Devpacku 3.1 ali poznej- 
ših verzijah-pa teh problemov sploh ni. 

18 ORG 19793 5IA BIT 7,8 1E18 ADD HL,AL 1518 DJNZ BITE 
24 INFO: ERU. 19888 Š2A JR Z,L00P 1828 LDO ODA 1328 INC DE 
39 UD DE,ENDENDI4 538 RETURN: DECO B 1838 LO EL 1538 JRO BEGIN 

LD. O IVLNFFEBOOO 548 DEFB ACR, 039 1RAB koD. HL,HL 1548 BLOCK: INC B 
4 CALL FabR 558 JRO LAS' 1858 ADD HL,KL 1559 BLOOP: LDOA, (DEI 

GB START: PUSH DE 56R NO: CALL PREVB 1868 MO HL,JE 68 Lp IHDJA 
POP OT 578 JRO RETURN 1879 YNODB: LDOOA,(1YH4). 1578 INC JE 

HJ LD. B,255 EH 1RBB Mo šli 1588 INC OHL 
REPEAT: INC DE 594 NEXTB:. SCE 1898 RLCA 1598 DEC C 

INC OB GRB PUSH AF 1168 RLCA 1888 CALL Z,NEXTL 
LJO A,(HL) 618 LDO A, (lYHi) 1118 RLCA 1618 DINZ Rl0OP 
in. (dBA 628 tp o dbraa 1128 ADD A,C8 1628 RO BEGIN 
BIT 7,B 63E JR ZAL 1138 DODA 1639 NEKTL; DEFE dFD 
JR. NE FULL ri INe. (iris 1148 Lp. E,U1Ye) 1648 DEC OL 
CALL NEŠTR 658 INCOHL 1158 AdD HL,DE 1659 JRO Z,BASIC 
JRO NČJEND 669 POP.OAF 1leg POP. DE 1668 DEFa ato 
o) 678 RET 1178 RET 1878 INCH 
JR NZ,REPEAT O 688 NL: DO k,(lY42) 1188 H 1689 DEFE 400 
CALL NEKTB 696 (po drsa) J198 DECOD: LDO DE,ENDEN) O 1698 [ 
JRO NC,END 788 JRO Z,ENDSCR 1288 [tj (DE) 78R FINDAD: PUSH DE 
teo (bi 718 LO A IVA) 1218 INC. DI 1718 SK AF 
JRO Z,CONPR 228 UD (bfaai,A 1229 DEFB KDD 1728 DEFB KFD 
CALL PREVB 738 INC. (IYe4) 1238 LDOHA 1738 LDOAH 

REP 748 CALL FADR 1248 LD. A, (DE) 1748 AND VILLLIGAB 
258 FULL: DEC DE 758 POP AF 1258 Hodi 1758 LO OH,8 
tj CALL PREVB 758 RET 1268 DEFE HFD 1768 LDOLA 

278 EN): DEC OB 779 ENOSCR: POP O AF 1278 LDOHA 1778 AD HČKL 
288 SLA B 788 CtF 1288 Lp A, (DE) 1788 LbOobA 
298 LAST: LDO LIX4),BOOO 799 RET 1298 inc DE 1794 ID EL 
308 INC. DE OBA; 1308 Dt 1688 Mob HL,HL 
218 CALL NEKTE. GIH PREVB: PUSH AF 1318 Jera db 1818 ADD HL,HL 
328 JRO C,START 828, LDO A, (1ma3) 1328 DOLA 1828 ADD. HLDE 

1 338 dno GANFOD,DE O 838 tpo (dram 1338 UD. AJUDEL 1839 DEFR AF) 
3AB RET Kri JR. Z,PL 1348 IN, DE 1648 LDOAH 
259 COKPR: DECO B 854 dec. (hisa 1358 DEFB AFD 1858 Mo. sli 
388 DE. 8 988 JEČOHL 1368 DOLA 1868 RLCA 
378 JRO 2,0K 878 POP 1378 CALL Fihpap 1878 RLČA 
368 DEC B 989 RET 1389 BEGIN: LDOOA,(D 1888 RICA 
394 SLA B 894 PL: LO A (TH 1398 INC DE 1898 ADD A,šC6 
d8a UL] (1x491,BOO 988 Lp o(isal,A 1488 SRLOA 1988 DODA 
418 PUSK DE 918 DEC. (Yes) 1418 LDOoOBJA la Jera dio 
428 POPOIX 928 CALL FADR 1428 JRO Mb,BLOCK O 1928 L) 
439 INC. DE 938 POP OAF 439 LDo A, (DE) 1938 Ab) HL,DE 
biti UD. (DELA 988 RET 1449 INC B 1948 POPOAF 
458 Ok: LO OB,I 954 5 1458 INC OB 1958 POP DE 
458 LOOP: CALL NEXTR 968 FADR; PUSH DE 1468 INC OB 1968 RET 
479 JRO NC,RETURN O 978 Y/BI8B: LDOO A, (IYY4) JA7B BYTE: CLDO UHLI,A 1978 BASIC: POPOHL 
488 o 98 AhD slii1i8Bo O 1488 INCOHL 1988 RET 
499 JRO NZ,NO 999 LDOH,A 1498 DEC C 1998 KOP 
Uij IKC B 18 DOLA 1588 CALL Z,NEKTL 

Moj mikro 39 
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€ Programi za ZX spectrum 

1. Sinclasser 3.0 — twopass source code 
assembler (tokeniziran) 

2. Spectybase ili — datotečni program z 
okoljem WIMP 

3. Storymaker — pravljice do 2SK -- kom- 
primirani SCREENSCODE 

4. Fastfiller — zapolnjevanje s 64 vzorci in 
128 barvami 

5. GEMenvironment — okolje WIMP v 2K za 
poljuben vmesnik. 

Pripravljam programe: Fractal generator 
(mat. funkcije in risanje fraktalov v strojni 
kodi), Graphics toolkit (scroli v vse smeri, il, 
okna, graf. znaki, animacija za demonstraci- 
jo), 3D CADillac (konstruiranje, rotiranje, bar- 
vanje in izdelava risb z epsoni) ter soft/hard 
projekta Digitalizator slik in EPROM emula- 
tor č. programator. Pozneje še Airplanes in 
NEWROM. Sergej Rinc, Prekorje 49, 63211 
Škofja vas, tel. (063) 35-625. 

e Obdelava podatkov in 
obračun OD z atarijem ST 

Program sem zasnoval za delovne organi- 
zacije, ki imajo računalnik atari ST. Z njim je 
moč: — urejati podatke, ki so potrebni za 
obračun OD, - obračunavati OD za posamez- 
ne tozde ali delovne enote, — izpisovati poro- 
čila 

Obdelava podatkov vključuje vpis in spre- 
membe podatkov o delavcih, davkih in pri- 
spevkih, delovnih opravilih in nalogah, števil- 
kah žiro računov itd. Obračun OD zajema 
obračun rednih delovnih ur in nadurnega de- 
la, nadomestil in drugih dodatkov, obračun 
davkov in prispevkov glede na sedež delovne 
organizacije in delavčevo stalno bivališče, 
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obračun raznih dodatkov in odbitkov, vštevši 
sprotni obračun mesečnih odplačil raznih 
posojil in salda. Izpis pa zajema: plačilne 
sezname oz. vrečke, sezname s podatki o 
davkih in prispevkih po tozdih, poročilo o 
samoprispevkih (občinskih in za KS), poroči- 
lo o članarinah družbenih organizacij, poro- 
čilo o drugih odbitkih (seznami odplačevanja 
posojil in saldov po bankah itd.). 

Program je splošen, vendar ga je mogoče 
prikrojiti vsaki organizaciji združenega dela. 
Če imate atari ST z najmanj 1 Mb RAM in 
dvostransko disketno enoto (atari 520ST«, 
atari 1040STF ali atari 2080STF), je možno 
urejati podatke in obračunavati OD za največ 
1000 delavcev, s priključenim trdim diskom 
pa do 10.000 delavcev. 

Program prav zdaj preskušajo v eni od slo- 
venskih delovnih organizacij s približno 800 
delavci. Vse informacije: Zvonimir Makovec, 
dipl. ing., p.p. 15, 69240 Ljutomer, tel. (062) 
714-116, telex 33480. 

€ Programa za C 44 in C 16 

Za C --4 sekvenčna datoteka zmogljivosti 
500 zapisov dolžine 80 znakov. Zapis je se- 
stavljen iz 5 polj, katerih dolžino prilagodimo 
namembnosti datoteke. Datoteko pregledu- 
jemo na temelju vsebine 4 polj in sicer vsako 
posebej oziroma v raznih kombinacijah, 
medtem ko je vsebino osnovnega polja moč 
pregledati v celoti (ves atribut ali del atribu- 
ta). Vdelana je turbo rutina, ki snema osnovni 
program in vse spremenljivke. Včitavanje je 
turbo avtomatsko. Program je predviden za 
delo s kasetolonom, pri tem pa je hitrost 
snemanja nekoliko večja od hitrosti snema- 
nja na disketo ali branja z nje. Osnovni pro- 
gram je v basicu in ga je mogoče spreminjati, 
pri tem pa vse ostane v turbo verziji. Obsega 
še dva paralelna nabora znakov (eden od 
njiju je lahko cirilski) z Yu znaki in možnostjo 
takojšnje izbire med samim delom. 

Za C 4-4 in C 16: Sort program. Razvršča 
do 255 besed po abecedi (brez Yu znakov). 
Basic s strojno rutino so sortiranje. 

Informacije: Milan Polič, 8. maja 66, 41000 
Zagreb, tel. (041) 447-425. 

€ Easy Script za delo z Yu 
znaki 

Kako uporabljati ta program s C-64? Naj- 
prej so ga napisali za Robotronov tiskanik, ki 
ga je Mladinska knjiga prodajala v kompletu 
s C-64. Da bi bil povsem združljiv z Yu stan- 
dardom, sem zamenjal rome s programom in 
naborom znakov. Za učinkovito in preprosto 
uporabo sem napisal še programsko podpo- 
ro in sicer: 

- program CENT za krmiljenje tiskalnika z 
basicom 
- predelan program Easy Script. 
Program CENT krmili tiskalnik, ki je na 

računalnik priključen s paralelnim vmesni- 
kom. Omogoča spremembo kod in naslovov 
tiskalnika, če uporabljate basic. V izvirnem 
Easy Scriptu, ki je urejevalnik besedila, prire- 
jen za vse funkcije tiskalnika z Yu znaki, pa 
sem spremenil nekaj stvari; — dodal sem last- 
no tabelo oblik znakov, tako da zdaj lahko 
kličete na zaslon znake v latinici, cirilici itd.; v 
različici JUS sem posebne grafične znake 
zamenjal z Yu znaki, v Robotronovi različici 
pa sem dodal še grške črke in nekaj posebnih 
znakov (potence, stopnje itd.); — dodal sem 
tabelo za kodiranje znakov s tipkovnice; — 
dodal sem tabelo za prekodiranje interne 
predstavitve znakov v tiskalnikove znake; — 
dodal sem funkcijo za pregledovanje datotek 
in prenos dela besedila iz druge datoteke v 
pomnilnik 
Kompletni paket modificiranega programa 

Easy Script vsebuje: — program Easy Script, 
modificiran za delo z Yu znaki; — različici JUS 
in ASCII programa CENT; — testni program za 
izpis kodne tabele; — besedila s primeri; — 
prevod priročnika Easy Script s pojasnili 
sprememb; — tehnično dokumentacijo za 
program CENT; — priročnik za uporabo. 

Bralci, ki bi si radi preskrbeli kompletno 
dokumentacijo ali kompletni paket, naj se 
javijo na naslov: Davorin Fernežir, Srebrnjak 
132, 41000 Zagreb. 

MSX2 - program Hi-Print z 

Vse številnejše lastnike novega MSX2 raču- 
nalnika sony HB-F 700 D čaka ob spoznava- 
nju obširnega programskega paketa grenka 
pilula. Urejevalnik teksta seveda ne pozna 
naših znakov č, š in ž. Program Hi-Print omo- 
goča izpis naših znakov na vseh MSX kompa- 
tibilnih printerjih. Lastniki MSX2 sonyjev in 
drugih MSX2 računalnikov, ki imajo Sonyjev 
programski paket HiBrid, lahko dobijo pro- 
gram Hi-Print, če pošljejo disketo na naslov 
Podlogar, C. Tavčarja 1/B, 64270 JESENICE. 
Dodatne informacije na tel.: (064) 82-906. Kaj 
pa cena? Hi-Print je zastonj! Plačali boste 
samo poštnino 



MENJAM 

Oglasi v tej rubriki so brezplačni. Pošljite jih z 
imenom, priimkom in polnim naslovom. Brez 
teh podatkov vašega oglasa ne bomo upošte- 
val. Pisma, v katerih kdo omenja prodajo, ka- 
kršnokoli denarno nadomestilo ali menjavo 
programov za kasete, mečemo v koš. 
Kratice pomenijo: | igre, NI — nove igre, NNI 
— najnovejše igre, P » programi, NP < novi 
programi, NNP < najnovejši programi, U < 
uporabni, L - IHeratura. 

SPECTRUM: NNP. 3 P za Blast Compiler. Ve- 
dran Ručevie, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, 
(041) 226-245 
WALKMAN, fotoaparat smena 8 in Moj mikro 
(12/1885, 112/1986) za kasetofon za alari 800 
XL. Željko Segin, |. Gunduliča 39, 54000 Osijek 
€ 64:NNI Željko Sekulovič, Trg E Kardelja 58, 
81000 Titograd, (081) 12-491 
€ 84: stripe ali številke Mojega mikra dam za 
igralno palico. Vedran Sinkovič, Gomboševa 16, 
4020 N. Zagreb, tel. (041) 688-116. 
KASETOFON, avlo radio, gramolon, radio na 
elektronke, trotejni KT sprejemnik, tovarniške 
časovne releje, ribiške palice, barvni in ČB tele- 
vizor (pokvarjena) in še marsikaj dam za spec- 
trum 128 K, CPC 464 ali katerikoli drug računal- 
nik. Milovan M, Staniič, 34305 Partizani 
€ 64: P. NP. NNP za stripe Alan Ford (starejše 
vik. Oliver Stankovič, ole bara 1, 11204 
čin 
€ BA: navodila. knjige, U, Za Bouiderdash 1-10 
li druge 1 za 2 igralca dam knjigo Programira- 
nje za početak. Ža navodila za Texlomat - dam 
Easy Serip! z navodili Milan Stanojevič, NKOJ-a 
12, SBABO Vis 
€ 84: LP plošče, Humor, Crtani humor, stripe in 
originalno škatlo za ZX 81 zamenjam za izvirni 
kasetoton in Lza C 64. Dragan Stošič,D, Trivun- 
ca 59, 18220 Aleksinac, 018) 871-828, 
€ 64: P.7 P na moji kaseti za 1 revijo Zzap 64. 
Dario Sušanj, Cvenog križa 14. 41000 Zagre 
€ 64: NNI, U, L. Leonid Ščepanovič, Bulevar 

Lenjina 89, 81000 Titograd, (081) 44-570. 
ZX bt: za model s 16 K dam strašno pištol. 
klasično kitaro, žensko ročno igro brez balet) 
Mirsad Šestan, ivan Buruša 2. 55000 Sl. Brod. 
(056) 297-372. 
€ 18/4: P za P ali Moj mikro, t, 1-118S in 7. 
6. Daniel Širola, Aldo Negri 4, 51440 Poreč. 
PC 484: NI, NNI, U, L, poki izkušnje. Danijel 
Špajers. Njegoševa 11, 23000 Zrenjanin. (023) 
39785. 
SPECTRUM: P iščem izobraževalne P in navo- 
Sla za Mega Basic. Željko Španič, Kranjčeviče- 
va 4, 42000 Varaždin, 
€ 64: NNI, NP za NNI, NNP in poke. Nemška 
navodila za računalnik zamenjam za katerokoli 
igralno. palico, iztok Štoti, Juša Kramarja 3, 
6000 Murska Sobota. 
KUPIM ADAPTER za specirum 48 Kl Primož 
Dermastja, Pelechova 66, 61235 Radomlje. Tel 
(061) 721-119 1929 
SHARP PC — 12 XX/14 XA1350; casino FX-7O2 P 
TI 58/8; HP 41 C. Katalog programov brezpla- 
čen. Lončarevič, Danijela Ozme 1 B, 71000 Sa- 
rajevo, tel. (071) 58-826. TAGI 
J8M PC 8 KOMPATIBILCI, Navodila za najpo- 
pulamejše programe (Lotus 123, DBase |l, 
AutoCac), Turbo Pascal, Wordstar, Flight Simu- 
lator...) in programe ugodno prodam. Tatjana 
Perc, Pol na kal, 61430 Hrastnik: T-1321 
MSY-MSX2-MSX-MSX2. Velika izbira uporabnih 
programov in igor. Prodaja in menjava. Izdelava 
programov po naroč odloga. Tavčarja 
b, 64270 Jesenice tel. (064) 82-906. 
"DISK SHOP»DISK SHOP»DISK SHOP» 
Diskete 5.25 palca po najnižji ceni v YU. 10 kom 
> 7800 din. V ceno vključena tudi poštnina. 
Omejene količine, naročite še danes. Tel. (011) 
872-992. 
"DISK SHOP»DISK SHOP»DISKSHOP«  T-963 
POWER WITHOUT PRICE - stari 800 XL/130 XE. 
Največja izbira programov na disketah v Jugo- 
slavi. Najugodnejše cene. Nad 600 naslovov. 

Zahtevajte katalog. Zvonko 
121, 51000 Rijeka, tl. (081) 97- 

7.998 
PCIXT - SOFTWARE - HARDWARE 
Večje števil originalni programov in literature 
odstopim po minimalni cen. Zahtevajte spisek. 

[MALI OGLASI 

Andrej Horvat. Prešernova 16, 89000 Murska 
Sobota TA0S7 
ATARI ST. Prodam programe. Informacije vsak 
dan po tel. (062) E8-302 od 19. do 21. ure. 

TA406 
TARI ST programi, najnovejše igre in uporab- 
ni. Konkurenčne cene, ira storitev, Brezplačen 
katalog. Vse informacije: Gordan Dugonji, lica 
60, 41000 Zagreb, tel. (041) 43-920. T-1538 
PRODAM DISKETE S" 2 O DSOD, 48 tpi, 2000 
in kos Tel, (021) 435-943. 1565 
APPLE Ilc, prodam originalni drugi disk. zelo 
ugodno, diskete BASF, tl. (011) 331-753. T-1563 
IBPCXTAT 8 APPLE Ii, ile 
SOFTVER za posebno uporabo: stroškovnik, 
salda kont, osebni dohodki, materialno knjigo- 
vodstvo, evidenca kadrov, mrežno planira- 
nje... vse v hrvaškem jeziku. Katalog z nad 
1300 naslovi. 
HARDVER: AD katica 16 kanalov za merjenje 
temperature -- program v hrvaščini; PROM, 
EPROM, PAL programator, industrijski kon- 
trolni spoji... V tiskalnike in grafične kartice 
vseh vrst vdelujem vse vrste znakov. Za PC LO 

— katalog 200 
STsoft 61222 Trojane 49 
ATARI ST. Prodam najnovejše in najcenejše 
programe. Naročite katalog na naslovu: Damir 
Ramič Željezna gora 131. 42812 Štrigova 

T-1648 
"TARI ST, Velika izbira programske opreme. Še 
vedno najnižje cene v YU. Za katalog pošljete 
vsaj znamko. Prodam tudi dvostranski pogon (v 
ohišju) za serijo atari ST. Kupim pa monitor SM. 
124, Igor Pečovnik, Oelovška c. 26, 62992 Meži- 
Ca tel. (062) 865-454, večer. TA5A 
ATARI 800, 130, najnovejše igre: 

Ninja (super arkada) 
Nuclear Nick 

Z Knock out1, 2 (U.S. Gold) 
— Chimera (najnovejša ira z amstrada) 
- Hulk (Ocean) 
— Xevious (su 
Igre v kompletih in posamezno! Brezplačen ka- 
talog. Dalibor Gjenero, Marjanovičev prilaz 6, 
1020 Novi Zagreb, tel (04) STA852. — T-1618 
ASTERIX SOFT: Ni treba, da vam naštevamo 
igre, aj poglejte druge oglase in ugotovili bo- 

eno m 
| bodisi v obliki, o, pe zava okov spremi lei 
e Druga | 
Kol eno besedo pri obračunavanju UČI naziv modela 

(npr. ZX spectrum 48 K). 
ple tjem v kateri rubriki naj bo ogles objavjen (Sine, 

si ski in' drugih intervencij po 010. Žak ii več. 

ei v rubriki 

razširitev RAM na 840 K. M. Kristo, Dudovec 49/ 
S1Oc, 41090 Zagreb. STI 
ATARI ST — programi, literatura v slovenščini 
(GIA Basic... ). Katalog brezplačen! Mil 
Poljanska c. 52, 64220 Škofja Loka. — ST 
PRODAM NOV, nerabljen računalnik sharp PC 
1401 z navodilom v nemščini. Jovan Oborina, 
Brače Knežiča 2, 88000 Most TA428 
KUPIM HU-Basic 800 za sharp 800 in eprome. 
Tel. (041) 448-225. STAT 
PRODAM ugodno obširno Heraturo za apple 
Tel. (091) 317-170. 
AI bo XL190 XE: Najnovejši programi! Na 
vsakih 5 programov eden zastonj, vrhunska sto- 
ritev, podrobnosti v brezplačnem katalogu. 
Rajh Petanjci 96, 69251 Tišina. 1465 
ATARI PROGRAME poceni prodam. Brezplačen 
»atalog. Milan Tirnanič, Lenjinova bb, soliter 6, 
11420 Smederevska Palanka. TA4TI 
TARI 800 XL — najnovejše uspešnice: Kick 
Start, Spy VS Spy l, TT Racer... po 150 din. 
Željko Tulegdžič, Branimira Čosiča 1. 15000 Ša- 
bac, tl. (015) 26-691 T-1659 
TARI ST. Največja izbira programovin iteratu- 
re Katalog 200 di, Bahovec Pjacejva 5, 
Ljubljana tel. (061) 912-046. 
OLIVETTI PRANIS 4, lktronski pisani toj 
serijskim in Centronic vmesnikom ugodno pro- 
dam, Kličite, prosim tl. (061) 312-046. 45 
ATARI ST 
- najpopolnejša zbira programov. 
- novosti 
— nizke cene 

prim in nore a ee 

ste kaj imamo. Komplet kaset PTT z 100 in. Zahteva katalog, Davr Hunski, Skokov 
praz, 120 Zagreb te. (041) 71384. T-1656 UGODNO PRODAM eprome, mikroprocesorje. 
RAM in drugo, z spisek poslat naslovljeno 
Juno in SO cin. Pelar Bodnjakov S. dom vjetno naselja 1513, 41000 Zagreb. T.J634 
ATARI ST. Pazšriev na! MO, skumulaorska 
ra. TOS v ROM, največja izbira sofvera po. 
ugodnih cenah, ST.ohi, Maromičeva 3B, 000 zagreb, te 06) 417-871 16 SKARP MZ TOVO, uporabni programi gre, 
literatura. Dragiša Živkovič, Nikole Tesle Š, 
zno Zrenjanin. TasI8 
ATARI 1040 STE z monitorjem in carinsko če- 
Mlaracjo prodam. Lončarič, Ulica Pltana 6 
odo žagah Tae«i 
"TARI TIGERSOFT, programi za tai 80 XL po nizkih cena, Katalog '00 in Zako Čalšič, 
Me Miškovia li, S500 Slav Brod. TATO! Disco DISCO MIX - najnovejši disco miri vsa- 
Ki 15 dni Vse z alj. 0 min. 1.800 di. 1 M 
ZO rer ene aje aj psi z kdor ve, naj posluša. Hoje aš, Nike Kalu 
ra, STO ljeka te (091).42-50. T-I810 ATARI 800 XL PROTOGOL SOFT - programi za fane pasica. Turbo program. O ger pričaku 
jemo: Paperboy, Soccer Ml td, Čtekova 15. fazo Kutin, tel 045 22.76 Tomislav T-172 
64: 1500 NNI z mojimi kaseti za originalni 
Gommodorev kasetni NI za Alano Forde Za 
TP za C 128 dam 15 NI za C 66. Za 1 P na Gisket (isk) dam JO KNI na kose Torilav 

Matkov, ačiski put 8, 28000 Subotica. (024) 
2pa8e ZX. SPECTRUM 46 K, televizor z diagonalo kem, Kemostonov vmesni. odično palico. P in Ldam za CPC 484 po Sogovoru. Peter Mele 
Cesta 4. maj 704. 81380 Cerknica (08) 79" 
oe CPE 464: vse vrste P za MN, MN, L reve 
poke izkušnje, sheme. Bojn Mjatov Gajerc Va 1BIV, 41000 Zagreb. (41) 36-74 
RAČUNALNIK za igranje ge na v zaslonu (ba va in zvok, dve igrali ali o 12 er alla 
tor sham elsmate 818 s korenom (o srema 
pomninikoma. 1 revi Bravo im Pop Rock ler 
neka računalniških revi zamenjam za ep iš računalni Miroslav Mijenovc Leča "2 
11050 Beograd 
(C64: nad 1000 P. CBM kasetoton. L avekshel Zip kalkulator am z VC 156% Dušan Mile 
vi, Miutinvoča 4, 2900 Vrac (01961136 € 64, kasetoton, 450 P. Lin nov ara Š00 AL 
zamenjam za amstrad CPO 6128 z 
Ži Mit, Buevar Kardelja 121.3 mun, (OH) 76304 
SPEGTRUM; nov kasetolon MC ove 3810 s 
Kabi za spektru. v garancij palico ovckstol In Kempstono vmesnik dam za ZX merodnve 
in intdace 1. Božidar Maderovc. Slopočana 
Penezica 6 2600 Pančevo, (13) 510312 SPECTRUM: dva gramolona. nalo starega in 
pokvarjena. dam za kasetoton za speci Jo- 
Sip Minarvi, Ziskog 8 ŠE221 Nuštr (058) 
7793 
SPECTRUM: 0 kaset P za palici a vresnik JO kaset P za prevode Mabsc a početnke - 
Napredni mašinac > Specrum ROM Dsassem- bi Boro Nikolič, Janka Veselmovča 7775 
1000 Sebac, (15) 33-117 
SPECTRUM: NNI Igor Nikole. orsa Krajosra 
S 1425, 16000 Leskorac. 016) 25-56 
CB-NNI,NI glasbeni P Gorcan Očie. Odakova 
241000 Zagreb, (0) 329-614 € et: lomjeno gralno palico dar za Simon s Bas. Jeme Poje, 61296 Šenive pn Steni 15 
a. 
APPLE Ic, originalni, zamenjam za kompatibi- 
ni IBM-XT. Tel (011) 391-753. (Naslov v uredni 
štvu) 
SPECTRUM: številke Mojega mikra [od prve) in 
Sveta kompjutera, 120 elektronskih shem in 60 
P menjam za vmesnik s palico. Vladimir Pareza- 
novi, Bulevar oslobodenja P--8/21, 32000 Ča- 
čak, (082) 3994, 
(C 64/128: NNI, U, L za P. L. pokvarjene palce, 
tuje revije o računalnikih in lektroniki, hardver- 
ske dodatke. Mladen Paunovic, Miše Dimitrijevi- 
ča ka, 21000 Novi Sad. (021) 25-882. po 10. ur 
SPECTRUM: 7 NNI za navodila za Blas tabelo. 
Saša Pavčič, Cernik 1101, 51219 Čavl. 
AMSTRAD COMPUTER USER: za letnik 86, od- 
lično ohranjen. dam Your Computer od š. 385 
(do 586, Za prejšnje AGU dam P na disku. Davor 
Petrič, maksimirsko naselje 8. 41000 Zagreb. 
SPECTRUM: P | Branko Petrovič, Borisa Kidr- 
Ča 181, 34900 Arandelovac. 
€ 64: 100 NNP za komolet kart za Fight Simula- 
tor 2. Branko Petrovič, Senjačka 44, 11000 Beo- 
grad. (011) 60-565, 
€ TEHTA: NI, P. 1 <1, 50 P za brezhibno 
palico sa C>4. 10-15 P po dogovoru za onginal- 
ne kasete. Kristjan Pezič. Zagrebačka 5, Š6221 
Nuštar. 
SPECTRUM: 150 NNI in NNP z drugimi rečmi 
zamenjam za vmesnik liberator. Po 2 kaseti P 
dam za originalno kaseto Tomahawk ali Elte z 
navodili. Branko Pingovič, Kapetana Koče 14, 
35000 Svetozarevo, (035) 24-107. 
SPECTRUM: za NI dam dokaj ohranjene revije 
Moj mikro (od 1/85 do 186), Svet kompjutera 
(od 1084 do 1/86) in Računare (3-10). Miloš 
Prakič, Kumodraška nova 9, 11000 Beograd. 
(01) dga-509, 
JAPONSKI STEREO WALKMAN in žepno video 
Igro dam za ZX spectrum 48 K. Vladimir Raj, 4 
ul 31/5, 29000 Zrenjanin, (023) 4-315 
€ 116: za igralno palico dam Same, Avto maga- 
zine in elektronski materia. Dragan Rakič, M. 
Toplice b. b. 15900 Loznica. 
€ 64: 25 NNI ali NNE po izbiri na moji kaseti za 
ravjo Ser, Run, Zzap. Computer and Video 
Games, Commodore User... Nemanja Ristič, 
Volgina 2 11000 Beograd, (011) 429-352. 
SPECTRUM: NP. 3 P za Blast Compiler. Ve- 
dran Ručevič, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, 
(041) 206-245, 
WALKMAN, fotoaparat smena 8 in Moj mikro 
(12/1985; 1:12/1986) za kasetoton za alari 800 
XL. Željko Segin, 1. Gundulča 39, 54000 Osijek. 
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ZX 81 (16 K. z L, P) in 200 | za specirum dam za 
katerikoli iskalnik za 2X spectrum Nikola Jago- 
ič, Jovana Bjelča 35, 11000 Beograd, (011) 
dBe.895. 
€ 64: TONI ali U za fortran ali kakšen kalkulator 
li brni. SO P za CAD (kaselna verzija), Milen- 
o Jakovljvič, Dž Bijediča 26, 54325 Novi Če- 

minac. 
64: 10 Ni ali V za fortran ali kakšen kalkulator 
ali zbirnik, 50 P za CAD (kasetna verzija). Milen- 
ko Jakovljevič, Di. Bijediča 26, 54325 Novi Če- 
minac. 
C64:NNI. LU, veliko pokov. Za nov RE kabel od 
računalnika od televizorja dam pokvarjeno pali- 
co redostik Vladan Jankovič, Trg braltva i je 
Binstva 93, 12208 Kostolac, (012) 71-275, 
NAD 500 ROMANOV in sripov (dobro ohranje- 
nih) za rabljen računalnik. Po dogovoru dam 
fiper in 2 majhna elektromotorja. Goran Jelen- 
čič, Radnička 24, 43280 Garešnica, 
KNJIGO ZX Specirum — uvod u rad i programi- 
ranje in fepinski kabel ( m) zamenjam za brez- 
hibno palico guiekshot | li . Ordančo Jovano- 
ski Ni Armstrong 28, 97500 Prilep, (088) 29-688. 
PRIRUČNIK ZA RAD za commodore 128 zame- 
njam za vse tevilke Mojega mikra iz leta 1985 v 
srbohrvaščini. Knjigo Mega atar ST v slovenšči- 
ni zamenjam za nerabljeno Spalčno disketo. 
Zorislav Jugo, S. Markowiča 17, 56230 Vukovar, 
(056) 42.876. 
DVA NOVA COMMODORJA 16, s kaselofono- 
ma. priročnikoma in tečajem bassica na 60- 
minutni kaseti dam za nov C 84 s kasetolonom. 
Mario Juričič, Gruška 8, 41000 Zagreb, (041) 
514-553, 

Sama 62-85 za brezhibno 
'gralno palico s Kempstonovim vmesnikom ali 
profesionalno tipkovnico. Adnan Kadragič, JNA 
1, 88320 Ljubuški (08) 691-302. 
€ 64: več kot 1700 kasetnih P zamenjava za P, L 
(n dobro ohranjene plošče domačih in tuji sku- 
pin. Boris in Edvard Kamšigovski, Štrosmajera 
26, 70230 Bugojno, (070) 49-548 
€ 64: 20 NI za 2 Kopirna programa na kaseti. 
iste. Keckarovski, Vladimir Komorov 8 VB, 
91000 Skopje. 
C8A:NNI,U. Ivan Kekovič, Bulevar Lenjina 456, 
81000 Titograd, (01) 43-324. 
ATARI 520 ST, disektnik, barvni monitor orion 
jn 100 zamenjam za C 64/128  kasetofonom ali 
Siskom, za amstrad 4646646128, v skrajnem 
primeru pa pridejo v poštev tudi ZX spectrum 48 
Kali atri 800 XL in apple 2, Ratko Kerin, Lomno 
13, 68270 Krško, 
C 6128: NI, NNI, U. Aleksandar Kesič, Ul. 3. 
oktobar 107/12, 19210 Bor. (030) 32-129. 
SPECTRUM: 30-40 NNP in NP za kovinski del 
tipkovnice. Siniša Konradt, Kače Dejanovič 36, 
21000 Novi Sad, (021) 393-529, 
(€ 64: NI, NNP na mojih kasetah, Stanko Kova- 
čevič, Zdravka Kneževiča bb, 57300 Benkovac, 
(057) 8e-929, 
€ 64: 10 NI za turbo verzijo BeachvHead |. 
Nenad Krajčinovič, Park M. Tita 4, 54000. 
kesi 

1. Game Maker li 20 | po izbiri na vaši 
disketi ali 20 | na vaši kaseti za kompletno | 
Montezumery Revenge. SO 1, Game Maker 4 
Duplikator za št 3 in $ Macmagnusa in 10 številk 
"Alana Forda. Ivan in Zvonimir Križanovič, li Mo- 
slavačke brigade 12, 41020 Novi Zagreb, (041) 
520.089. 

Jn revije Svet kompjutera. Trend; Raču- 

SPECTRUM: 22 kaset z več kot 250 iz et 1985/ 
86 za 11 kaset NNP. 1000 nepoškodovanih 
znamk v albumih za brezhiben novejši kaseto- 
fon (za specirum) ali za intertace 1 in palico 
guiokshot. Marijo Kržič, Veljka Dugoševiča 134/ 
3,2400 Ruma. (022) 411-738. 
PECOM 32: P. vzajemna pomoč. Alen Kuko, 
Žrnovskih žtava 59, SB2S1 Žrnovnica. 
ZZX SPECTRUM 48 K, L. 15 kaset P i letno karto 
za stadion Crvene zvezde'dam za C 64. Milutin 
Labudovič, Milana Premasunca 9, 11000 Beo- 
grad, (011) Sa5-129, 
Č T2a: izvirna navodila (knjige) v nemščini za 
angleška. P |, U L stripi, hardver, revije. Mica 
Lajovič, Oklobarske rev. 9/69, 81000 Titograd, 
(081) 34-094 (do 15h) 
VC-20 s kaselofonom, P in L dam za ZX spec- 
tram 4 K. ljan Laor, TB 1, 2523 Ruski 

ur 
SPECTRUM: Ni, NNI, vse številke Mojega mikra, 
Sveta kompjutera in Računarov ali 40 NNP in el. 
sheme za specirum, commodore, amstrad 
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(dam za Sinclair User in Praclical Electronics 
Sašo Lazov, Kiro Krstev 19, 91440 Negotino. 
SPECTRUM: hardverski dodatek, s kalrim dobi- 
mo zvok iz televizorja, zamenjam za Danton 
Loadmaker. igor Legac, Ksaver 23, 41000 Za- 
greb, (041) 428-126. 
SPECTRUM: NI, NNI. Darko Majdič, Krndeljeva 
3, 41000 Zagreb, (041) 316-484 
ATARI ST: P, L. Zvonimir Makovec, (062) 714- 
115 (do 1430). 
ZZX SPECTRUM 48 K, star lt, esel, 35 kaset 
P. 12 originalnih, L. revije in 1 prazno video. 
kaseto VHS zamenjam za C 64 s kasetolonom. 
Gavrilo Marciki, 8. Kidriča 104, 21243 Kovij. 
.C64:NNI za NP,U, L, Moj mikro, Svet kompjute- 
a in Računare. Jaroslav Marčok, Gombarova 
192. 21211 Kosač. 
/ZX SPECTRUM 48 K, 200 | na 20 kasetah, L, 
Kempstonov vmesnik, palico redostick, walk. 
man dam za ala 190 XE s kasetofonom al 064 
s kasetofonom, Nikola Alkovič, Bukovlje 167, 
55000 Slavonski Brod. 
ZA ZLOMLJENE, pokvarjene ali stare igralne 
palice dam vse vrste hardvera in koneklorjev, 
Popravljam vse vrste hardvera, v zameno pa 
vzamem elektronski materia. Slavko Anastasov, 
Karpoševo voslanie 2 - |l/2. 1000 Skopje, (st). 
253-945. 
GALAKSIJO 8/4 K zamenjam za atri 800 XL ai 
ZX specirum 48 K. Boban Andelkovič, Ul. Georgi 
Dimitrova 74, 18000 Niš 
(€ 64: žepno video igro zamenjam za Top Gun, 
Ace ol Aces in Spilfire 40 na kasetah, Daniel 
Antunovič, J. Rakovica S, 81000 Rijeka, (051) 
424.872. 
/ZX SPECTRUM 48 K s lpko za reset stbiliza- 
tor na usmerniku - tipkovnico trend | P s L 
zamenjam za CPC 464 z monitorjem. Borde Ara- 
ndjelovič, Molerova 16, 11000 Beograd, (011). 
Kaki 

64: NNI, NI. Rusmir Arslanagič, Trg Josipa. 
Mažara 8/6, 71000 Sarajevo, (071) 482-573. 
€ 64: NI, Guickshot Il, nov, nerabljen, dam za 
Kempstonovo palico. Srdan Belič Veljka Dugo- 
ševiča 18, 12208 Kostolac. (012) 71-15. 
(CBA: NI, NI Tudi za revije in stripe Alan For, 
Za novejši in brezhiben walkman dam I po dogo- 
voru. Zvonimir Biljan. A. Mihanoviča 6, 56000. 
Vinkovci 
€ 84: 450 1 in P, 500 pokov, 100 posterjev iz 
(Brava in prevedena navodila za C 64 dam za ZX 
spectrum. Alan Biro, Vi. 6. SUK-a 10, 54000 
Osijek. 
€ 28: U in L dam za Moj mikro 4-7, 9-12/1986 
jn 1-3/1987. Boštjan Blaži, Belokranjska cesta 
52, 68000 Novo mesto, 
ATARI XL, XE: P, L. izkušnje. nasveti... Klub 
smo že ustanovili. Zlatko Bleha, VP 4791/12, 
ST002 Zadar. 
ATARI 800 XL: P, 1, U. Branislav Božič, Matije 
Hudi 97/47, 22000 Sremska Mitrovica, 022) 225- 
ora. 
ATARI 800 XL: NI, P. Marijan Bušetinčan, Vno- 
gradska 104, 43405 Pitomača, (046) 782-417. 
Č 64: vse vrste disketnih in kasetnih P ter L dam 
za knjige. tuje revij ali navodila za U. Miroslav 
Čakarevski, Radoja Domanoviča 28, 11050 Be- 
ograd, 011) 417.371. 
ATARI 800 XL: 1, P na modulih, izkušnje (sem 
začetnik). Knjige o računalniki za računalniške 
revije, Računari 18 in 20 za 2 številki Mojega 

Sveta kompjutera ali Računarov. Rade. 
Čatovie, 85938 Mornj, Boka Kotorska. 
ATARI 800 XL: P. Za katerokoli igralno palico 
dam P, stripe značke ... Zoran Čirič, Kozarač- 
ka 149, 18000 Pirot. 
SPECTRUM: 50 dobro ohranjenih Zabavnikov in 
nekaj številk Sveta kompjutera za brezhiben 
vmesnik, Saša Dešič, Sjenjak B-2, 75000 Tuzla, 
(075) 240-020. 
PC 484: SO NNP za brezhibno palico guickshot 
V, Bratislav Dimitijevič, Koče Racina 13, 18000. 
Niš, (016) 328-776. 
€ 64: nad 60 še ne objavljenih P na 2 mojih 
kaselah za katerokoli brezhibno in dobro ohra- 
njeno igralno palico, NNP za L ali za NNP in U. 
van Dimoski, 7, noemvri 144, 000 Ohrid (096). 
22.908. 
 COMMODORE PLUS/A, polprofesionalni, s ka- 
setofonom in veliko soltvera. dam za vigeore- 

ijo. Radan Doroški, Bul. JNA 
116/14, 11000 Beograd, (011) 664-650. 
SPECTRUM: za interface 1 in guickshot 2 dam 
57 števk Siriusa, 18 Mani misterij. 60 romanov 
75 walkman in knjige. Zoran Duvnjak, Džemala 
Bijediča 27 »B./I. 71000 Sarajevo. 
SPECTRUM: L, 1, NNI. Darko Ovorni, B Valjina 
4. 57000 Zadar. 

MSX: 1, N, U.... A. Džambič, B. Dakoviča 23, 
71000 Sarajevo, (071) 97-687. 
€ 64: 100 NNI na mojih kasetah za brezhibno 
igralno palico. Miroslav Borie, Bratstva jedin- 
stva 10, 75000 Tuzla, (075) 213-585, 
AMIGA: P, U, L. Revija Sam, Računari, Svet 
kompjutera in Galaksija menjam za Trend in 
Sam. Srdan Filipovič, Lenjinova 108, 71000 Sa- 
rajevo, (071) 610-218, 536-520. 
SPECTRUM: Kempslonov vmesnik za hardver- 
ske dodatke. Nesmrtne. NNI, U. Dimitrije Ge- 
škovski, Bul. Jane Sandanski 19/1-14, 91000 
Skopje, (091) 416-820. 
SPECTRUM: NNP za najstarejše, Goran Gligori- 
evič, Borisa Kidriča 18/11, 12208 Kostolac, (012) 
74 
ZX SPECTRUM 48 K, vdelani keramični RAM 
Čip, stabilizator, L, 1 (6 kaset, 30 Avto magazi- 
nov in walkman zamenjam za brezhiben, lahko 
tudi starejši 64 s kaselofonom. Robert Gluhak, 
'Čakovečka 27/4, 41000 Zagreb, (041) 320-406. 
€ 64:2. Ni. U. Daniel Gombar, Bu. V. Vlahoviča 
28/2, 28000 Zrenjanin, (023) 65-507, popoldne, 
84: 341, U. Robert Hečimovič, R. Končara 13, 
41000 Zagreb. 
€ 64: P za tuje poštne znamke in Alana Forda. 
Bošljan Grjol, Cesta na Vrhovce 26, 61111 Ljub- 
ljana. (061) 267-842 (popoldne). 
€ 64: NNI, U. Milan Gugleta, Šumadijska 5, 
25000 Sombor, (025) 24-285. 
'AMSTRAD PC 1512: nemška navodila za angle- 
šika. lan Habijanac, Mirijevski venac 16, 11000. 
Deogradi (010) es?os 
ATARI XL. XE NI, NP, U L. Dario Hrupec, Trg V. 
Vlanoviča 3, 44300 Koprivnica, (043) 820-149. 
SPECTRUM: NI, U, L Haris Hikič, Koste Abra- 
ševiča 12, 71000 Sarajevo, (071) 456-777. 
DIGITRON na sončno energijo, višine? mm, uro 
na sončno energijo (Darwi), žepno video iro z 
digitronom (Cacio) in domače računalniške re- 
vije menjam za žepni računalnik ali kasetolon za 
spectrum, Aleksandar lič, Prva pruga 935, 
11070 Novi Beograd. 
€ 64: za NNI in NP dam novo žepno video igro 
(125 x 9 cm). Miloš lič, Radomira Mileniča 25/ 
19, 12000 Požarevac, (012) 22336. 
PRIROČNIKI: Priručnik za rad za C 128 ali Pro- 
gramiranje u basicu za 2X spectrum zamenjam 
za kakšen priročnik za lari 130 XE. igor Igpano- 
vič, Srebrnička 38, 24000 Subotica. 

SINCLAIR 

SPECTRUM 48K, malo rabljen 4: programi s 
Hteratura, prodam! Cena 5, miljona. (011) 62- 
267. Saša Dodikovič, Jurja Gagarina 57, stan 
28, 11070 Novi Beograd, blok 70. 1.107 
SPECTRUM 48/128 — če želite najnovejše in 
najcenejše programe (500 din komplet) se jav- 
te. Dragan Jelič, B. Livadiča 9, 55000 Slavonski 
Brod. (065) 23687. (SOLI 
SPECTRUMOVCI — Najcenejše - 100 iger 5000 
din. Saša Mitič, Obala Štepe 25, 71000 Šarajevo, 
tel (071) S15-599. tt297 
SPECTRUM 48/128 - Brezplačen katalog z novi- 
mi, nižjimi cenami, En komple! 500 di. Keršič, 
Pol na brod, 61438 Radeče. 1375 
SWEETSOFTWARE - poceni, kvalitetno, hitro, 
(mamo skoraj vse. Kompleti od 400 do 600 din 
(odvisno od števila kompletov), posamezni pro- 
grami 90 din, starejši 20% ceneje. Brezplačen 
katalog - pošte znamko za 40 din. Jože Sluga. 
Kvedrova 4, 62250 Ptuj 1457 
IBEXSOFTI izredno poceni starejši in novejši 
programi. Posamično (50) - katalog! ivan Hor- 
val, Močna 12, 62231 Pernica. 1449 
PRODAM ZX-SPECTRUM 48K 4 kasetofon 75 
kasel (550 programov) - 50 revij knjige. Vse 
za 200.000 din. Tomaž lecko. Gorica 88, 63263 
Sorica/livnici tel. (069) 745-211 1440 
7ZX SPECTRUM ABK s profesionalno tipkovnico 
JNES, reset modul, 450 NI, SO NNI - navodila in 
(iteraluro prodam za 120000 dinarjev. Dejan 
Gira. Polje 28,61410 Zagorje ob Savi. | 1441 
.COCKER SOFTWARE - ZX specirum - Najno- 
vejše specirumove uspešnice. Kompleti in posa- 
mezni. Kvalitetni posnetki. Brezplačen kalalog. 
Igor 8. Saša Molan, Štefaničeva 60, 41000 Za- 
greb (041) 319-984. 650 
FAAC. STUDIO vam ponuja najboljše programe 
iz geodezije. za ZX specirum. Zahtevajte soz- 
"nam programov s karakteristikami, na naslovu: 
Jovan Oborina, Brače Knežiča 2, 88000 Mostar. 
dli Darko Raspudič, Brače Bošnjiča 11, 88000 
Mosta, bri 

ROTKVASOFTvam jamči, da ima vse pro- 
grame iz drugih oglasov. Snemamo posa- 
mezno in v kompletih. Prepričajte se! Rotk- 
vasoti, B.B. Jedinstva 20412; 21000 Novi 
Sad. tel (D21) 398-454 

SPECTRUM: Literaturo za delo v strojni 
kodi: Mašinac za početnike (1200), Disa- 
semblitani ROM (1400), Napredni mašinac 
(1400). Devnac. (600). komplet. (4000). 
»Kompjuter biblioteka« Bate Jankowa 79, 
32000 Čačak telefon (032) 30-34.  t1sBA 

SINCLAJR: Supermansottware, najnovejši 
programi, super nizke cene (posamezno 
100. komplet 600 do 800 din). Popust, me- 
njave. Miroslav Kuzmič, Zagrebačka 39, 
41320 Kutina, (045) 25-077. pie] 

NAJNOVEJŠI PROGRAMI po ugodnih ce- 
nah. Snemamo s prolesionalno opremo. 
Cena kompleta 500 din. Kaseta Orwo K-60 
650 din. Poštnina 250 din. Dobava zajamče- 
na v 3 dneh po prejemu naročila. 
A. Jaii Break, Masters of Universe, Ninja, 
Elevator Action, Kings Keep, BMX Simula' 
tor, Little Game, D.Scalextnc, Poole Posit- 
con... B: Super Cucle, Kane, ZZZZ, Future. 
Knight, Donkey Kong. Motocross, Xelm, 
Star Firebirds, Tneatre Europe, Mallstrom, 
Konami Gol! C: Deed Strike, Silent Service, 
Space. Harier, Gauntlent, Super Soccer, 
Top Gun. Alians, Footballer of tne Year, 
Sbao-lin's Road, M. Omega. Vsi trije kom- 
pleti stanejo 1250 din. Potrudili se bomo, 
da bomo najboljši! SPC 4 Co, 29. novem- 
bra 26, 15000 Šabac. 1s0s 

ZASI/ABKIHI Feniks soft vam ponuja najboljše 
programe. za legendarnega prvenca! Dragan 
Stošič,p.. 109 18220 Aleksinac. (ii 
OLIMP SOFT - 2X spectrum: komplet 20: ist, 
"Ace ol Aces, Maradona, Space Hunter, Cop oul. 
Double Take... Komplet 13: Future Games 1-2. 
Marbile Madness. Agent X. 10 In Frame, Sam 
Cruise... Komplet 18: Super Cycle. Pep 
Show, Donkey Kong. Konami Golf, Future 
Knigh. Moto Cross... Pr nas lahko kupite še 
Sex, Šah in komplet vojnih iger. Cena kompleta. 
s kaseto in poštnino je 1800 din. Katalog je 
brezplačen. Olimp sofi. Kraljevačka 80, 11000 
Beograd, tl. (011) 477-747. 1434 
DIREKTNO iz spectruma: Komplet 13: Ace of 
Aces, Ageni X, Dark Scepire, Zub, ist 2, Hypa- 
bal, Future Games, Marule Madness, impossa- 
bal, Kwah, Dr. What. Komplet-12: Super Oycie, 
Goli, ZZZ, Future Knight, Tempest, Poke Stip- 
per. Sam Cruise, 10ih Frame, Donkey Kong, 
Starirebird, Feasibility, Motocross. Komplet 11 
(Goonjas, Street Hawk, Tarzan, Xeno, Soccer, 
Top Gun, Footbaler, Shaolin s Road, Deep Str- 
ka, Sijenit Service, Aliens. Space Harier Kom- 
plet 10: Uridium, Asterix, Great Escape, Druid, 
Deactivators, War, Custard Kid, Thantaos. Hard- 
bal, Galivan Starider, Bomb Šcare. Komplet 
kaseta -- pit s 1400 din. KAJ-SOFT, Dljska 20, 
54000 Osijek. pri 
INTER SOFTWARE vam ponuja po ugodni ceni 
najnovejše in starejše programe! Brezplačen ka- 
talog! Denis Cerič, Baštjanova 54, 41000 Za- 
greb, tel: (041) Alan SB2-440. 157 
HERO 4 ZERO SOFTWARE vam ponuja nove in 
starejše programe. Kupce čaka presenečenje. 
Hrvoje Šašek. Zajčeva 7. 41000 Zagreb, tl. (41) 
220471 LISA 
OL PROGRAMI in literatura. Novo: Nucleon. 
Technigi, Mortvile Manor, Croom, Spook, Ta- 
sprint in še.... Pampers Soft. Postajaliska 2. 
66220 Portorož. tel. (066) 73-350. b1590 
FANTASTIC SOFTWARE - Najnovejši hiti: Ni- 
nja. World Games, kari Warrirs, Ht Pack, BMX 
Simulator, Scalexric... Komplet 19 seksal 21 
šahovskih programov 100 din. Manko Mark, 
Tg svobode 32, 61420 Trbovlje, tel (0601) 22: 
622. 1551 
SINCLAJA OL prodam. informacije: (069) 78- 
406, od 19. doz21.h. STA 
MIŠKASOFT vam ponuja starejše m novejše ter 
uporabne programe. Brezplačen katalog! Aljoša 



SPECTRUM... SPECTRUM ... SPECTRUM ... SPECTRUM... SPECTRUM Pri nas dobile: 
programe za veš računalnik, ključno od najnovejši do starejših in legendarnih iger, dobi 
lahko najboljše izbrane uporabne programe. a odnedavna tudi navodila zanje. Komplet vsebuje 
12 do 37 programov (900 din komplet), lahko naročite tudi posamezne programe (150 din 
komad). Dobavimo v 24 urah, zajamčena kvaliteta. 
Komplet 4: KMALU! (Bomb Jack 2, Miami Vice 
Časopisa že prispel) 
Komplet 47: Elevator Action, Lile Game, Matt Lukas, Masters o! Universe, BMX Simulator, 
Scaleksrc, Ninja, Tobruk, Terminius... 
Komplet 46: Maradona, Double Take (Ocean), Agent X, aii Break, Pole Position 86, Cop Our 
Impossabali, Aroje, Zub, Treasure island . 
Komplet 4; Exploading Fist 2, Ace of Aces (US Gold), Future Games 1.2.10 th Frame (US Gole- 
keglanje), Contacts Sem Cruise, Kypabali, Tempest Helm 
Komplet 6: Donkey Kong (Geanj,Konamis Gol. Fatur ni, Doctor What Oep Stike 
Marble Madness, Maistrom, Footbaler of Year Aliens, Poe Stripper, Kane, Theathre Europe. 
Komplet 43: Super Cuele (US Gola), Motocross, Top Gun, Shao Lins Road, Silent Service, Slar. 
lider, Legend of Kage, XENO,, Tri Blazer, Str Firbirds, Nsteral, Frost Byte. 
Komplet 41: Tarzan, Galvan, Yi ar Kung Fu 2, Hard Bali, Fat Worm, Rom 10, ls Knockovr, 
Crystal Casle, Moonlight Madness, Custard Kid, Bump Set Spike.. 
Komplet 42: Mateh Day 2 S. Soccer), Avenger, Gauntlt (3 programi), Areheolog, Speed King 2. 
Xevious, Terra Cresta. ce Temple, Thrust, Space Harier... 
Komplet 38: Scooby Doo, Light Force, War 1.2, Great Escape, Stalone Cobra, Druid, Dandy, 
Deactivalores, Prodigy. Bomb Scare 
Komplet 38: Uriium, 1942, Asterix, nlitralor (US Gold-3 programi), Glaurung, Zythym, Killer 
Tomatoes, NEXO.R, Buccaneer, Video Poker 
Specialna ponudba 2 (2 programov: Mateh Poln, Hobbit, Manic Miner 2, Ful Trate, Chuckie 
Egg 1, Fred, PReenix, Donkey Kong, Footbali Manager. Flight Simulaton, Lords ol Midnight, 
Specialna ponudba 1 (22 programov): Penetrator, Manic Mineral 1, Jet Set Wily 1, Jet Pac, Kiler 
Kong, Sabre Wul, Fighter Pilot, Pacman, Aguapiane. Ant Atack, Pinbali, Armageddon, Tanx 
Jorabni komplet 4 (5 prog. - 1009 din: Writer, last, Projecior, Animator 1, Ovoli 2, Mega 

Basic 4.0, Arts, Mulicopy 4, Beyond Basic, Finance Manager, Dlan, Bethoven, Micro Prolog .. 
Uporabni komplet 3 (25 1000 din): C Compiler, Turbo Load, Game Designer. 
|Lonardo, Devpac 7.8, Telefonski imenik, uči račun, Compl. machine Tutor, Compressor. 
Uporabni komplet (26 prog. — 1000 din): Devpac 3, Ulustrtor. At Studio, Mastercopy, FP 
Compiler, Ovi, Beta Basic 30, Pokeovi za besmrnost, Budget Man, Edi Assembler. 
Uporabni komplet 1 (37 prog.- 1000 din: Pascal HP 45, Assembler, Tasword 2, Melbourne Draw, 

prepričajte se, pokličite, verjetno je do izida 

KOMPLET UPORABNIH programov U-5 
nius. Anist 2, Moga Basic 40, C 

Last Word, Ofice Master. 
(Cena enaka kot za druge komplele. SATAN- 
SOFT, Pod hrast d, 61115 Ljubljana, el. 
(061) ša1-022. tab 

BETA SOFT 30 KOMPLETOV programov, 
originali, snemamo na kvalitetne tuje kase" 
te, odličen posnetek, hitra dostava, imamo 
najnovejše programe: Fit, Bomb Jack ll 
in še ogromno drugih - to je Beta Solt! 
Zahtevajte brezplačen katalog in ne bo vam 
žal! Bela Soft, Muljava 3a. 61295 Ivančna 
(Gorica, el. (061) 783-062. tese2 

Predrag Denadi 
Money Manager, Word Procesor, Mulicopy 3.2.1, Satancopy 4. Turbo 1, IS Compiler. 

. Karaklaiča, 89, 14220 Lazarevac, el (011) 811-208. 

Jerman, Pod Lovrencem 14, Brezovica pri Ljub- 
ljani, 61351. tel. (061) 659-225. SIS 
OCEAN SOFT: Trenutni hit komplet: Motocross 
Fature Games, Agent X, Zub ... Ko berete ta 
oglas, je že prispelnov komplet. Novo! Za ljubi- 
telje športih simulacij komplet 0: Super Soc- 
cer nogomet), Bump set Spike (odbojka), Kona- 
"mis Gol, Konamis Tennis, World Games (9 de- 
ov. Imamo tudi uporabne komplete, komplet 
šahov (21 programov) ... Cena (kaseta, kom- 
plet ptt) 2200-2700 din. imamo domače in tuje 
kasete. Darila, popusti, katalogi! Informacije in 
naročila po tel. (061) 721-595 ali na naslov OCE- 
AN SOFT Pelechova 80, 61235 Radomlje,  stS9 
VSI, KI IMATE doma ZX specirum, lahko pri 
Scot Sottu naročite najnovješe programe po. 
Ugodni ceni. Naročite katalog z velikim izborom 
vseh vrst programov, informacije in naročila na 
tel. (061) 722-750 ali na naslov: Simon Zupan, 
Preserje . ut. 8, 61235 Radomlje.  st6O 
STABILIZATOR. ZX, preprečuje. pregrevanje 
spectruma. Ima stikali ON-OFF in LOAD-SAVE z 
vsemi priključki. Cena 7.000 din, po povzetju 
Tel. (061) 485-910 popoldne in zvečer. 32 
SERVICING MANUAL tor spectrum (popravilo. 
razširitev pomnilnika, 4116, prodam. Tel (063) 
7124031. teže 
BRITANIA DYLAN SOFTWARE - Povezana z 
angleškim sottwerom je popolnoma. uspela 
Brezplačen katalog (resne ponudbe!) Specialni 
popusti! Nebojša Vukotič, Panonska 34, 69250 

Werski načrt, navodila og. 
PISOET. Cesta | grupe odredov 8, 64207 Cerk. 
lje na Gorenjskem, 1581 
BMX SIMULATION; Pole Position 2in še novejši 
za specirum. Bogdan Janjin, Roze Luksemburg 
15, 11000 Beograd, tel. (011) 599-255 (Bogdan) 
in (011) So5-447 (Miloš), 1580 
TROPSKI SOFTWARE - NOVO! iz dveh komple- 
tov naredimo enega (večja kvaliteta). Komplet 
18: Silent Service, Space Harrier, Gauntet, Mis- 
sion, Super Soccer. Top Gun, Aliens, Goli Su- 
per Cyele, Tera Cresta. Komplet 19: Agent X, 
Hypaball, Kwah, Tempest. Marbie Madness, im 
possabal, Fature Games 1, Future Games 2, 
Cop Out. Ace ol Aces. Komplet kaseta » pit - 
2000 din. Brezplačen katalog! Darko Tropčič 
(045) 21-131; Kreko Mikoč (045) 22-825; Pisme- 
no: Alen Hofimann, Centar 1 3IV, 41320 Kutina 

1816 
BATRON SOFT je spe! z vami! Alje mogoče, da 
imate specirum, niste pa član Batron kluba? 
Napako lahko še vedno popravite. Včlanite se in 
uživajte naslednje ugodnost: 1. Redno obveš- 
čanje o novosti. . Vsak mesec izbira od 12-14 

najboljših programov skupno s kompletnimi na- 
vodil v kompletu uspešnic po samo 2000 din s 
kaseto in PAP. Možnost nabave preko 1500 pro- 
gramov (igre, uporabni, izobraževalni iz br 
plačnešja kataloga. 4. Profesionalni posnetek in 
garancija za vsak program. 5, Za zbiralce mož- 
nost predplačila (4 kompleti mesečno — 7000 
din. $ ugodne cene, bonus programi presene- 
čenja td... Zato, kaj še čakate: naročite kata- 
log ali komplet »Aprikuspešnice«, ki vsebuje: 
Sky Runner (Ace l); Gauntle | (še 512 nivojev); 
kari Warrirs (Commando za 2 igralca), Bomb 
Jack II (še bolši). BATRON SOFT. Lole Ribara 
17 11000 Beograd, tel (011) 346-974 
THUNDERBIRDponuja Komplet 34: Kane. 
Bomb Jack 2, Leaderboard, Judge Dreadd, 
gle's Nest, Acrojt, Napoleon at War, Sky Run- 
ner, Komplet 33: Scalextri, Action Elevat 
Hee Man, King s Keep, Anfractuos, Matt Lu 
Jali Break, Ninja, BMX Simulator, Tobruk, Pok 
Position. Komplet 32: Cop Out. Maradona, 
ble Take, Ace ol Aces, Fist 2, Johnny Reb 2. 
Hyperbowl, Treasure island, Space Hunter, Te 
minus. Komplet 31: Agent X, Zub. Hypabal 
Kwah, Dr. What, Tempest, Impossabali, 10" Fra- 
me. Marble Madnnes, Future Games, Contaci 
Sam Cruise. Komplet 30: Supereycie. Slide 
Show, Poke Stripper 2ZZZ, Future Knight, D 
key. Kong. Motocross, Starlrebird, Theatre 
Europe, Kionami Gol, Feasiblity, Helm. Kom- 
plet 29: Sleni Service, Space Harrier, Gauntet. 
Super Soccer, Top Gun, Aliens, Fooiballer ol 
tne Year, Shaoli' s Road, Deep Strike. Do izida 
MM še najmanj komplet več. Komplet - kaseta 
pit < 2000 din. Za večja naročila popust. 
Zajamčena. kvaliteta. Katalog brezplačen. Ro- 
bert Hendija, Skokov prilaz 8/6, 41020 Zagreb, 
(041) 6BB-182. 

AS SOFTWARE za specirum vam ponuja. 
komplet AZ, sestavjen iz 14 najboljši naj- 
"novejših iger. ki s kaseto (preizkušene kva- 
tete) poštnino in navodili stane samo 2000. 
din. Komplet vsebuje: Contact Sam Cruis 
(Mikrosphare, Skool Daze 3), BMX Racers, 
Scaslextric (formule za 2 igralca s C-64), 
Maradona Foetbal (super) Fit li ( super. 
igre, Mb. Housea), Tresure island (uspešni- 
Ga s C-64), Kwah (Mb. House), Ninja, Cop 
Out (MicroGen), Space Hunter, ali Break, 
Aractuos, Kings Keep. Boris Stojnič, Brat- 
stva jedinstva 10, 75000 Tuzla, tel. (075) 
219964. 

SATANSOFT ZX SPECTRUM - Seks kom: 
plet ZX specirum — Samo pri nas lahko 
dobite 19 seks programov, Sex mission (s 
rami), Sex Crime, ati, Diva Ser, Fuck 
OH, Sti Poker, Soho Sex Ovest, Animated 
Strip Poker, Mouses, Samaniha Fox Strip 
Poker, Poke Stripper, Strip Gambling, Zodi- 
ac Šinip, Fuckman, Samantha Fox Slide 
Show, Volens Sex, Red Lighis, Dirty Move, 
Strip Game. ŠAH KOMPLET — 17 najboljših 
šahovskih programov. Coliosus 4, Psi 
chess ... UPORABNI PROGRAMI: Komplet. 
1 (2 programov: Devpac 3M21, Zeus As 
semoler, (Hot, Fi. Bast leta Basic 
30. Hisot Pascal, White ughtning, FP 
Čompiler. Supercode.... Komplet Už (18 
programov): Ar studio, Ari, Leonardo, 
Pencil designer, HURG. Melbourne Draw, 
Paiibox, Screen Machine Ovi ustrator, 
MC Tor... Komplet U3 (0 programov) 
Laser Compiler Speciral Writer, Turoo Ta: 
pe, ightmagic WHAM the Music Box. Po- 
werprint 2 Blast 30, Master v, Scope 
2. Komplet A (16 programov: Devnac 
78 Machine lihining, Graphic adventure 
Creator, The rite, Mulicopy 4, 780 Tool: 
ki, Directory. VU 3D, Taswora 2, Omnicalc 
2, Trans Express 

SPECTRUM - Mr. Soft ponuja poceni programe. 
igrice. Zahtevajte katalog. Veselko, Stara ul 3. 
62351 Kamnica. as 
BENINTON SOFTWARE - Za ljubitelje šporinih 
simulacij Imamo najnovejši komplet teh progra- 
mov: Motocross. (0th rame, 180, Konamis 
(Gol, Kardbali td. Imarmo tudi druge najnovejše 
komplete programov: BMX simulator. Scalex: 
tne, Ninja... Zahtevajte brezplačen katalog. 
Benjamin Fekonja, Pole c. VIVŽ, 61280 L Polj. 
tel (061) 484-180. 1694 
SPECTRUMOVCI: Lastno kreiranje kompleta. 
posamezno, komple... hvaljenje prepuščamo 
drugim - pri nas prevladuje kvaliteta. Imamo vse 
najnovejše hite, ki so v Jugoslaviji. Hiro-kval- 
tetno-poceni, SUPER SOFT, 61000 Ljubljana 
Gabričkova 87 tel. (061) 265-952. -1650. 

oroLraL! — Programi (Nucleon, Uroom,  Eyeg, 
COlands in še preko 80 naslovov, 
- Ueratura — ardver 
- Brezplačen katalog dobile na naslovu: 
Marko Lovšin, Bratovševa pl. 18XV.. tel. 
(061) 345808. StT6 

SUPER! NOVO! SUPER! 
SPECTRUM KOT COMMODORE 
OICK TOOL KIT - komplet programov za 
hitro snemanje programov. Hitrost 3x več- 
ja. Za nalaganje samo LOAD brez kakrsne- 
goli turbo traku. Najboljša in najzaneslj 
vejša turbo. rutina za ZX spectrum do 
danes. 
(Če ne verjamete, naročite komplet 30 hi- 

toY (starejših in najnovejših na TOK kaseti 
Bruce Lee, Ms, Pacman, Boulder Dash, De- 
Calhlon, Psi Cness, Paper Boy, Ping-Pong. 
Stallone Cobra. Veliko uporabnih in radio- 
amaterskih prograov. 
UNIVERZUM. SOFTWARE. Roman Finž- 

gar, Čečovje 4, Maks Krajnc, Čečovje 3. 
62590 Ravne, te. (062) 861-425. | 1657 

IGRE - VEČ KOT 80 KOMPLETOV: Kom. 
plet da: Bomb Jack 2. Miami Vice. Lap ol 
the. Gode, Arkanoid, Hard Guy, Eagles 
Nosi Juge Dred, Mad Nurse " Komplet. 
81: Ščaleztic, Ninja, Tobruk, BMX Simula- 
tor, Terminus, Aniractuos, Easlenders, 
Matt Lucas, Helm ... Komplet 80: Fst 2. 
li Break, Masters ol ne Unerze, leva 
for Aciion, Ace ol Aces, Cop OVI. Kings 
Keep ... Komplet 79: Hypabali, impossa- 
bali, Acrojet. Double Take, Contact Sam 
Grise Tenih Frame, Kwah, Hyperbowi 

76: Gol. Super Cyrle, Marje 
Madnes lar Firebde.Zub, Agen-X Fulu- 
(e Games 1-2. Donkey Kong ... Komplet 
71: Top-Gun, Match Day 2, Deep Stike, 
SShaolins Rad, Pub Games 1-7, Silent Ser. 
vice, Alens, Future Knigh... Komplet 76: 
Maltrom, Terra resa. Space Hare, Le- 
gen ol Kage, Footbalero Ne Year Gauni- 
Jet, Xevious .. Do izida MM vsa še en nov 
komplet. Pravtako lahko dobite se starej. 
še komplete. Cena enega komplla s pošt- 
ino in kaseto (sony, basi) je 4000 din, s 
kaseto mas pa o 2500 in. Kvaliteta posne. 
ka je vrhunska. Prepričajte se! Satansot. 
Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana, te. (061) 31 
(5) 9 

MAGIC 
OFTWARE 

mamo najboljši, brezplačen katalog pro- 
gramov na našem trgu. Kvalitetna, hitra in 
poceni storitev, kol tudi protesionalen od- 
nos do naših naročnikov, je poslalo naše 
geslo. Dragan Kosorič V. Putnika 66, 71000 
Sarajevo. 1696 

 COCKER SOFTWARE - ZO specirumi - Naj. 
novejši progra. kompleti posamezno 
ugodne cene. Brezplačen kalalog Igor 
Sasa Molan, Šletaničeva 6. 41000 Zagreb, 
(41) 319384. 1421 

SPECTRUMOVCI! Najnovejši programi v 
kompletih, sortrani komplet: seks. šan, 
uporabni, radioamaterji... Imamo vse, kar 
imajo drugi! Komplet > 800 din > kaseta. 
(011) 466895, 4890-48. b1419 

VRHUNSKI GRADBENIŠKI PROGRAMI, 
spectrum; okviri, roštilj, rešetre, dimenzi 
oniranje, temelji, prikaz armature in drug. 
Za delovne organizacije in posameznike. 
Brezplačen kalalog. Gino Gracin, Kozala 
17, 51000 Rijeka, el. (081) 517-291. 1-1475 

60 TO NESHA SOFTWARESpectrumove 
uspešnice. Posamezne 100 din, kompleti 5 
programov 300. din. Darila, popusti. brez- 
plačen katalog. Nenad Grdovič. Drugi bul 
5838, OTON. Beograd (011) 121888. k 

SPECTRUM SOFTWARE SHOP — K48: Bomo 
Jack 2, Miami Vice. Judge Dread.... Naslov 
Marinko Novak, Vitasovičeva poljana 1, 41000 
Zagreb, tl. (041) 314-712. Brezplačen katalog 1642 
JUMBO. SOFTWARE - Najboljše, najcenejše 
programe na najkvalitetnejšem posnetku proda: 
jamo posamezno in v kompletih. Komplet stane 
600 di. Naročite naš katalog. ki je eden od 
najlepših na YU piratskem trgu. Mladen Novako- 
vi, Brače Ribara 596, 71000 Sarajevo, el. (071) 
529.515. 1655 
KOMPLET avtomolo dirka, borilna veščina, si 
mulacija letenja, šahovski komplet, seks kom- 
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plet... Komplet stane 800 din, Skupaj s kaseto. 
in poštnino 1600 din. Dejan Stankovič, Nas. 
Stretena Dudiča gal. Y/15, Valjevo 14000, tel 
(014) 36-540 BS? 
ZX 81: Programi samo za vaš računalnik. Brez- 
plačen katalog. F 8 P Software, telefon: (024) 
31978. 4695 
ZX SPECTRUM, kaselolon in vmesnik prodam. 
Boris Hnatijuk, Pionirsko naselje 94, 56230 Vu: 
kovar. stT8 

NOVO! NOVO! NOVO! Z vsakim naročilom 
brezplačen set za pravilno nastavitev glave 
kasetofona; rokovanje zelo enostavno. Na- 
vodila v slovenščini in srbohrvaščini. Rudi 
Puhar, Vevče, Pap. Trg 17, 61260 Ljubljana. 
tej (061) 482-285. 

Me SOFTWARE! SPECTRUMOVCI! Naj- 
boljše igre v kompletih od 12 do 
"mov lahko dobile za samo 1200 di 
(800). Rok dobave 1 dan. Kvaliteta progi 
ma in posnetka zajamčena. Komplet 
Turbo esprite izredna avto vožnja), Friday 
18" (po filmu — odlično). Yabba Dabba (i- 
sani film). Amazon Women (U.S. Gold), 
Commando (nesmrtno), Frankenstein 2000. 
(prava groza), Spelibound, Ping pond (i 
Vrstna simulacija), Visitors, Spifire 40 (a 
on, kakršnega še niste pltiali, Swords 8 
Sorcey, YU Skool Daze, Komplet 35: The. 
Way of tne Tiger 1-5 (izreden karate) 
Bomb Jack, Back to he Future. Green Be! 
rat, Fireman. Samantha Fox Strip Poker. 
Tafty Turner. F, A. Cup, Foolbal, Rupert 
Party. Runestone. Komplet 
Maistorm, Legend ot Kag 
Orbix, Crime Busters, Frost 
sta, Euro D. . C., Antirtd. Tuja, Thrust 
Komplet 53: Top Gun, Silent Service, Spa: 
ce Harmer. Aljens, Super Soccer (Match 
Day 2), Sharo Lin, Road. Deep Strike, Su- 
per Cycle. Fulure Knight, Donkey Kong. 
Moto Cross, Gol Imagine, Komplet S4: Fu- 
ture Games 1. Fulure Games 2, Šam Cruise. 
Red Haw 2, Dr. What Imposabali, Agent X 
Zub, Gauntet (3 programi), Marble Mad- 
ness. Komplet St: Year Kung Fu?, Galvan, 
ce Temple, Speed King 2. Trail Blazer, Cry- 
stal Castels. Nosteralu, Tarzan, Xeno, Vi 
deo Poker, Avenger. Slar Glder. Komplet 
50: Goonies. Hard Ball, Bump Set Spike. 
Street Hawk, Breakthru, Deaciivator, Sor. 
ceref of Rogue Trooper. Room Ten, Fat 
Warm, Buggeti, ls Eye. Komplet 48: Sco: 
oby Doo. Firelord, Bomb Scare, Moon, 
Madness. Desert Hawk. DM Whoope. Co- 
navest. WA.. 1, WAR. 2. Cobra Stalone, 
Falright 2 (Z programa). Komplet 48: Uridi- 
(um, Druid, Great Escape, Asterix, Vera Cruz 
(2 programa), Cusloard Kid, Light Force, 
Dandy (3 programi), Trap Door, Glider Ri- 
der, Thanatos, Komplet 45: Paper Boy, TT 
Racer, Heartland, Mantronix, Universal He- 
ro, Mermaid Madness, Dynamite Dan 2. 
Tennis Tomatoes. Rupert, Collossus Chess 
40, Dises ol Death. Komplet 44: Knight 
fider, Ninja Master. Dan Dare, Atlantic 
Chalander. Kidnap, Black Arow. Mindsto- 
ne, OLE Toro, Superman, Figure Chess, 
Stainless Steli Labyrintmion l. ČUPS: Kom- 
plet »Najbolje igre 1«: Frankie Goes to 
Hollywood, WS Basketball, Popeye, DT Si 
pertest 1 i 2. Hyper Sports. Night Shace. 
Herber's Dummy Run. Dan Busters Kigh 
Way. Entcounter, Flip. Exploding. Fist, 
Monty on tne Fun. Komplet »Najbolje igre 
že: »Rambo, Yie ar Kung Fu, Strip Poker 
(US Gola), impossible Mission. Fourh Pi 
tocol Tirma Nog 3. Dynamite Dan, Bounty 
Bob (US Gola), Macadam Bumper, Boulder. 
Dash 2, Beach Head 2, Back to Skool Inter: 
national Karate. Komplet »Najbolje igre 3«: 
Ele, Miki, NO MAD. Transtormers, Z 
ro, Guntrighi. Wham-The Music Box. Fa: 
hrenhait 3000, Fairight, Super Brat (Match 
Point 2), Jet Set Wile 3, Saboteur, Free- 
man, Komplet »Najbolje gre 4 Winter Ga 
mes, Pjamarama.4, Street Hawk. Toma- 
kak, Beack Head 3, Mega Fruit. Be Man, 
Oyberun, Super Bowl, Pentagram, Bennj 
Kl Starstrike 2, Who Dares Wins 2 
Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 1038, 
71090 Beograd, tel (011) 562898. 
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SYMOCS SOFTWARE 
NAVODILA — Devpac 3, Tasword 3 Lip, 
Micro Prolog, Foih Pascal, , Ari tudi, 
Wc ta 
Skriple o atekturi.ardveru k 
Knjige o programiranju Z80. operativnemu 
sistemu, učenju trojnega jezika il 
Supersave - 3800 in 720 bandov z navodi 
ji, demo prog in kaseto (1000) 
Programiramo EPROM in izdelujemo tiska. 
-ne ploščice in hardverske dadatke kot tudi 
spremljajoči sofve 
Symocs razpolaga preko 1600 programi. 
Katalog z opisi e brezplačen 
SYMOČS SOFTWARE, Brače Lastica S, 
778000 Banja Luka, tel. (078) 38-622. . 900 

POKE komplet No, 17: Falight 2/1 del, 
Firelord, Shao Lin's Road, Donky Kong, 
Dragon's ar, Space Harier, Popeye id. 
POKE komplet No. 18: Fairlight 22 del 
Impossaball. Cop Out, Bomb Jack 2 Ara: 
noid, Exploding Fist itd. Rudi Puhar, Vev- 
če, Pap. Trg 17, 61260 Ljubljana. tel, (061) 
42-285. 

CUBE je basic program, ki spreminja vaš 
ZZX spectrum v Rubikovo kocko. Cena 1500. 
in. Robert Jurjevic, SO0O Rijeka, Škunij- 
skih žrtava tel. (051) 518-117, € -1365 

PRODAM nov ocarijen ZX spectrum 48 Ks 
palico in 4 kasete - 10 milijonov. Tel (016) 
45-178 Leskovac. -tas0 

NOVO, NOVO, NAJNOVEJŠE! 
M-SOFT vam še vedno ponuja samo naj- 
boljše. programe. Komplet 85: Agent X, 
Rldhawk 2... Komplet 86: Maradona, Ace 
1 Aces, ist 2. Cena kompleta je samo 580 
din. Brezplačen katalog. Miran Pešl. Arbaj- 
terjeva 8, 62250 Ptuj el. (082) 779-939. 

141396 

GUMI SOFTWARE vam tudi ta mesec ponu- 
ja najnovejše komplete po 600 din 4 kaseta 
600 din, Posnetek je vrhunske kvalitete in 
zajamčen. za katalog pošle znamko za 40 
din (za pismo). Komplet SO: Aljens. Deep 
trika, Foottaller of the Year, Gaunilet 
(plus deli, Shao Li's Road, Silent Service, 
Špace Service, Space Hatrir, Super Soc: 
cer, Top Gun; Komplet S1; Donkey Kong, 
Feasibliy Experiment, Fature Knighi, Gol! 
Moto Gross. Peepshow Slideshow, Poke 
Stripper, Star Firebirds, Super Cyele, Thea- 
tre Europe. The Helm, ZZZZZ; Komplet 2: 
Agent X, Dr. What, Fature Games], Hypa- 
bal, impossabali, Kwah, Marble Madness, 
Sam Cruise, Tempest. ZUB, 10th Frame: 
Komplet S8; Ace o ces (3 prog.), Cop Out. 
Double Take, Fist li (2 programa), Hype- 
rowl, Johnny Reb 2, Maradona, Space Hun- 
ter, Terminus, Treasure sland; Komplet 4: 
A, Elevator, Anfraciuos, BMX Simulalor, 
Hse: Man, dali Break, King's Keep, Lile 
Game, Matt Lucas, Ninja, Pole Postion, 
Sčalextric, Tobruk. Komplet 55 bo med dru- 
gim vseboval tudi naslednje programe: Ka: 
ne, Bomb Jack l (Z programa), Judge Dre- 
ad, Leaderboard, Eagles Nesl, Nosteratu 
(original). Acrojet, Napoleon at War. Po: 
pust: 7 kompletov dobite za samo 3500 din, 
Kaseto z igrami za specirum plačate po. 
povzetju. Naročila pošljite na naslov: Gumi 
Sotiare, Selska 34Xl, 41000 Zagreb, 

SPEKTRUMOVCIM Edini ki se vedno. o nej nižjih cenah programov, sna iz spina 
Posnetek je zajamčeno dober tudi po nekaj le- tin Prepri se! Poleg tega star, non na 

i programi, popu in Brezplačen katalog ra naslov Branimir Mhajovč, Ksllnsta 
43, 54000 Osijek, tel. (054) 58-784. st-95 

SPECTRUM KOMPLETI Naročite najnovej- 
še in najzanimivejše igre za ZX spectrum. 
Kompleti vsebujejo 12-19 iger. Dobavni 
rok: 1 dan. Kvaliteta zajamčena. Cena kom- 
pleta 1000 din -- kaseta -t PTT: 
Avtomoto dirke: Super Cycle, T.T.Racer, 
Pole position, Nihtmare Ral. Spy 
Hunter... 
Simulacije letenja: Top Gun, ACE, Toma- 
hawk, Dambusters, Spitlire 40: Sexy pro- 
grami: Slide Show, Fuckman, FuckeFuck. 
ex Mission, Samantha Fox 
Šah: Psi Chess, Collosus Ghess. 3D Figure 
Chess, Super Chess 3.5... Vojne igre 3: 
Uridium, 1942, Druid, WAR, Cobra-Štallo- 
ne, Galvan .... Vojne igre 2: Rambo, Com- 
mando, Ghost. Goblins. Green Beret, 
Starstrike 2. Falcon Patrol 2 
Vojne igre 1: Penetrator, Scramble, Arka- 
dia, Oyberun, Pheenix.... Nogomet - Ko- 
šarka: Maradona, Match Day 2, Footballer. 
ol Year, W.S.Basket 
Šport; Decathlon, Supertest, Mateh Point, 
Tennis-imagine, Ping Pong. Gol. Bump-set 
Spike. 
Borilne veščine: Exploiding Fit 2 (dva pro- 
grama) Yie ar Kung Fu 2, Sai Combat. Sha- 
olins Road. 
Družabne igre: Monopol, Macadam Bum- 
per, Pool, Splitting Images, Jack pot. 
Junij 86: Miki, Popay, Bruce Lee, Friday 13, 
Zoro, Ghoustbusters ... Januar 87. Dan. 
Dare, Cauldron 2, Jack the Nipper, Scooby- 
doo, Tarzan 
Februar. 87: Fist 2, Super Cyele, Donkey 
Kong, Mateh Day 2, imposabali 
Uspednice '86: 1: Saboter, Tomahawk; Eli- 
te, Yabadabadoo, Gunfright, Miki. 
Uspešnice '86: 2: Jack the Nipper, Com- 
mando. Dan Dare, Movie, Spitire 40 
Uspešnice '86. 3; Ping Pong, Turbo Esprit, 
West Bank, Bomb Jack. Uridium. 
Komplet 10: Great Escape, 
WAR. Vera Cruz, Asterix. Druid 

Urigium. 

Komplet 12: 
alle, Shaolin 

Road, Gauntiet 
Komplet 13: Slide Show, Future Knight, 
Donkey Kong (kot na avtomatu). Gol-ima: 
gine, Super Cyele. (Super), 'Thealre 
Europe 
Komplet 14: Hypabali, Kwah?, DR, Wnat, 
Imposabali, Future Games 
Komplet 18: Exploiding Fist (Super), Ma- 
radona, Cop Out, Aca od Aces.... 
Komplet 16: Ja Break, Ninja. BMX Simula- 
tor. Šcalextric 
Komplet 17: Kane, Bomb Jack 2. Judge 
Dread, Leaderboard, Napoleon at War 
Do izida številke še 3-4 novi kompleti. Z 
nekaterimi navedenimi komplet dobite tudi 
brezplačna navodila. Miroslav Petrovič, 
Zaplanjska br, 334, 11000 Beograd, (011) 
472-420, 

PRODAM poceni najnovejše. programe, posa- 
mezne in v kompletih. Moj naslov. Jakša Gregu- 
rio, 9. maja 22, 41430 Samobor. 175 

Packa 
software 

PACKA SOFTWARE Vam nudi programe v 
paketih in posamezno. 
— paket vsestranskih programov (šah, kar- 
tanje, biljard, monopoli. kegljanje. bi- 
ritem...) 

brani športni programi 
brane dirke z motorji in avtomobili 

— izbrane simulacije letenja 
- sex programi 

HIT paketi 
— najnovejši programi 
Naročite brezplačni katalog! PACKASOFT, 
(Ob potoku 1, 6110 Ljubljana tel. (061) 452: 
96. t97 

ME EEA 

VSAK TEDEN nov komplet najnovejših 
iger. dva kompleta izjemno kvalitetnih upo- 
rabnih programov, dva seks paketa najbolj 
izzivalnih programov. 1 komplet - kaseta 
pi z (, čudno) samo 2500 dinarjev. O. mar. 
Je to mogoče? vpraša pesnik. Seveda. od- 
govorim. Zoran Jovanovič, Rudo. 2/52. 
11050 Beograd tel (011) 4896914, 11576 

SPEKTRUMOVCI! izjemno velika zbira 
novih in starejših programov! Poleg štirih 
najnovejših hit kompletov, vam ponujamo 
že: Komplet U: Super Cycle. Slideshow, 
Donkey. Kong, Slar Firebirds. Konami 
Gol... Komplet T: Top Gun, Space Harri- 
er. Alles, Gauntjet... Komplet S: Terra 
Cresta, Antiriad, Xevious. Tujad, Kage 
(td. Cena brez kaset. Komplet 800 din. tire 
kompleti 2900 din. vsak naslednji 750 di. 
Poleg kvalitete jamčimo tudi iter dobavni 
rok! Davor Magdič. Vojvode Mišica. 1/7, 
15000 Šabac, tel (015) 24-772. 

SPECTRUM Sortirani komplet, k vsebuje 
o 12-20 prograov za 2000 din, S kaseto in 
pt. 
Simulacije letenja: Ace, Tomahawk, Spit- 
fire 
Seni. Red Poro. Sidershov. Poke Štnpper 
Šah: Psi Chess, Colosevs Cbess, 30 
PE Dacia Sepe k Decathlon. Supertest. Tennis. MS Basket 
Nogomet č. Košarka: Footbalr, Super 
Cuecle, One on One 
Vojne igre: Uridium, 1942, Cobra. Co- 
mando 
Borilne veščine: Fit, Kung FU, Ninja Ma- 
ster 
Brezplačen katalog. Nikola Panteli, Bogo- 
hoja Atanackoviča 5. 11000 Beograd, tel. 
(011) 4297741 pet] 

(RR)soft 

RR SOFT Je že štiri leta znan na domačem 
softwerskem tržišču. Nove spectrumovce 
želim obvestiti, da imam na razpolago ver- 
jetno največjo zbirko uporabnih — poslov- 
nih programov in programov za zabavo. 
Snemam na kvalitetne kasete TOK. sony. 
Oglasite se. katalog je bezplačen! RR 
SOFT, 6101 Ljubljana. Vožarski pot 10. tel 
(061) žas sea. 133 



ORJON 

 SOPTVARE 
"ALI VIDITE, kakšni časi so prli? Danes 
lahko vsak malček mili, da lahko napravi 
softerski klub li se spomnite oglasov, ko 
so nekaleri od teh mačkov še čebljali? 
Zaupajte legendi YU piratske scene - vr 
hunska kualtea najnovejših specirumovih 
uspešnic! Katalog 20 cin! Tamislv Petro: 
vič Šeterova 10. Žagreb. (041) 323412 

ZX SPECTRUM! Nabavite komplet avtomo- 
to dirk. To so: Nightrmare Raly. Formula 
Ono, Endurance ... ln še 10 najboljših pro- 
gramov te vrste. Komplet s kaselo, pit in 
navodila za vse programe stanejo 2000 din. 
Nikola Pantelič, Bogoboja Atanackoviča 5 
11000 Beograd, tel (011) 429-741. | t15S1 

TURRE 

RAINBOW SOFTWARE vam še dela družbo 
za najnovejšimi programi za ZX spectrum. 
Za vse informacije naročite brezplačen ka 
talog li pokličite (01) 31588 in ne bo 
am žal! Naš naslov e e vedno isti: Rai 
bow Sotware, Krofinova 20. 41000 Zagreb, 
tek. (041)311.565 1468 

B 
KKK SOFT - najnovejši programi (Masters 
ol Universe, Maradona. Fis li, Ace ol 
Aces..) V kompletih (700 din) ali posa: 
mezno (80 din). Vrhunski posnetek, gran: 
Gija, popusti. Naročite brezplačen katalog na naslov: Krešimir Pelin, Gundulčeva 12 
41320 Kula te. (045) 20-081 ali Mica Čo: 
sič, Petra rice 30, 41320 Kula, tel (045). 
21-782. 

MAX SOFT, 

MAXSOFT - Najnovejše igre in uporabni 
programi, v kompletu sli posamezno. naj- 
boljše kvalitete po najugodnejših cenah. 
mamo: Kane, Bomb Jack 2, Hacker 2 
Ko to berete, smo dobil še več novih. Jave 
sel Tel. (011) 452-040 (Daniel). 1542 

JANSOFT 
JANSOFT - ZX SPECTRUM - ko! vedno, 
(mamo tudi ta mesec že vse najnovejše 
programe, ki so trenutno že v Jugoslaviji. 
To so: Bomb Jack 2, Judge Dreda, Hard 
Guy, Arkanoid, Mega Bucks, Fist 2. Cop 
Out, al Break, Scalextri BMX Si- 
mulalor. Snemamo ni 
(bas! sony, Prepričajte se! Jansoti. Kozi- 
nova 11,61117 Ljubljana. tel:(061) 50-118. 

(es 

SOFTWAR - MALI PIRATI SPOROČAJO... Na- 
ročite najnovejše programe... Ninja, Feud, 
sludge Dread, Scalextic - sestavite pristajalno 
stezo in vozite! .,. Arkancid, Nemesis, novi bi- 
ser Konamija, Ranarama. Zahtevajte novi brez- 
plačen seznam. Kompleti 1800 (vse vračuna: 
no) ... Naslova: Dean Friganowič. Tomislavova 
44, 44000 Sisak, tl. (044) 2.852 in Saša Cveto- 
jevie. Trg M. Pijade 16, 44000 Sisak, tel. (044) 21- 

Ožutire €, 4 
g ( 

FUTURE SOFT Komplet šahov - 17 šahov. 
skih programov za ZX specirum, vključno s 
Psi Ghess in Collosus 40... Prvi v YU 
imamo Arist kije v kompletu uporabnih 
programov Uš(aser Genius, OHice Master. 
Blast 37 Cl 1, Mega Basic 40, Personal 
Banking System, Pit UHty, Simple Bust 
ness Accounl. 580 VAT Manager. Starter 
Pack 1, Specirographics. Artist 2). Kom- 
plet US Machine Lightning. Graphics Ad- 
venture Oreslor. The Wttr, Animalor 1 
Tasmord 2, The Last Word ... Komplet U4 
- Scope, Trans S Express, Master V.9, 
Pomer Priti 2, Turbo Tape'... Komplet U3 - Wram Music Box, Dungeon Buiier, VU 
O Ug Mag Sat, sp 13, Meoder 
Komplet V The Artist. A Studio, Meto: 
urne Draw, Panibox, Fur, Šereen Mach 
ne, Wham Copy, Supercode 35, Ram Disc 
MG Tutor, VU File. Leonardo... Komplet 
Wi - Devpac Gmdl, Zeus, Mega Basic Dan 
Bela Basic 3, Mega Basic 2. HP Pascal 
Supercode 122. C,.... Na kasetah uporab- 
nih programov je 1-22 programov. Kom. 
ei ger - Komplet S2; Bomo Jack 2 (l- 

te), Mami Vice (Ocean), Arkanoi (magi 
ne. Judige Dredd (Melbourne. House]. 
Mac Nurse (Firebra. Lap one Gods (Ma: 
sterronc).. Komplet 51: Scalexric (Le 
(sure Genisj, Masters o the Universe (US 
(Gol), dl Break (Konam, Elvator Aciion 
(vic siva) Ninja (Firebira. Pole Postion 
š6... Komplet SO: Cop Ovi (MikrosSen) 
Double Take (Ocean), Aco Jet (US Gol), 
ist 2 (Ocean). Ace o Aes (US Gold) Komplet 49: Future Games |, 2. Zub (Ma- 
sterronic), Marbje Madness (Melbourne 
House], 10h Frame (US Gold). Contact 
Sam Cruise IMicrosphere). Kwah (Melbour- 
neH |... Komplet 48: Donkey Kong (Oce- 
an), tar Firebirds (Firebird), Z22Z Master. 
troni), Konam/s Golf (Imagine). Super 
Gyele (US Gold). Te Helm (Frebira) 
Komplet 47: Super Soccer (Ocean), Top 
Gun (Ocean). Gauntlet (US Gold), Shao 
in s Road (Edge, Sleni Service (Ovicksi: 
vaj. Komplet 46: Malstrom (Ocean) Le- 
geni o! Kage (Imagine), Terra Cresa 
gine, Space Harer (ite), Atrad (Pala 
cej... Na kompletih iger e od 12-14 pro 
gramov. Posebni komplet: Sex komplet 
(15 sex programov). Komplet 16K (8 !gen, Komplet imulacj (2 prog). Komplet 128K 
(Lile Computer People sar Gider. Tney Cal me Trooper. Superest...) 
Skoraj vsak teden nov komplet Ob naročilu 
pošljemo še katalog, Naročite lahko tudi 
vse starejše komplete. Cena enega korple- 
ta na MAX kaseti je 250 din poštnino in 
kaseto, na sony in BASE kasei pii4000 di. 
Ob teži programih dajemo brezplačna na- 
vodila. Naročila sprejemamo. na tlelon 
(ost) 311-851 ali na naslov: FUTURESOFT. 
Poljanski nasip 30. 61000 Ljubjana 

FUTURE ORION vam v 24 urah pošlje še 
vroče komplete Iger za vaš spectrum. Vsa- 
kih 10 dni iz Anglije nov komplet. Stane 
1000 din, brez kasele in pit. Za katalog. 
pošljite 100 di. FUTURE ORION, Ruberiče: 
va, 41000 Zagreb, (041) 417.052. | b1835 

TANGENT SOFT .... new complete or ZX spec- 
trum: Komplet A: Fist (Melbourn House), Ace 
ol Aces (U. S Gold), Double Take (Ocean) 
Komplet B. Masters of Universe (U. S. Gol), 
Jaiibreak (Imagine), Pole position '86 (Kona- 
mi). .. in poglejte zdaj ceno: komplet (12 pro- 
gramovj -t kasela 4. pit - 1200 din. Posnetek 
vrhunske kvalitete Hitra dobava. To niso sanje, 
toj... TANGENT SOFT. Pišite: Miroslav Mom- 
filovič, Omladinskih brigada 87/82. 11070 Novi 
Beograd — al telfonirate: (011) 124-721, Go- 
ran. VO1RSA 

NAJNOVEJŠE - Katalog preko 200 izbr 
nih nesmrtnosti, navodila za nalaganje pre- 
ko basica strojnega jezika samo 2500 din. 
DOUBLE SOFT. Šenoina 28 ali Maričeva 8. 
41000 Zagreb. SLBA 

SPEKTRUMOVCI - SUPER UGODNO! Po- 
urni kompleti 5-7 iger 450 din. Posamezni 
programi od 100 do 180 din. Presenečeni 
boste med kvaliteto posnetka. Brezplačen 
katalog. Javite se! Josip Gusič, Bulevar Av- 
noja 117/3 11070 Novi Beograd, tel. (011) 
148-173. bes7 

SPEKTRUMOVCI! V. naslednjem mesecu 
bodo programi draži! Zato izkoristit pri 
ložnost. da po najnižjih cenah v YU nabav 
te najnovejše in starejše programe! (iz tega 
in mojega oglasa iz prejšnje številke izberi: 
te komplete, ki vas zanimajo in jih narocite, 
tel. (015) 20-740. Ko boste o brali bom imel 
tudi že komplete 701n69!. Zdaj imam: Kom- 
plet 68; Miami Vice, Bomb Jack 2, Apolo. 
11... Komplet 67: BMX, Pole Position (no- 
vi, dailbreak, Masters of Universe, Elevator 
Acijon, Mad Lucas, Stobruck, Scalectric, 
Calipso ... Komplet 6; Cop Out, Marado- 
na Handbalil!, Oouble Take, Ace o! Aces 
4, Fist2 (Z pro), Johnny Reb 2, Terminus. 
Hyperbow. Hunter. Treasure lsland! Kom: 
plet 65; Agent X, Marble Madness. Hypa: 
bal; impossaball, Dr. What, Red Hamk 2. 
ZUB, loth Frame, Future Games 1-2. Sam 
Cruise, Tempest!! Cena s kasetami 1 pti 
so: 1 komplet - 1500, 2 kom. - 2000 din. 3 
kom. - 3000 din... 6 kompletov — 6000 
din... 8 kom, — 8000 din... tdi! Jamčim 
kvaliteto! Poleg naročenih kompletov po: 
sijem tudi katalog! Naročite na (015) 20-740 
ali NSM SOFTWARE, Bore Triča 75. 15000 
Šabac. (teri 

DUGAŠOFTI Verjeli ali ne, itro kvalitetno, 
najnovejše in najstarejše spektrumove pro- 
grame, snema iz računalnika. Brezplačen 
katalog! 21000 Nivo Sad. Sterijina 17. Pre- 
pričate se, e ne verjamete hitim, tl. (021) 
390-237 že zvonil 14298 

RIKO BOSTVARE 

VAM v tem mesecu ponuja najnovejše pro- 
grame. Katalog je brezplačen. Komplet sta- 
ne 600 din -- naša kaseta. Snemamo tudi na 
vaše kasete. Naš naslov. King Software. 
41000 Zagreb, Krofinova 20 tl. (041) 311- 
5083. lase 

VMS PIRAT CO, Njegoševa 15, 34220 Lapovo, 
tel. (034 851-334 ima največjo izbiro uporabnih 
programov in navodil za specirum (nad 600 
uporabnih programov in 200 navodi]. Več ko! 

SOFTWARE vam ponuja najnovejše in sta- 
rejše programe za spectrum. Hitra in kvali 
tetna storitev, Zahtevajte katalog! ran Ma- 
pie Vojislava liča 45 a. Beograd. 1433 

MACSOFT -V tem mesecu športni komol 
SK2 - Maleh Point. Tennis, Ping Pona. Super- 
bowl, Baseball. Hardbali. Basketoal., Šumpset. 
Match Day, Carnival, Super Soccer; Maradona. 
SK 3 — Fist 1, Fit 2. Sai Combat. Ninja Mater, 
International Karate, Ninja. Fiohting Warrior. 
Way of Tiger. Komplet (1100 din) - kaseta C 60 
(700 din) - pt (300 di) < samo 2100 din Za 
najnovejše programe zahtevajte brezplačen ka- 
llog, Sunčica Poljak. Cwjetna cesta 1, 41000 
agreb el. 517-494. 1IBA5 

COMMODORE 

ZAGREB CRACKING SERVICE - nayvečja izbira 
programov v SFRJ na diskei in kaseti ZC.S. so. 
edini pravi dobavitelji o distributerji sofiwera iz 
ZDA im Anglije. Pri nas laho nabavite tui kom- 
ple 49 najfovejših programov. npr. The Great 
Escape, Feud, Art Studio Il. Žarjas in druge. 
proizvodnja! il, mesec 1387. leta. Brezplačen 
spisek. Ozren Djukic. 41020 Zagreb. Čalogov: 
Gea 5 el. (041) 688-004 1480 
SLOVENIJA CRACKING SERVICE -to. da smo 
lani S. GOLD cluba, zgovorno priča o kvalite- 
tiin novostih naših programov za C-84. Komplet 
125: Enzo Bearzol, Master ot Universe. Leviathan 
1-3, Fuck ot; Dodgy Geezers 1.2. Magic Mad: 
nest. Big Deal. Digi Fuck, Sports 4 li... - 
kasela — 22004». Komplet 26. Wibstars(posta- 
nite preprodajale. računalniške opreme). Sha- 
olins Roda, Vietnam (končno prispel). Bomb 
Jack 1» najmanj 12 najnovejših programov. 
(mamo tudi originalno verzijo Movie Monster 
(najuspešnica z diskete! - originalna navodila 
-: kasela < 1.400 din. Smo edini v YU, ki imamo 
to igro na kaseti. Komplet 24: Ol š Lssa. Tiger 
Mission. Hot Pop, Chameleon < 20 novejših 
programov, iji viite v drugih oglasih - kase- 
la - 2200 din, SC.S Trg revolucije 10. Titov: 
letel. (0601) 2.382, 21-561 do 19. ure. | t-1328 
 COMMODORE 84 Ovality Service: Tudi ta me- 
sec vam ponujamo najnovejše igre in uporabne. 
programe. Vse, kar fajdete v drugih oglasih, 
(mamo tudi mi, Zakaj bi naštevali nove igre. ko 
pa lahko vse novosti najdete v katalogu. Kličite 
in prepričajte se okvaleti COS. Krešo Golub. 
Bogovičeva 4, 41000 Zagreb, (041) 425.921 

tagoB 

COMMODORE C 84-PC 128 Razširite svojo 
zbirko izobraževalnih in uporabnih progra- 
mov, Naročite 
As. 
". Kompjuterski rječnik - 386 bl 
. Matematika za osnovce - 127 bl. 
Atlas Svijeta (za sta podi) - 12 bl 
Bstr 
v OBKPO12B-Fast Hacičem — 10 (čopy) 
» PC 128-Very First 10 (osnovna razlaga 
za delo z PC 128) 
Cena: disketa > pra. t pit - 3500 din 
». Cena: (064): kaseta > pra (astr) - 2000 
din 
. Krusha E. 41000 Zagreb, Peruškova 9 

sa5 

DETOSNSOFT vam ponuja velko izbiro 
najnovejših programov za commodore 64. 
naslove lahko preberete v drugih oglasih 
Programe snemamo na standardnem azi- 
mutu, razdelilnika ne uporabljamo. Ugodne 
cene, katalog brezplačen. Milan Mitrovič 
'Stevana Divina Babe 16, 21000 Novi Sad, 

2200 iger v kompletih in posamezno. Za ve stori. | tel (021) 316-538 po 15.uri ssd 
916. 603 'tve jamčimo, Brezplačen katalog. 1636 
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IKOMPJUTER 
IBLIOTEKA knjige 

Za vaš računalnik 

1. Commodore 128 Priručnik cena 2.500 
Natančno pojasnjeno delo v načinih C 64/C 128 in CP/M 
2. Uputstvo za disk 1570/1571 cena 2.000 
3. Commodore 128 — Programerski vodič cena 4.000 
Nadaljevanje Priročnika o arhitekturi, strojnem programiranju, inštrukcijah, pom- 
nilniških lokacijah, Kernalu. 
4. CP/M- Sistemsko uputstvo cena 3,000 
Natančno obdelane verzije 2.2 in 3.0, kot tudi asemblersko programiranje. BIOS, 
BDOS in sporočila o napakah. Veliko tabel in primerov. 
5. Commodbore 64 - Memorijske lokacije —i izdanje cena 3.000 
Spoznajte, kaj je naloga vsake pomnilniške lokacije in kako se prek njih ravna z 
računalnikom. 
6. Commodore 64/128 — Kurs asemblerskog programiranja, v tisku Zadnje vabilo. 
za predplačilo. Predplačila do 30. 4. 1887 (8.000), v knjigarniški prodaji 4.000 din. 
7. Amstrad CPC-464 - Priručnik cena 2.000 
Natančno pojasnjeno delo v basicu. Grafika in zvok z veliko primeri, Slovar 
pojmov. Za začetnike in naprednejše, 
8. Amstrad CPC-S128 — Priručnik (cena 3.600 
Če želite vse informacije na enem mestu o basicu, logu, amsdosu, CP/M in delu z 
disketnikom, je to prava knjiga za vas, 
9. Commodore 64 — Programski vodič, pripravljamo Programiranje v basicu in 
Simon's basicu, strojno programiranje, delo z urejevalnikom besedil, bazo podi 
kov in programom spreadsheet. Predplačilo do 30. IV, 1987 (3.500, kasneje 5,000). 
Vse knjige so kvalitetno natisnjene, ovitek je plast Knjige lahko 
kupite v knjigarnah po vsej državi ali direktno z 
Naročam knjige, —  imein priimek 
123456789 | Ulica, številka 
obkrožite številko. Kraj 
»Kompjuter biblioteka«, Filipa Filipoviča 41, 32000 Čačak, telefon (032) 31-20 

MONSTER COPY SOFTWARE CLUB vam 
je tudi tokrat pripravil super velike in super. 
poceni komplete programov. Komplet 34: 
Masters o Universe, Nosteralu, Destroyer, 
Leviathan 1, 2, 3, Brian Cioughs-Footoali 
una Pav More, Mrs Gvpar 

. Bloodin 8 Guts (10 delo olimpijad), 
Hollywood D. Strip Poker 1, 2, 3, 4, Short 
(Gtevi, Fiy by Night. Space Dusll, Photo 
Finish, Sport of Kings, Hyper Bowling 1, 2, 
Devis Čup, Twinky G.Hiking. Vietnam, 
Word Shulle, Farmer Daughi 2. Sereen De" 
sign, Mozak non Stop, Miami S,, The Big 
Deni, Komplet 33: Speech Master, raibla- 
zer li, Tee Up, Orgasmatron, Space Odys- 
sej. Poor Jimmy, Arihworx, Krafiwerk, Mo- 
Jecule man, Chameleon, Double Take, Artic 
Fox, Tiger Mission. Super Lem, Stret Mach 
ine, Commando IVNEW, Alijens Il, Oli 8 
Lissa, Agent Orange, Paln, High. Roler, 
Dom Tunnel. Hot Pop, David's Š., 
Love, Happyest Days, X-15 Flight S., Wi- 
star, Werner, Casino Royale, Dodgy Ge- 
ez, imagination, Explorer, O. Bit, Epilep- 
y, Canoa Race Il, Digi Fuck, Rock Box Il, 
Maia, Melon Manja, Rock'n Rope. 1 kom- 
plet 40 programov 100 din - navodila pti 
Pd lem 25 dr pr 
gram) 180 pra. 4 kasete > pri 
navodila — 9500 dim (kar je, verjeli line, 
samo 18 din za program). Dileme ni, niti je 
ne more biti, kajti M C S - Ciub se e odločil 
"maksimalno poceniti! Vsa naročila spreje- 
mamo na tel. (058) 514-831 ali na naslov 
Krešo Mikulandra, Viška 281, 58000 Spi. 

T.1497 

kič 
KERO SOFT - super novo in poceni, 40% 
popusta originalna nastavitev glave, Ratko 
Nor, Lone 9 BO Krko, ll (062) 85, 

( 
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61291 Črnuče, tl (061) 373-454 (med 16. in 18. 
uro) SIS 
COMMODORE 64: Prodam najnovejše progra- 
me (igre, uporabni). Nizke cene, tudi do 80 di, 
Brezplačen katalog. Roman Rupar. Taborska 
3A, 61210 Šentvid, el. (081) 51-644. 88 
VIZAWRITE Hip 84 — Yu znaki, kompatibilen z 
MPS 801 ali 803. Program navodila pit 
1500 din. CAD 64 Kasetna verzija konstrukcij. 
skega programa, Program -: navodila - Prevod 
s ptt — 2500 din. Ludvik Berlot, Erjavčeva 24, 
66000 Koper. tel. (066) 22-521 1640 
COMMODORE 64/128 — Najnovejše: Scooby 
Doo, Tomahawk, Prince, Cauntle! 1-4, Molecule 
Man, Westbank, Cylu. Fire Lord. Archers 1-4 
Chameleon, Future Knight, Headcoach, Conau- 
si kasela - 1500 din, Simon Šerc, Vilharjeva 
27. 65270 Ajdovščina, tel. (065) 62-900. | t-1647 

EKSKLUZIVNO, SPYSOFTWARE; spet z 
vami! Street Machine, Molecule Man, Cha- 
meleon. Tiger Mission, Jepp Commander, 
West Bank. Acro Jet ii; Doomlunne]. Vera 
Cruz. Casino Royale, Imagination. Police 
Cadet. Conauest. Enlerprace. Zagor, David 
Grocket. Vietnam, Big Deal, Devis Cup, Ra: 
je Over 200, Explorer. Epilepsy. Big 
ble. Rock Box, Fotid. World Shuti, Hyper 
Bowing. Sport of Kings, Space Duel, Photo. 
Finish. Masters of Universe, Nonsteralu 
Destroyer. Movje Monster, Super Sunday. 
Doday. Geezers, Hollywood Strip. Poker 
(1-4) Blood n and Guls (1-10) 

10 programov po izbiri kaseta in pit 
1500 din 
20 programov - 2500. 30 programov. 
3250. 40 programov - 4.000 din. Večja 
izbira najnovejših programov (1 org. 100. 
din) je v katalogu. Branislav Popadič Mio- 
draga Borisavljeviča 1. 15300 Loznica tel 
(O15)69970. 

ZUPOSOFT 
ZUPOSOFT Komplet 1B: Leviathan (kot Zason], Nosterat. (kot Movie) The Big 
Deal, Master of Universe, Streets o! Miami, 
Holwood Strip Poker, 2 boli od prei 
»njih), Movie Monster. Komplet 19: Leviath- 
an 2.4, Short Gre, Fed (kot Robin of Wooč), Musiue non Stop Holvood Stnp Poker 3,4, Hyper Bowi 
Do objave pa $e komplet 201 2, Komplet 
s kaseto in pošnino stane 250 di, vsak nadalj pa le 1500 dn. Prodajamo tudi 
posamezno: Shao Li Road končno), Ko- bayshi, Bomb Jack (ravi), English Cad. Gommando 8887, Bal Bali, Lugier's Re: 
venge, S Ars, olece Man ( dimen 
je), The Great Escape (super!), Bloodin gu (10 Spotnih disci), Fulre Astro, Tained Love (neverjetno), Zajaz, Fresk 
out, Amourdillo .... Do objave pa še mnogo. 
porti eo om oralna nastavi 
tev glave. Zuposoli, Šegjeva 16 61210 jubljana Šenvi tel. (061) 52-996. t45 

GUGLE 
GUGLE K. B. Biro vam ponuja hite: Omega 
Mission, Skate Rock, Maradona, Scody 
Doo, Paper Boy Treiner, Legije smrti 
(20). Veljajo pravila: snemamo samo pro- 
grame, daljše od 20 vrtljajev, Najdaljši do- 
bavni tok 3 dni, cena kataloga 250 di 
tem, da je v tem primeru cena kompleta 
1350 din. Komplet stane 1600 dim (vračuna- 
ni stroški. Imamo komplete vseh zvrst. 
Branko, Borska 82/1, 11000 Beograd, lel 
(01)581-791 

NAJNOVEJŠI, najcenejši, najbolji programi za 
/commodore 4. Ugodnosti! Brezplačen katalog! 
Klemen Ahac, Turjaška 4, 81330 Kočevje, tl 
(061) 851-483, 173 
COMMODORE 64 — prodajam progame v pake- 
tih in posamezno. Matjaž Kolar, Na brežini 34, 

SPECOMM DISTRIBUTING SOVAD C6W 
128 — 1 komplet (40 programov) — 1000 » 
kaseta poštnina. 2. komple! [40 progra: 
mov) — 1000 > kaseta < poštnina. Oba 
skupaj samo 1800 din. Ne zamudite orlož- 
nosti 'da nabavite programe. ko! so: Bomb. 
Sare, Robot. Vietnam... Prav tako tudi 
vrhunski uporabni disk programi za C 64 
kot tudi za C 128 in CP M. Brezplačen kata- 
og! Nikola. Vlaisavjevic, Balkanska 121, 
56000 Split ali tel (058) 562-874 (Pero Ši- 
munža) 

Z NAŠIM ADAPTERJEM vsak kasetolon posta 
ne Commodorje imamo še konekorje za kse: 
totonski port na C-4 Vladimir li, B. Kidriča 
22900 Stara Pazova, tel. (028) 81-013. | 1727 
NAPRAVE za direktno presnemavanje s komo: 
dorjevega na komodorjev kaselofon in z navad. 
nega na komodorjev. IC tehnologija. popolna 
vamost računalnika, nevtraliziranje vseh vrst 
zaščite programov. Vladimir li, B, Kidriča 5, 
22900 Stara Pazova. tel (022) 31-013. | t1725 
GRAFIČNI ROM za MPS-S02/1526. Tudi vaš i 
skalnik lahko postane EPSON — kompatibilen! 
(Gen) sakI7 sesa 
RAZDELILNIK avataset plus - dra preklopnia, 
rje režimi dela, vdelan zvočnik. Najvalttnej. 
i način priključevanja dveh ataselov na C 64 
128 Viktor Keslr. Rumenačka 108/1, 21000 No- 
vi sad (021) 334717 stso 
MICRO SOFT vam ponuja najol iskane igre v 
YUGI, za vašo trinšestdeslko, Al: Cobra-Ge- 
"me, Tomahawk, Hearlend, 1942, Paperbox li, 
1543 Magic Marbes, Scooby Doo, Gider Rider, 
Yle are Kung Full... 25 iger 4 kasela pit < 
samo 2000 di. Ranko Josič, Oktobarska 4, 
75000 Tuzla Riši 
ANGLEŠČINO | in Ina kaset in diskeli v 30 
lekcijah (skupaj) vam ponuja M 8 S SOFT. An- 
gleščina in na kaset sane 1500 din, z disketo 
pa 200 din. Katalog z okoli 200 programi dobite: 
brezplačno, M K S Sofi ll Bulevar 13010 
11070 Novi Beograd, el (011) HAB:ZA4.  t1699 
KOMODORJEVCI! Če ste začetnik — začnite z 
najboljšimi Paket 10 nabolših iger ala 87 za 
samo 1000 din kaseta. Gremlinsof, Milana 
Fakiča 28 Beograd, (011) 424-744. I 
COMMODORE Bati Najnovejši programi za di- 
sket in kasete. Sami lahko sestavite svoj kom 
let po izbr z 10. 20, 30 im več programi za 

22000, 3000. 4000 din s kaseto. Za večja naročila 
popust! Posamično stanejo od 100 do 200 din. 
Zajamčen dobavni rok v 24 urah, Katalog je 
brezplačen. M 8 S Sor. Il. bulevar 130193, 
"11070 Novi Beograd, tel. (011) 146-744. —t-1700 

MODEM za C-84, CCITT priporočilo V-21 
hitrost prenosa 300 baudov, full duplex. 
predvideno za delo z matiboxom YUMBO. 
prodam. Testirano in uravnano. s sotve- 
rom 4800 fi. Enoletna garancija! Dve leti 
naših izkušenj v proizvodnji hardvera za C- 
64 zagotavljajo visoko kvaliteto! Slobodan 
Ščekic. Bulevar 23. Oktobra 87, 21000 Novi 
Sad. tl (021) 59.573 

MASTERFORK (3300) in MASTERFORK 
PLUS (4800) za C-84, 128 so vrhunski raz- 
delilnik, interface za navaden kasetoton 
(4800). Stare cene še v tem mesecu! Enolet- 
"na garancija je posledica visoke kvalitete in 
vašega. dvelelnega zaupanja! Slobodan 
Ščekič. Bulevar 24. Oktobra 87, 21000 Novi 
Sad, tel (021) 59-573. sesa 

COMMODORE 64 — nad 2200 uspešnic 
vseh časov. posamezne ali V kompletu. 
Komplet 21: Molecule Man. Omega Para, 
Kringspier, Pecking Order. Round tne Ripe, 
Tertor ot Deep. Tiger Mission. Super Lem. 
Knucklebuster 2. The Pain, The Doomtun: 
nel, Acro Je. Allens 2. Tainteg Love, Cap- 
tured Il, Digi Fuck. Dr, Bi. Epilepsy, Dodoy 
OGeezers. Wibstars. Davis Cup, Twinky g. 
Hiekino. Vietnam, Worig Shuttle. Farmer s 
Daughter II. Screen Design. Mozac non 
Slop. Master o! Universe, Nosleratu, De- 
stroyer, Leviahan 1.213. Feud. . Komplet 
22: Commando I. Double Take. Street Mac- 
hine. Acro Jet 2. Raid Over. Oli 8 Lisa 
Agent Orange. High Roller. Hot Pop. Da- 
vidis s., Happlest Dajs Y-1$ Flight Simula- 
tor, Wemer. Casino Royale, imagination, 
Canoa Race Ii. Rock Box |, Magia. Melon 
Manja. Light Fantastic, Rock'n Rope. Move 
Monster. Super Sunday. Short Orevat. Hol- 
wood Digital Str Poker (4 programi) Ely 
by Night, Špace Duel. Photo Finish. Spori 
ol Kings. Hyper Bowling, Agent X.... Kom- 
plet 23: Magic Madness, Slow Down. City 
Fighter Il, Cat Busters. Deep Space. Join 
the FAT. Camel. 1987. Tomark. China 
White. Explorer, Factory Efect. Long Play- 
er, The Pal, Blood š. Guts (10 delov lanta- 
stična športna simulacija razreda Summer. 
Games). Brian Cloughs-Fudbal. Fortuna. 
Specech Master, Tee Up, Space Odysse, 
Poor Jimmy. Arih Work. Kraftwerk, Orga- 
smatron, The Big Deal... Cena: 1 komple! 
(85 programov) - 1200 din - kaseta, 2 
kompleta (70 programov) - 2000 din - 
kasete. 3 kompleli (105 prograov) - 3000 
din kasete. Specialna ponudba: komplet 
vseh 2200 programov (možne so tudi druge 
kombinacije) lahko dobite za 25000 din 
kasete (manjše 12 divprg). Podrobnejše 
informacije lahko najdete v brezplačnem 
katalogu prograov ali v katalogu velikih 
kompletov (380 din). Pohitite, drugi ne bo- 
do čakali! Branko Vrhovac. Moše Pijade 4. 
18, 15000 Šabac, tl. (015) 25-772 

COYOTE SOFTWARE - Najnovejši kasetni in 
Sisketni programi, ki jih dobimo direktno od 
Yucsa. Katalog je brezplačen. Dino Bijedi, 
Dobrinja 8-13, ulaz 1, 71000 Sarajevo. Vedran 
Hasanagič, Miljenka Gvtkoviča 20, 71000 Se: 
rajevo pedi 
INTERNATIONAL. SOFTWARE, najnovejši in 
najboljši programi za C-64 in PC-128 posamez- 
no in v kompletih, Za način 64 Allens. Magnum 
Force, Stalone Cobra. Soldir. Levitan 1-4, Ve- 
ra Cruz, Newuridium, New Paradrojd za kaseto. 
in Movie Monsters, Priscop Up, Dragons Lari, 
Champion West. Za disketo za način 128 in 
ČPIM. Prve igre na disket in na kaseti Boulder- 
dlash, Aleykat. Miki. 1942. Eguihox. Paralay, 
Aypabali, he Last VB, Kick Start 2. Polag teh še 
veliko uporabnih programov. Pokličite nas in 
prepričajte se o naši kvaliteti. Katalog je brez- 
plačen. Ne pozabite, programi nam stalno priha- 



jajo... Mladen Paunovič, Miše. Dimitrijeviča 
A, 21000 Novi Sad, tel. (021) 25552. t-1672 
FLOPPY DISK SPEEDER — Najnovejša izbira 
dodatkov za pospeševanje vseh komodorjevih 
tlopijev do 10, 15, 18 ali 25-krat, zdaj tudi za C 
128. Vgradtev v računalnik ali catridge inačica. 
Zelo ugodne cene! C-HARDWARE, Marohničeva 
3B, 41000 Zagreb, el. (041) 417.871,  — t41637 
PRIROČNIK 128 (1.700 din), pomnilniške lokaci- 
je C84 (1.500 di, disc 1570171, strojno progra- 
miranje za začetnike, WordSlar, CPIM C-64 
(1.000 din) diskovni sistemi in iskalnik, Simon' 
basic, disk 1541, Praiical, strojno programira- 
nje. delovni prevod (800 din), Manual C-4 (700 
din), CPIM, Easy serpt, MEA C-64, Fiight simu- 
Jator Ši, Vizawrite, Supergrati, Help C-84 (po 
500 din; Trikovi discomat, Pascal compiler, disc 
monitor, Stat 64 (po 400 din), text adress Graph, 
Colossus chess, Mon 64, Anti ZP (po 300 din) 
Dobavimo v 24 urah. Afredo Poleis, Markovac 
b.b. 51463 Višnjan, 6971 
STOOOJIH FETA SOFTIII Če iščete najnovejše 
programe v kompletih (40-60 programov - 
1200 din -- kaseta) li posamezne (70 din), su- 
perkvalitelno posnete, obrnite se na nas. Zahte- 
vaje katalog. Komplet 10: Vietnam Il, Drum Mix 
(V, Tiger Mission, Great Escape, Imagination, 
Orgasmatron, Feud, Geozers 18, Kol Top, Shori 
Cireuit, Speechmaster, Supersunday. Super Kit 
Vi, Kings Sports, Levialhan, Zarjaz, Krattwerk, 
Freak Out, Agent Orange, Art Studio ll, Autobo- 
ot, Chameleon, Blemish Cat, Break it, Brian C., 
Oli 8 Lissa Aleps 2, Master of Universe, Snoc- 
ker, Uridium II (oiginalno), Knuekje Blow, Raid 
2000, Frost-Byte, Magic Madness, Commando ll. 
(originalno), Star Soldir, Molecule Man, Pri- 
ce, West Cobra. 4 programov - 1200 din (30 din 
program) -- kaseta. Admir Felič, B.B. 6, 72000 
 Zanica tel, (072) 96-848. 

LJA: SOFT COMMODORE C-64, PC-128 
Sistemski. sofiver-uporabni, izobraževalni 
programi in aplikacije s programskimi na- 
vodili hsih ali originalnimi. Bodite uspes- 
nejši v službi in doma. Nase geslo Je: 
v programi brez navodil - (27. ali PRO- 
GRAMI Z NAVODILI - USPEH! Ponujamo. 
vam uspeh in brezplačen mali katalog. Ve- 
lik katalog — nov z opisom 200 uporabnih 
programov na 18 straneh - 500 din. Denar 
wrmemo ob prvem naročilu 
PC-128 
» Uiteratura 
Sistemski sollver z 
Programska navodila 
v Diskete 

v igre 
(64: izbrani programi v vpaketihv s 17 
različnih področij z osnovnimi navodil 
v. 30 vojnih » 80 športni » 38 radioamaterji 
Hi 
' 30 akcijskih » 30 družbenih » 36 radio- 
materi li 

SO arkadnih » 30 borilnih » 4 matematika 
1 
"39 erotičnih » 30 simulcij 40 matemat- 
kali 
40 glasbenih » 10 amulatorji " 20 sah, 
logičnih 
20 copy » 20 avlo dirk » 30 pomožnih 
1.30 lekcij — učimo se angleščine 
1»paket« x osnovno navodilo - 3000 di. 
Začetnikom brezplačna pomoč. ALAN 
SOFT? travnja 30. SR311 Stobreč. 

 GOMMODORE 84: uporabni programi z na- 
vodili za disk in copy programi za SPEED 
DOS. Kosta Ivanov, Djon kenedi, 31-53 
91000 Skopje, (081) 265-052. 1584 

 COMMODORE 64: tudi ta mesec komple! 
30 izbranih programov. Masters of Univer- 
se, Nosleratu, Destroyer. Leviathan 1-4 
Brian Cloughs Foot, Feudi Movie Monster, 
Super Sunday, Blocd's Guts (10 disciplin), 
Molecule Man, Acrojt Il, Šhort Cirevit, 
Fluy by Night. Space Duel, Vetnam, Word 
Shuttle, The big Deal, Orgasmalron, Space 
Oddyssey, Ahworx. se to lahko dobite za 
samo 1000 din -- kasela. Goran Peroš, Bra- 
nimirova obala 4h, 57000 Zadar tel. (057) 
AZS. 1540 

 COMODORE 128 - Največja izbira progra- 
mov: Komplet 80 CPIM in 128 programov 
(40 D) -- moje diskrete — 80.000 din, Kom- 
plet 10 iger za PC 128 z mojimi disketami — 
10000 din. Komplet SO kaselnih programov 
za PC 128 - 15000 din. Commodore 64: 
Programi za kaseto in disk. Komplet naj- 
boljših iger in uporabnih programov (200) 
/ moje diskete — 25000 din. Brezplačen 
katalog. Ronald Štefič, M, Gorkog 8, 42000 
Varaždin, (042) 46-095. Ste 

 COMMODORE 64: Profesionalni prevodi: 
Priručnik (1500), Programmer's Relerence 
Guide. (1500), Mašinsko. programiranje 
(1900), Grafika i zvuk (1000). Matematika 
(4200), Disk 1541 (800). Navodila za uporab- 
ne programe: simon s Basic (700), Prakti- 
kalk (800). Easy Script (500), Vizavrite 
(600), Pascal (500), Mae (500), Heloba- 
(500), Multilan (800), State4 (600), Gra! 64 
(600). Supergrafik. (600). V Kompletu. 
(12000). »Kompjuter bilioteka«, Bale Jan- 
koviča 79, 32000 Čača Tel. (032) 30-34, 

1586 

COMMODORE 54 - Najnoveje igre 87, su: 
perkompleti, brezplačen katalog, Tel. (097) 
877-215 po 20 un stB0 

HOGAR - tudi v tem mesecu ponovno z 
ami. Najnovejši programi, brezplačen ka- 
talog. Marko Janekovi, Lojenov pr. 8/13 
41020 N. Zagreb, lel (041) 686-143 ali Di 
"ir Kozik tel. (041) 671-603. 156 

 COMNODORE 64 - Komplet NF — Conaver o! 
Word, Witerwonderung, Arches, Zyrron, Skyri- 
der, Magic Marbles, Domsdaj Mashine, Seera 
Kra, Reacior Run, Avenger, They Stole a Milion, 
aj Break Doca, Ghameleon. To je samo nekaj 
njih. Komplet NE vsebuje 41 programov, skupaj 
s kaseto stane 2200 din 
Komplet NH — Air Hockey, Worid of Kyn, Power 
on Price, West Cobra, Flash Gordon, Unarmed 
Combat, The Infamous, Thunder Bolt, Fighter- 
Mission, Caber Toos. Komplet NH skupno s ka- 
seto in 40 programi stane 1700 din 
Komplet NE - Space Harer, Sooobydoo, Cobra, 
Jeep Comand, Pub Games 1-6, Fulure Knight, 
Magnum Force, Sky Runer, Erebus, Dow Jones, 
Komplet NE skupno s kaseto in 41 programi 
stane 2200 din. 
(van Bile, inogradska 15, 56281 ivankovo. 

1550. 
 COMMODORE 64 - Najnovejši programi. za 
commodore 64. Ugodne cene. Brezplačen kala- 
log. Damir Čakmazovič, Trg M. Fikete 1, 43400. 
Vitrovica, tel. (043) 724-520. st8i 
 COMMODORE 64, 128, VC/20, 16, 4, Vedno 
novi programi, novosti v brezplačnem katalogu. 
Jamčimo. Šandor Perman, Rade Končara 23, 
25000 Zrenjanin staŽ 
SUBTEXT — Profesionalni urejevalnik besedil z 
YU znaki im najnovejše gre (80 di). Aron Boršo. 
Neja R. Luxemburg 3. 41000 Zagreb, tel. 514: 
655. ste3 
COMMODORE 84: Najbolji, najcenejši progra- 
mi Navodil. Brezplačen katalog. Zoran Skuria, 
Horvatovac 9 41000 Zagreb, tl. (041) 440-270. 

ts29 
ATTENTIONIHPapertoy --, Shilton and Mara: 
dona. 1843 Xeno, Frustration, Bulldog. Snood- 
ger. Alan Ford, Cobra, Supertest. BMX, Mag: 
num, 8 presenečenj < 200 din - kaseta, Brez 
plačen katalog. Dražen Vujakija, Josipa Rožan- 
koviča 2, 44000 Sisak tel. (044) 51-883. st66 
 COMMODORE 64: GEOSS x profesionalni pre- 
vod navodila 4 disketa - 2500; Fast Hack em, 
Memostar in drugi novi uporabni programi in 
igre. Brezplačen. katalog. Michael. Musculus 
Šot, Szabova 21/1, 41000 Zagreb, tel. (041) 57. 
143 (od 15. do 18. ure). 1509 
COMMODORE 64: SMM 4. AD softer. Super! 
Super! Super! Novosti tudi tem mesecu: David 
Crocket, Tiger Mission, Dragons Lalr Il. in še 
veliko drugih. Najnovejše igre in uporabni pro- 
grami v brezplačnem katalogu. ki ga zahtevajte 
še danes. Tel. (092) 43-959 - Aco. [548 

 COMMODORE 64 - Najnovejše igre v komple 
Cameleon, Agent Orange, Tiger Mission. Oli 
and Lisa Street Mission, Explorer, Imagination, 
X-15 Ajpha, Jet 2, 3 (Prepričajte se), Erer, The 
Deep ol Lohnes, Magic Madnes, Gauntet 1 2.3, 
4, Rai, Arwereck, Snakey, Aljens 2, Domlunel. 1 
komplet -- kaseta ptt - 1700 din. Dobavimo v 
24 urah, Jamčim brezhibnost vseh programov. 
Nenad Arsenijevic, Jurija Gagarina 137, 11070 
Novi Beograd, (011) 151-761 1566 

NEW — STARS — FIGHTERS — Najnovejše 
gre, 10 dni po prihodu na YU tržišče, pre- 
gledujemo in iz kupa smeti ki pride, izbira 
mo najboljš igre! Ne podtikamo naslovni 
špic iger, igre, ki po RUN zablokirajo in 
podobno! Posamezne igre stanejo od 100 
So 200 din. Snemamo direktno iz C-84 na 
tovarniškem azimutu (zajamčeno včitava- 
njej!! Katalog je brezplačen, Nagrade. po- 
pusti! Hitra dobava! Prvih 15 naročnikov 
dobi 10% popusti! Pišite: Nenad Radulo- 
vi, 21. Divizije 12.. 41320 Kutina, tel. (045) 
21-108 Nikola, ali (045) 21-510 Bruno. -1644 

D-TRUST komplet A: Psykastra, Police Kadet, 
ali Break, Starbal, Acrojet 1-2, Boulderdash 
Con. Set, Žyron, Vera Cruz 1-2, Ice Buster, Ga- 
untlet 1-8, Archery, Flash Gordon 2-3, 1943: 
Go for Golds 1-7. Komplet B Blood n Guts 1-10 
Masters ol Universe, Aliens li, Enterprize, Spe- 
ch Master, Cance Race 2, Light Fanlastic. 
Komplet C: Erotic 1-15, Komplet - kas. - 1500 
din. 2 kompleta — 2500 din, a tri 3000 din. 
Brezplačen katalog. Mimica Damagoj. Pujanka 
5,1058) | 514-595, 58000 Split. tae12 

€ 16 --4 C 116 — Najzanimivejše igre - sneme- 
mo $ turbom. 10 iger 2000 din 4 kaseta. Kung 
Fu Kid, Kung Fu 1, Kung Fu 2, King of Kings. 
Matrix, Speed Boat, Kic Slart, Long Jump. Ro- 
wing. Laser Zone, Weight Lifting, Hammer. 
Swimmina, Laser 
Base, Slippery Plus, Scalette, Lunar Docking, 
Baby Berke, Berksi, Berks ll, Šah Grandmaster 
Hustler Bilija, Panik, Las Vegas. Olmpiad A, 
Olymplad B, Music Master, Invasion. Galaxion. 
Guslinger, Wimbledon, Commando. Legionna- 
ire, Sky Hawk, Decathlon 1, Decathlon ll, Formu- 
la 1, Locomotion, Skramble, Worid Cup Footbal, 
Major. Blink in še velko iger iste kategorije 
Naročenim igram priložim brezplačen katalog. 
Dejan Džoan, Požeška 124, 11030 Beograd. tel 
(011) 558-966. Sa 
ZA COMMODORE 64 vam ponujam komplete. 
programov: 40 super iger meseca januarja, le- 
bruarja in marca. 41 uporabnih programov. Gi 
ga Cad - kasela - skupaj z originalnimi navodili 
Čana 1 kompleta - Kaseta x pit navodila je 
2500 din. Boštjan Coren, Vrhovci . Xi, 61000 
Ljubljana el (081) 267-632: ta2 

DNI - verzija 3.0, Nove možnosti za do- 
bro delo s C 64: vse iz inačice 201MM 11/86 
—sir. 48) £ miška z igralno palico, delo s 4 
okni, ufa. na. ekranu, 6krat hitrejši disk 
1541, skupaj 42 datotek, disk. memo, ura in 
(ukazi za okne. Informacije. Z Dolenc, Le- 
njingradska 4, 41000 Zagreb. 1609 

ARSOFT - programi za C 64 na gisketi - 
brezplačen katalog. Tel. (041) 511-245 

tran 

ZA COMMODORE 84 prodam najnovejše 
igre na kaseti (Blood. Guts. Leviathan. 
Top Gun, Nosleratu, "eud, Hollywood Po- 
ker) in 4500 drugih iger. prodaja tudi v 
kompleti. Velka izbira iger tudi za diski 
(Gunship, Up Periscope, Contlit Vletn 
Dragons Leir 2). Gregor Žan, Smerdujeva 
25, 61210 Ljubljana Šentvid. tl, (061) 59- 

PROGRAMI ZA VAŠ C-128: Preko 30 disketnih 
programov za modus 128.in CPXM. Prav tako 
vam ponujamo kasetne programe, največja po- 
nudba v Jugoslaviji! Disk programi. modus 128: 
Basic Compiler, Top Assembler, Superbase. Su- 

perserip!. Datamanager. Wordwriter. Telomat. 
Protexi, 30 Graphic. Laser Cal, Slartexler, 
Graphic. Expander, Manager 128, Jane, Fasi 
Hackem, Disksorter Modus 
(CPM: Multplan, Fortran, Cobol, €. Compijer. 
Microsoft Basic, Wordstar, dBase 2, Turbo Pas 
cal, CPIM Pilot, Word Plus Programi poštnina 
z 1500 dim. $ za 5500 din Cena diskete - 1500 
Paket 20 kasetnih programov za modus 128 
stane 5000 din vključno s poštnino in kaseto. 
Prodajamo tudi navodila za cobol in WordStar 
po 700 din. oboje skupaj 1200 din Za informaci. 
je izvolite poklicati št. (042) 811.675 ali piste 
Mišel Nemeth. V. Žoanca 72, 42300 Čakovec. 

 COMMODORE 64: Alje to mogoče ... Ali 
je to mogoče... Tako kvaletni programi 
po tako nizkih cenah in s takšnim popu: 
stom. 
Komplet 9: To Vikings; Secret Level. Police 
Cadet. Winter Wond. Giga Game. Startal, 
Jali Break Docs, Moments, Mowng Heads 
oyy. Floalin Pont Acton, Žyron, ice Bu- 
sters, Davy Crockel. Magic Marles. Reac- 
tor Run, Pic Colec. Archers 24. Archers 
Docs. Dooms Day Machine. Se — Kaa. Sky 
Raider, Air Wolf 2. Conavest. BugosY 1. 2, 
Kwah, Apache Gola, Paperooy 2. Komple! 
10. Chameleon, Aljens 2. Agent Grange, 
(Oli  Lissa, Erener, The Pain. Tne Doomtu- 
nel, Imagimation, Exploger. Tiger Mission, 
Ra, Assault, Judge Dreed 2. Snakey. Ti. 
me, The Maiami, X-15 Ala. Tomarc, The 
Deli of Loh Nes. Star Solider Train. Dame, 
They Sole a Milhon. Worid ol Kyn, Baby 
Monty Blodn Gyts (10 izrednih ger). Kom- 
plet 11, Master o! the Universe, Levialnan, 
Nosleratu. Magic Madnes. Super Lem. Ter 
tor ot lhe Deep, Hot Top. Boulder Dach 
C.K. Wiostars, Pecking Order. Satum in 
programi, ki jih še dobim. Komplet brez 
kasete in pi stane 1200 di Dva 2000 trije 
3000 di. Ne čakajte boljše priložnosti kaj 
ta je boljša. Željko Gruban. A Stankoviča 
14/16 15000 Šabac tel (015) 26-581. 

WELCOME SOFT vam za C-54 ponuja najovej- 
$e igre (Gra Escape, Prince. katalog brez. 
plačen, Komplete ktjte semi. Jože Reberšek 
Titova 9968281 Senovo. tel 069) 7.022 -1601 
ROMIJA SOFTWARE. C 64/128. Uporabni pro 
grami in igre na kasei, Brezplačen katalog z 
Opisom najnovejših ge. redno nike cene. 7. 
3. 1987 Movie Master Bloodn Guts, Hyper 
Bowl Lebathan. Super Sunday. Miha Krtic, 
Pivška 1 86230 Postojna. el 1067) 21-982. 

as 
COMMODORE 64: Najnovejši programi po ceni 
SO in 100 din. Brezplačen katalog. Miha Marki, 
Gregorčičeva a. 65000 Nova Gorica tl (085) 
Z2e4e, bi 
20 NAJNOVEJŠIH IGER za samo J00) din t 
kaset. Aleksandar Tomi, Skele A215, 74450 
Bos Brod ll (074) 61-596 tera 
5:70 GROUP — Najnovejši. najkvalitetnejši pro- 
grami za commočore 64. Kaseta in disk Cena 
kasetnega programa samo s0 si. Pokliče 
(076) 77-660. 14474 
NAROČITE NIGKTRIDEA DISK (na nih snema: 
ni programi se vštajo v 5 sekundah brez dodat 
ega nardvera, pokli: (076) 7860. b1B1 
ŠAH ŠAHI ŠAH! Commodore 64 — Enkratna priložnost za ljubitelje stare igre rodrmenzi- 
onalne figure, sijajna grafika. Komplet Š/87 
kaset - pi navodila za vsak ša samo 1900 
din, Dobava takoj Vladimir Nikoli, Živka Josina 
9/13, 71000 Sarajevo, tel. (071) 648-755. H1486 
COMMODORE 84: Velik ira uporabnih pro 
gramov in iger. Cena programa S) din, Mani 
Dressbner. Mekarnišk 4. 62000 Maribor. tel 
(O82) 511-458. AT 
KASETOFON ZA COMMODORE, igralno palico 
Oulekshal, dvostranske diskete, knjiga Progra- 
mes elerence Guide, tel 011) 331.763 11562 
GOMMODORE SA, disketni, grafični printer. 
(sekosha GP 1... operacijski sistem CPM, 
programski jeziki (promal, pascal, forth, basic) Ugodno prodam. Tel (081) 447-919." ste? 
RAKA SOFT - Komodorjevci. priložnost. da ku: 
pite najbolje programe. 3506 dn stanejo trio 
Kompleti, 250) din dva kompleta In 1500 din 1 
komplet. C! komplet: One on One, Zaxxson 
Suicie Strce Mempsto .. Cl komplet: e- 
one Avejo, The Real Ninja, Super Cycle . .. C-li 
komple: Sigma Seven, Samon Z, Tre Music. 
Stop. Specialni komple: Winter Games, Sum 

Moj mikro 47 



"mer Games 1 Wori Games (8 disci). Sne- 
"nam na kasetah TOK Jave s, eden dobi da mi paket, Dobava v 2, urah, Željko Raki, H lu Veja 107, 12000 Potarevac el. 012) 24 
šta, 1472 
MAGNUM SOFT vam ponuja za commodere Bi najnovejše in najboljše super uspednice! Kom 
plet EJ: Agent Orange, Chameleon, li 8 Ls- Sa, Master Universe, Tiger Misson Leilhav 1-3. Loh. Nes Big Dea, Gil. Dogy Geerers 1, 2. 
Mag Madnese Time, Feud,X-15 Ala Alens 1 
2, Slow Down, Fuk ol Traiblazr 2, Dee Up. Future Sound, Fighter join ihe Fa, Bio Gu Soplre. imaginalin, Navedeni 0 igr (1000) O kaseta (BD) % pi (800) Z 1800 din, Stan 
Mupei m prih 1 nara£nikov imajo 20% popust 
Dobava ako. Vladimir Nikol, Žwka Jošia 913. 71000 Sarajevo. te. (07) 646755." k1493 
TAPE FILE 64 z vdelanim turbom je najboljši 
program lega lipa za kaseloton. Lahko sest janje se vrste katalogov (edresari registrator. JE), 40 K za podale, iskanje po vsakem polu. 
o nekatere od možnosti. zardi alerih je po: 
(rebno nabavi program. Podpira disk in sk 
ik Cena 220 dim. MON im 6 fe vdelanimi 
'urbom  prtasembler: 00 di, V ceni so. Vračunana navodila. kaseta in pi. Branislav Pr. 
jene M. Dejovča 63. 3100 Titovo Užce tel 
(osnja21a0 pi 

'COPY STUDIO - vedno v vrhu YU ponudbe 
najnovejših programov! Prepričajte se! 
Pozdrav Z. CS.! Čedomir Klinar. Maserin 
prilaz 14, 41020 Zagreb, el. (04) 525-469. 

1296 

COMMODORE 64: Protesionalni prevodi 
Vsak prevod je profesionalno izdelan in v 
trdi vezavi 

Priručnik (100 strani] 2500 di. 
ji kurs mašinskog programiranja 2000. 

:. Gra! 64, St! 64, Kontomal, Practicalc po 
900 din. 
" Multilan, Simon's Basic, Trikovi (navo- 
ila za program MON 84. Kako odstraniti 
zaščito v programu) po 1000 din, 
supr Base, Fi Small po 1300 
in 

Minja Vinji, Jurija Gagarina 14/83. 070 
Novi Beograd. tel. (011) 187-758. t1320 

COMMODORE 84, Pohitite! Ne hodite 
(okrog, vse, kar iščete, dobite pri nas! 
Komplet 1: Nosleraty. Feud. Fiy by Night. 
Sport of King, Sereen Design. Molecule. 
Man, Aljesil, Light Fantastic, Cnameleon, 
Pole Fight, Miamy 8, Ja Break. 
Komplet 2: Destrover. Movie Monster, Spa- 
ce Duel, Vietnam, Space Odysax. Double 
Take, Tainted Love, Holywood S. Poker, 
Break, Raid Over 2, 1987, The Viking 
Komplet 3: Bran Football H. Strip Poker 3, 
Photo Finish, Word Shutle, A Worh, Super 
Lem. Hapyest Days. Davy Crocket. Master 
on Universe. Fuck OH, Knuckle Blow, Tney 
Sole a Milion. 1 komplet t kasela < 1400 
din. 2 kompleta - kaseta < 2600 din, 3 
kompleti 4 kaseta - 3500 di. Kaj. samo?! 
Naslov: Dragan Markovic. Kosančičeva 69. 
12000 Požarevac. tel. (012) 25-402. | 11454 

CALIMERO SOFT — commodore 64: Ponu: 
jam vam najnovejše igre v kompleti 
ACE. Heartland, Cobra, Police Kadet, 
id ifiltrtor 1, Druid, Cobra, Trap Dor. 
jtd, Odločite.se. ne bo vam žal! Čaka Vas še 
več dobrih kompletov! Cena kompoleta 
kasete » pit - 2500 din Bošljan Kramber- 
ger, Frankoloyska 19 62000 Maribor. 1459 

PIPIKA vam ponuja (Molecule Man, Edigs. 
Sport 4) za samo 50 din, Brezplačen kal 
log. Dejan Vukina. Grenwiška 12, tel. 513- 
980. Gregor Švager, V. Vlahoviča 69, 
512-207. Sandi Mijatovi, V. Vlahoviča 69, 
tel. 514-472, 82000! 1976 

MIKRO 87. — katalog z opisi kijih doslej 
še niste zasledili in navodili za igranje 500 
(ger za vse lipe računalnikov. Fantastičen. 
katalog! Cena 1780 din «it - po povzetju 
Vsak stoti naročnik dobi DARILO: S kaset z 
najnovejšimi igrami. Naročila: Tihomir Pa: 
Vlovie, 41316 Ludina. 11455 

NAVODILA. — Giga Cad, Geos, ADMI6, 
Flight Simulator, Practicalc 64, Textomal. 
Plus, Šuperbase 64, Help 644-. Mulidala 
64, Easy Ser. Simon' Basic, Priručnik za 
rad sa PC-128. Cene navodil in naročila na 
tel (021) 611-903. 1448 

KOMODORJEVCI - stre, novejše in najnovejše 
programe — disk, kaseta (igre, uporabni) dobile 
v najkrajšem možnem času. Katalog normalno 
brezplačen, cene smešne. Zoran Vukadinovi. 
(011) 47-574, 27, mana 9 Beograd, Rudi Zida- 
rič, Hudovarnikova 13, Ljubjana (061) 514-918, 

st79 MOVIE STUDIO, Textomat Plus, Print Shop! 
Music Studi, Giga Cad The Nesroom, Geos. 
Plate itd; se na vaših li moi oisketah; CAD 
6b- kasetna verzija konstrukcijskega programa 
z navodili: Logo — kaselna verzija. Na voljo so 
vam najnovejše igre v kompletih ali posamezno! 
Zahtevajte katalogi Tone Curk Ljubljana, opr 
ska 19. tel. (081)286-01 135 
COMMODORE 64 — Prodam 400 legendarni in 
najnovejši programov na kasetah - 6000 di. 
Neven Tara Vladimira Nazora 30, 42300 Čako- 
vet (42) 815-284 1600 

48. Moj mikro 

MIKOSOFT €: 64: Ugodno! Najnovejši pro- 
grami, nizke cene. Brezplačen katalog! Mi 
ko Kragi, el, (068) 82-179 (15-17. ure) 
Gi (ti 

PRODAM nove in vrhunske programe za com- 
 modore 64. Programi so razvrščeni v kompletih. 
Oglasite se na naslov, ker boste dobili katalog. 
gor Perič, Kopernikova 307, 41020 Zagreb. 

07 
 COMMODORE 64: Prodam uporabne programe. 
(gre in navodila. na disku in kasetah. Radovan 
Fijember, Klaičeva 44, Zagreb, 572-358 (po 16. 
un), 1575: 
COMMODORE 16, 116, 444 največja izbira pro- 
gramov. Vrhunska kvaliteta, vse snemamo di 
rektno iz računalnika. Ugodna cena, turbo po- 
arim. Dragan Ljubisavlevič 3. oktobar 3026, 
18210 Bor. Tel. (030) 3.841. tas27 

EPROM MODULI za c 64, dvoj, veko izbiro programov po ugodnih cenah Pro- gram iz modula izbiramo z menijem Modul 
je v pasini Škal z reset oko. Spisek 
Polmodua: 
1. Speeddos copy (4 programi: Duplicator. 
Ni Šwisscopy UL Disk Doclr, New Disk 
Name/D). 
2. Pral dislisk (5 programov: Fcopy 22%, Duplctor li, Disk Proro. New 
sk nami, Disk Fast Load) 
3. Pirat disktrak (4 programi: Mcopy 202, 
Šystem 280. Spec: as. Turbo 250 Line) 
4. Sistem traka (8 programov: Turbo 250. 
Line, Turbolape , Fast, uravnavanje glave 
kaselolona, Turbo. Plaza. Copy 180, Fast 
Modul, System 250) 
5, Copy system (4 programi: Turbo Copy, 
Feopy 33 Fast Modul, Copy 190) 6 Bdos  Dsodoc li 7. Easy seri 
8 Simon s Basic 
3, Superralik6a 10, Makroas (Mac Bi Supermon). 
11, Help Se plus 
z Stan 6h izberite katerokoli kombinacijo dve pake- 
tov iz spiska im imeli ih boste v enem mo- 
dolu Npr. Simon Basic in Sistem trak. Takšen deojni modu! stane 17000 din s 
poštnino in navodili v našem jziu. Cena. 
polmodul je 11000 in. Šolar Tmsko 3. 
41020 Zagreb, 

 COMMODORE 64, 128 - namesto dragega ko- 
modorjevega kasetotona. kupite vmesnik za 
ak kasetolon 4790 din. Prodam reset modul, 
1590 din razdelilnik, dvatassete, masterog, C 
razdelinik - pri njem ne Uravnavate lave vaše: 
ga kaselolona. 3790 din. sinapsa 2280 di, ko 
neklorje, diskete... Dean Organdžev, 91000 
Skopje, Trilun Hadšianev 341 (081) 208-118. tae2t 
COMMODORE 64, 128 - Kako včlati programe 
brez nastavljanja slave kasetofona? To lahko. 
naredi vsak tui se ne spozna na elektro 
niko. Navodila - shema 990 din. Dean Organd- 
žev, 1000 Skopje, Trilun Hadijanev 3/41, (091) 
206-118 (ureao 
PRODAM ZA C-84: reset modul, lurbo ostane 
tudi o resetranju večine programov (2000 dn); 
turbo modul 4. rese, turbo programi v modulu. 
(8000 dn basic strojn programi v modul: T 
priključek za 2 kasolofona, presnemavanje za- 
itenih programov (400 din); prevleka - zašči: 
ta pred prahom: za računalnik (800 din), kaseto 
on (500) din, disk 1541 (800 dn) skalnik 801 
(800 din; prom programator, brisalec eproma 
programi ... 4 ptt. Zdenko Šimunič, Kolareva. 
56, tel (041) 71-688. 1583 
COMMODORE 64 — Najnovejši komplet: Blo- 
(odi 8 Guts (1-10) - najnovejša olimpiada. Feud. 
- super, Master Universe - odlično, Oli 8 Lisa 
— hit, Destroyer, Molecule Man, Movie Monster, 
'Commando llnew. 1200 din % kasela 4 pt. 
Mladen Mundar, Psunjska 6, 55300 Slav. Pože- 
ga.(055)72-15. 1613 

SPECOMM DISTRIBUTING SOVAD: C-64. 
Jo najnovejih im najboljših programov po 
kaši želi kaseta stane 2900 dn! Imamo. 
vse najnovejše uspešnice kot; Master ol 
Unicerse. Nosteralu, Destroer. Lewathan 
1-3, Feud, Movie Monster, Blood'n 8, Guts 
1510. Speech Master, Davis Cup Street 
Machine "Oli 8 Lissa, Acrojet 12, Davis 
Cup, Street Machine, rallazza l, Space 
Odyssey. . Brezplačen kalalog. Nška Bo. 
čič. Pujanke 3 S600O Split ali poštni predal 
271 SB001 Spi te.(058) 555-908. 1413 

COMMODORE HARDVER: NOVO - ROM 
MODULI DO 64K - NOVO, Simon s Basic 
Oxtord paskal, Turbo so samo nekateri od 
številnih modulov. kijih dobite ri nas. Ve 
ka izbira dodatnih naprav. Svetlobno pero, 
tiskalnik vmesnih, programator za EPROM. 
Modem. palice, literatura itd. P. NP. elec: 
tran. Jeretova 12, 58000 Split tel. (058) 
5as.s87. 1412 

 COMMODORE 64/128: programi, ki vas ne 
bodo razočarali (preko 42 K-190 seci) 
Komplet 487: Commando li (prav). Go for 
Gola. (Olimpijada — 7 iger. Munchback li 
(pravil, Acro Jet, Vikings, D. T. Super: 
tes, Jali Break, New Uridium. Police Cadet. 
Deep Terror. The Pawn - 18 iger 4 kaseta 
2200 din. Komplet 4B/87: Gauntlet (igre), 
Archery (Z igre). They Stole a Milion ( 
iger). 1 - kasela 1100 din. (050) 22-807 
(Alan), (050) 20-375 (Branko), Dubrovnik 
Software Club-Kopija software. 8. Radelje- 
viča br. 2, 50000 Dubrovnik. Člani imajo 
50% popusta. Članstvo 3000 din. | 141578 

STARSOFT - commodore 64: Slarsott vam po- 
"ja najnovejše programe, Postanite naš član 
dobili boste poseben, popust. Pohtete! Zane: 
vaje katalogi! Ne bomo vas razočaral! Slrsoti 
KS. MilošKuzmičad, 940 Murka Sobola 

tiger 
AMIGA, prodajam in menjam programe. Tibor. 
Bosnar, Petrova 66, 41000 Zagreb. el. (041) 
229-653 iz33 
 COMMODORE 16 116 4. Največja izbra pro- 
gramov. Vse snemamo direktno iz računalnika 
Čene so super ugodne, turbo vam podarim 
Dragan Lubiavleve, 8 oklober 3026, 18210 
Bor, tel (030) 30-341 izza 
COMMODORE 64 — Naročite iz brezplečnega 
kataloga najnovejše programe po 100 cin in 
siaejše po TO di, Predrag Šimič, Vklora Bubnja 
78, 55000 Slavonski Brod. ZOB 

 COMMODORE 128! Velika ponudba aolika- 
cij. uporabnih, disketnih in kasetnih pro- 
gramov za način 128 in CPM. Novosti tega 
meseca: CPIM-Pilot. Wora plus 122. CPM 
aplikacija s 6 potprogrami. Za mod 128: 
Sehritte 128. Disksorter, Fast Hackem 3.0, 
Basic Compiler. Strtexler, Graphic Expan- 
der demo. Muliplan, Microsoft Basic. Ali 
vas morda zanimajo Wordstar, dBase in 
drugi legendarni programi, ki jih mi že dol- 
90 imamo?! Način 128: Superbase, 30. 
Graphics. Superscript. Textomate. Data 
Manager. Wordwriter, Music Maker; Laser- 
cat. Top Ass, Manager 128. Prolex, Jane. 
Način CPM: Fortran, Prit only, Cobol, 
Turbo pascal, C compiler, Secretary user. 
Wordstar. dBase 2. 1 program - 1500 din, 
tr — 8500. Vsak naslednji - 1200. Vsi nave" 
eni programi — 30.000 din. Naša disketa 
stane 1500 dinarjev. Vzamemo tudi vaše. 
Kasetni: Paketi po 11 programov, s kaseto 
in pti — 9009 din. Dva za S000, si trije 7000 
in. Paket A: Pascal compiler, Biritam 
Paket B: C comp,, Line editor... Paket Č; 
Adresar. Pyramide.... Pišite. pokličite nasi 
Miroslav Gakič, Poljsak 31, Strahoninec, 
42300 Čakovec, el. (042) 839-413. Zapom- 
"ite si največje uspehe dosežemo - skup- 

SUPERKOMPLETI ZA C 64l! Siaščice za 
vašega vedno lačnega ljubimca! Power wit 
hout price. kajti superkomplet stane samo 
950 din -- kaseta < pr. Oba — 1700. Posa- 
mezni program: 100 din. superkomplet 17 
Assavi, Sat, Back to Real, Humanoids, 
Wuno, Boul, con. ki. Donkey Kong. Knockt- 
busters, Aiine, Jeep Comand, First Night. 
Micro Riyiham, Foot of the Year. Soldie, 
Prodigy. Superkomplet 18: Skate Rock. Co: 
bra. Peter Shiton, New Paradroid, Toma: 
havk, New Uridium, star Gider, West Bank, 
Yieair Kung Fu 2. Europa Games (S iger) 
Old JOT, WeaareViatching. Kalalog je, seve: 
da. brezplačen! Do izida MM: Bloden God. 
M. man... Miroslav Gakič, Poljska. 31 
Sraboinec 4280 Čakovec, tel (2) 805 

Ht 

COMMODORE 64 - Prodajam najnovejše igre 
posamezno in v kompletih. Cena igre 40 di. 
Brezplačen katalog. Vladimir Stojšin, Apalinska 
30.23000 Zrenjanin, el (021) -S78.  t-1107 
COMMODORE 6W128 — NAN Soft Presenis 
Komplet 1 najnovejših in izbranih športnih pro- 
gramov: Maradona, Europian Games (S progra- 
mov). DT. Supertesi. Hypa-Balil!, Tag Tim 
Wresling. Two on Two (turbo). Davis Cup, Foot- 
bali of Year, Karate Chop, Caber Tos (WG 8) 
Programi -. kaseta 4. ptt - 2000 (dva tisoč) 
dini! Pokličite takoj! Jovan Kovačevič, Kara 
ordeva 57, 14000 Valjvo, tl. (014) 21-348. 

11074 
C-BA: Za nove lastnike C64 20 super starih, kot 
so: Ele, impossible Mision, Beach Head, S ka 
selo 1900 din. Dragoslav Vukajlovic, 21230 ža- 
bal, M. Ta 47. tel. (021) 021) 831-348. 11056 
ZA NAROČENIH deset iger vam jih pet podarim. 
Poceni! Pišite! Brother Šoftware, Vojvodanskih 
brigada 73, 26000 Vršac. 11097 
MIKRO STAR odpira vrata vsem commodorjev- 
cem, ki so zainteresirani za nakup najnovejših 
programov na kaseti in disketi: Gavnlet (US 
Gold), Champion Wresting (Epya), Marble Mad: 
nes (Melburne House), Psi S Tranaing Co.. ai 
Break, The Pawn, Trap Door, Pirate Tool Box 
Vera Cruz. Brezplačen katalog, igor Vedernjak. 
Nazorjeva 15, 66310 izola (066) 63-415. | t-14Si 
NOVUM - Izdelujem programe po naročilu 
Katalog! Andrej Biic, Narodne zaščite 4 61113 
Ljubljana. 1372 
COMMODORE - uporabni programi - cpm. 
Komplet 40 disket 25000 cin > cena disket. 
Sami sestavite komplet! Goran Dimitijevič, Su- 
sedgradska 29, 11090 Beograd, tel. (011) S35- 

rj 701. t 
COMMODORE 16, 118, 4-4 prodam najnovejše 
programe lega meseca. Banditsat Zero, Minipe- 
des. Harvey Headbanger, MeStoney in ine Ca- 
ves in druge. Pišite! Pokličite! Robert Odniko- 
vič, M. Tita 731. 42000 Varaždin tl. (042) 5- 
745. 1322 
ELEKTRO SOFT. Najnovejši programi za com- 
modore 64. Komplet 1500 din [posamezno 150]. 



Brezplačen katalog. Bernard Pinter, W.U.8, 55, 
4400 Virovitica basni 
PRODAM C-64, disk-1541, tiskalnik MPS-805, 
tel. (057) 434-165. 1400 
NAJCENEJŠA PONUDBA najnovejših progra- 
"mov za commodore 84! izberite svoje komplete. 
s spiska 80, še neobjavljenih uspešnic! Komplet 
14 programov] samo 800 din -- kaseta (600 din) 
-- poštnina (300 dinj! 2 kompleta 1500 din 4: 2 
oaritna programa. 3 kompleti 2200 din 4 S dai 
nih programov. Posamezno: program 100 din. 
Vse v turbu, direktno iz računalnika! Zahtevajte 
brezplačen katalog — ne bo vam žal. Takojšnja 
;dobavali an Dimoski, 7. noemvri 144, 96000 
Ohrid, tel. (096) 37-065. (1456 
'COBRA CLUB: ponuja najnovejše programe na 
kasetah in disketah, Prodam svetlobno pero. 
Uro$ Smolnikar. Vir Zoisova 92, 61290 Domžale, 
tel (061) 721-842. brazd 
GOMMODORE 64. Prodam uporabne progra- 
me, navodila literaturo, sheme dodatkov. Kata- 
log brezplačen. Rado Horvat, p.p. 54, 62250. 
Ptuj (rr 

€ 64 JABUKA SOFT: Če želite, da bo vaš 
64 sočen in lep kot jabolka, potem kupite 
programe pri Jabuka Sotu, 
nes brezplačen katalog s slikar 
boste našli najnovejše programe po mi 
'malnih cenah 100 din. Popust. 10 progra- 
"mov — 800 din, Pri nas lahko naročite pro- 
grame iz drugih oglasov, med njimi: Mole- 
kule man, Bloden Good, Pater Shilton, Ska- 
te Pink Panther, Cobra, Commandoll (pra- 
vi), Micro Rhyihm (funk iz vašeg C 64) 
Kvaliteta je zajamčena. Dobavimo v 23 h. 
Naslov: Jabuka Slanjlav, ul. Brače Radiča 
14, Štelanec, 42300 Čakovec, 

ZAGY SOFT! ZAGY SOFT! ZAGY SOFTI! 
ZAGY SOFT kot najmočnejša. soltverska 
skupina pri nas še vedno sledi najnovejšim 

! Maksimalno uspešnicam svetovnega Ir 
kvaliteto, hitrost in protesi 
veliko število kupcev, s k 
sodelujemo. Samo Zagy Sofi daje garancijo 
za vsak prodani program! 

Spet ponujamo veliko števil najnovejših 
iger; Great Escape, Vietnam 2, Commando 
2 (original), Levinthan 123 itd! Komplet 
1: Great Escape, Feud, Alens 2, At Studio 
2, Exploder, Fulure Astro, Master o! Uni- 
vers, Snoker, X-15 Alpha, Frost Byle, Flow 
Skip, Speech 2, Agent, Chameleon, Ja. 
Break, Žyron, Digi Fuck, Stole a Milion 
Komplet 2: Vetnam 2, Leviathan 1,23. Ma- 
gle Madness, Raid 2000. Big Deal, Trailla- 
zer 2, Short Circut, Siow Down, Oli and 
sa Tiger, Time, Tomarc, Dodge Geezers 
1.2, Commando 2. Viking. 1 komplet < ka- 
seta 2300 din. Oba kompleta kaseta samo 
4000 din. Mi edini ponujamo seks komplet 
19 pomo iger (Piere. Porno Show, Digi 
Fuck..,, itd). Komplet -- kaseta 2500 di, 
Ponujamo še za kaseto Worid Games; Blo: 
odn Guts, Gauntled, Destroyer, Movie 
Monster! Za katalog pošljite 200 din, To- 
mislav Bebič, Vinkoviceva 13, Zagreb, lel 
(041) 437-453, 

se Najovji i najcenei programi, zate. 
vajte katalog. Atashee of. Šala 83 D, 699007. 
Velenje, el (063) 897-799. 1410 
NAJNIŽJE CENE za commodoro 64! Snemanje 
a standardnem azimut, iz pomnj 
100% delovanje vseh programov! Superkom- 
ple: 45 najnovejih iger (Paperboy, Sansion, 
Erebus, Paalax, Mike, 10H 

typa-bali ..) £ YU vi- 
zavrite z navodili kaseta C 60 (500 di 
poštnina (850 din) - samo 2300 din! S 
tudi na vaše kasete. Mitja Golob, Nušičeva 10, 
65000 Celje. 1487 
COMMODORE C/16 100 NNI, V, navodija 
presnemavanje dam za kabel palice za C/16 ali 
adapter. Prav tako tudi NNI, Zvonko Aleksi, 
Radovana Miloševiča 3/1, 37000 Kruševac, tl 

tai? 
ijnovejši programi za C-64 po 40 din 

Vse programe. k jih vidite v oglasih, lahko dobi: 
te pri meni. Zahtevajte brezplačen katalog na 
teleton (029) 42-129 imre Kovač, 4. uli 41/15, 
23000 Zrenjanin, tega 

IZREDNA PRILOŽNOST! 100 najboljših iger 
nasploh za C-64, samo 3000 din. Zlatko Raonič, 
M, Kneževiča 13, 56270 Županja. LAHA 
COMMODORE 64. Skrajni čas je, da tui v zač 
nete uporabljati računalnik na pravi način. Zalo. 
nabavite komplet 250 izbranih uporabnih pro- 
gramov. Komplet -- ptt — 4500, kasete (3) - 
22100 di. van Rakič H. Velka 109, 12000 Poža- 
revac, (012)21-211 t-1429 
NAVODILA za uporabne in pomožne programe 
s programom ali brez programa na disku ali 
kaseti prodam ali menjam. Obširen katalog. Si- 
bila, Szabova Vl 41000 Zagreb, t-ta20 
 COMMODORE 84/128 - Začetniki, kompleten 
katalog z opisi iger je brezplačen. Zajamčeno 
včitavanje brez »Ioad error«. Najnovejše igra v 
kompletu 40-45 programov s kaseto C-60 samo. 
2.000 din, Lahko tudi posamično. Asim Nizamič, 
M.Pozderca 7, 2X ena (072) 22-98. 

ta 
MAGIS SOFT. Najnovejše igre, Vse. kar imajo 
drugi, imamo tudi mi. Brezplačen katalog. Atila 
Guljaš, Ive Andriča 21, 24000 Subotica, li (024) 
26-588 Tomislav, [re] 
rPirat Crackng 

service Ill 

P.C.S. vam je v tem mesecu pripravil dva 
nova kompleta. Komplet 78: Blood n and 
Guts (nova olimpijada, 10 novih disciplin) - 
ug of War, Tower Jumb, Rock Rollr, Ale 
Drinking, Human Hit, Pe Fight, Caih Ro- 
wing, Mountain Walk, Axe Throwing, Arm 
Wreck; Brian Gloughs — Football Fortunes, 
Master of Universe, Destroyer, Nosteratu, 
Leviathan HI Fiy by Night, Vietnam, Hyper 
Bowling IH, Movie Monster, Feud, Super 
Sunday, Pholo Finish, Sport o! Kings, Devis 
Cup. Hollywood D. Strip Poker Hi, Twinky 
6. kiking, Explorer, Magia, Super Lem, 
ger. Mission, Trailblazzer 1, Captured Il, 
Kraftwerk, Arih Worx, Poor Jimmy. 
Komplet 78: Holhywood D Strip Poker IIHV, 
or Skute, Tee Up, Seren Desig, M 
sic non Stop, 

jami S. Speech Master, Chamelon, 
Fox, Hot Pop, High Roller, Imaginati- 

on, Casino Royale, Tainted Love, Oli and 
Lisa, Agent Orange, The Pain, Digi Fuck, 
Dr. Bit, Epilesy, Doodgy Geezer, Wibstar, 
Happyest Days, David's S., The Doom Tu: 
nel, Aljns Il, Raid Over li, Space Odyssey, 
Orgasmatron. 
1 komplet kaseta navodila ptt < 2000. 
din. oba kompleta 4 kasete 4: navodila 4 
ptt — 3400 din. Vsi programi so v turbo, 
dobavni rok max. 48 ur po prejemu naroči- 
Ja. Saša Luči, Prilaz Zagradini 4, SB320 
Baška Voda, el. (058) 620-556, 

D CBM-64 
PC-128 
CP/M 

USE, PAJOKLIFCG, 1 CAL, 
ske 

BLIŠČ IN BEDA 
RAČUNALNIŠKE 
REVOLUCIJE 

Spoznajmo jih — da bomo vedeli, kaj nam grozi 

Mihajio Dajriak 
Kolureščie. 

Mihajlo Dajmak 
Andrija Kolundžič 

ORGANON NA VLASTI 
SVE O KOMPJUTERIMA.|— gij strah pred računalni 
Knjiga, ki vas bo popeljala v gjesčeč izdelek človeškega svet hišnih računalnikov (se- uma, računalnik, se lahko javi 
Veda če niste vanj že poku- kot grožnja lastnemu ustvar- 
kali) jalcu. So možnosti, da se zaš- 
Cena: 1.450 dinarjev čitimo pred njegovo norostjo! 

Cena: 2.900 dinarjev 

Mihajlo Dajmak 

Priporočamo tudi naslednji popularni izdaji: 

dr. ing. Boris Sikošek 

ZEMLJOTRES | JA ena: 2.800 dinarjev 

Jevrem Damnjanovič 
SILE U ČOVEKU Cena 990 dinarjev 

EKSPORTPRE 
11000 Beograd, Francuska 27, p. p. 358 

tel.: /011/ 181-636 

NAROČILNICA MOJ MIKRO 

Nepreklicno naročam knjige 

(napišite naslovi 
s povzetjem, v skupnem znesku 

naročnik 

uljeain štev 

štev pošten kraj 

Gani 

Moj mikro. 49 



AMSTRAD 

POWER SOFT za vaš amstrad - sehnelder CPC 
46AJ664/6128 nabavlja najnovejše programe: 
— Footbaler o tne Year 
- Thrust 
in vse programe iz drugih oglasov, Zahtevajte 
katalog, Aleksander Radovanovič Zltiborska 6, 
11080 Zemun, tl. (011) 212-875 STA 
STELLASOFT za vaš amstrac — najnovejši pro- 
grami na kasetah in disketah. Reset tipka 2400 
din. Vdelava? Ne, vlaknete v vhod in je opravje- 
no. Preverite in naročite. Stellasott Rosenthal, 
M, Tia 73, 42000 Varaždin, tel (042) 47-863. 

Tage 
AMSTRADOVCI! Programi posamezno in v 
kompleti, kijih sami sestavljate iz brezplačne- 
ga kataloga. 10 programov - 1000 din, 25 — 
2000, So — 3500, 100 — 6000, 200 - 10000 
kasele 1- PTT. Moji kompleti 20% cenej. Možna 
zamenjava. Slaven Atič, Jedrenska 2 11000 Be- 
ograd, tel (011) 405-441, TA479 
AMSTRADOVCI - prodam najnovejše igre (Tha- 
natos. Cobra, Great Escape itd). uporabne (Pro- 
fi Paiter, Music System it in copy programe, 
kot tudi vse druge programe iz drugih oglaso 
Brezplačen katalog. Denis Trupec, Brače Dom: 
ny6i20, 41000 Zagreb, tel. (041) 313-430. T-1683 
STARGLIDER - hit program! Najboljš in najti 
trejša vektorska grafika na amstradu. Umetnina 
Rainbirda. Boljše od Elite. Brezplačen kat 
Neven Rihtar, Galjerova 32, 41000 Zagreb, 
(041) 312310. TJARS 

Piratsort 
PIRATSOFTI! vam na kaseti in 3" disketi 
predstavlja mega uspešnice za vaš CPC 
ABA, 664 in 6128, 
daji Break - bodite dober čuvaj v zaporu 
Cobra — programska uspešnica 
The Great Escape — ime pove vse 
Marble Madness — Spindizy 
Alens - najboljši program za amstrad 
Gol - uspešnica firme Imagine 
Frost Byle — drugi ga oglašujejo, mi ga 

Infrodruld — že mesece najbolj progajan 
Tank Command - super, loda samo za di 
sketo 
Koronis Rit - 
Miami Vice — končno prispel 
Football of he Year - najboljši nogomet 
Spiky Harold — vprašajte spektrumovce 
Deaciivators to je treba videti. 
Poleg teh uspešnic, ki jih hko dobite v 
kompletu ali posamezno, vam ponujamo 
komplete s 13 igrami za samo 3.000 din. Za 
nad ilustrirani katalog s poki in mapami 
pošljite 100 din, Naš naslov: Srdjan Ivano: 
Vič, Kopernikova 34) 41020 Zagreb. T 

r R5 
ROBINSKON SOFT, velka izbira uporab- 
nih programov in iger (Ace, Dambusters, 3 
D Boxing, Boolj, Xarg, Lord of the Rings. 
Desert Fon) v kompletih ali. posamezno. 
Nizke cene, posebni popu dobava. 
Javie se za brezplačen katalog! Robert Ko- 
lar, Rožičeva 5, 61000 Ljubljana, tel. (061) 
453-424, 36 

THUNOER SOFT 
NAJNOVEJŠI PROGRAMI IZ INOZEM. 
STVA! Komplet 20 programov - 2000 cin! 
Posamezno 150 din! Nakvaltetejši pos- 
neški v Jugoslaviji direktno iz računalni. 
kal Imamo vse programe iz drugih oglasov! 
Thunder soft, Trg pobjede 7, 56000 Sla 
Brod, lel (056) 297-408 TAN 

UGODNO PRODAM ocarinjen sehneider CPC 
464, barvni monitor CTM 640 z igralno palico 
4Y-2, antsttično zaščitno prevleko in 300 pro- 
gramov. Zoran Romič, A. Tajkova 132, 58300 
Šinoraka Pota. el (68)75897. 7441 

ANSTRAD CC 466646128. Predstavljamo 
vam na. kaseti in 3' disku najnovejše igre s 
svetovnih top seznamov ki jih morate obvezno" 
nabavili. To so: 
— One on One (nabavili smo košarko) 
- Beach Head Il (samo pri nas) 
- Bomb Jack Il (mi smo ga nabavili) 
- Super Oyele (ime pove vsej. 
- Frost Byle (že opisana igra) 
- Hardbali (fantastičen baseball) 
- Starglider (Rainbirdov softver) 
- Stallone Cobra (samo pri nas) 
— The Great Escape (imamo ga 2 meseca) 
- Ja Break (s sintetiziranim govorom). 
- Nexor 
- its Knockout. 

- Runeslone (razpečan) 
— Costa Gapers (razpečan) 
Navedene programe smo nabavil iz inozemstva, 
a to pomeni, da jih drugi prli nimajo, čeprav 
zatjujejo nasprotno. Imamo tudi najnovejše CP/. 

- Supercal 
(stevilne drug. ri nas je garantirano najbol ša ponudba najboljših jn najnovejših programov 
za msrad v gosli Mladen Št, Kučer. 
na 7, 41000 Zagreb te. (0) 87-324. T 
TROPICAL SOFTWARE - Tudi ta mesec vam 
Pomjan nore el 
im mamo. tudi Kar, 1942, Bigles, Danger 

Mouse, Gaunt infra, Ikari Warire, Wi- 
low Patem ik, Za katalog. piše na naslov 
Mario Horvat M. Tita 141, 42000 Varaždin el 
(otajaoaI. TKM PRINTERSKI KABEL za amstrad CPC 6128 in 
PO 1512 oziroma IBM PE. Tal (81) 556479 

TAS77 
AMSTRAD-KOMPLET 4/87: 
V.Visitors, High Noon, 8 D Rider, Booty, Death. 
svile. 30 Boxing. Dambusters, Xara, Ace ol 
Aces, Uncle Sam, Desert Fox, Ninja Masters, 
Wilow Pater, Thrust.... Komplet 4 darilo - 
1000 din -t kaseta - PTT. Yugosoftware, Sken- 
ddrija 20 71000 Sarajevo, el. (071) 517-348. 

Ten 
/CPC 484: Prodam najnovejše programe (Thana- 
tos Ace, Gane.) Brezplačen katalog Bo. Jam Mjatovč Galjerova 18, 4100 Zagreb 

rasna 

Cerm 
SOFTWARE 

CPIM. SOFTVER vam ponuja obilico pro- 
gramov za CIM na 3" disketah. Tudi ta 
mesec vam ponujamo: pet CPIM progra- 
mov za samo 9.900 din. Seveda dobite pri 
nas tudi nove uporabne programe in igre 
na disku, Zato ne čakajte in še danes pišite 
ali pokličite za katalog. Naslov; Gregor 
Rančigaj, Bavdkova 39, 64000 Kranj, tel 
(054) 26-706. TA636 

AMSTRADOVCIL 
Ace, Ninja Master, Desert Rals, Thanalos, 
Dambusters, Breakthru, Xara, Thrust, De" 
th Sve, 3 D Tenis, 8 D Boxing. 3 D Štun- 
ride. Hrodruit, al Break, Frost Byte, Gre- 
at Escape, Conguest, Private Picture - ka- 
sete - pošinina < 3500 din. Milan Spale- 
vi, Trebinjska 2, 61113 Ljubljana, tel. (061) 
347-283. Katalog brezplačen! v 

— samo za disk: Tank Commando. 
Milan Ivanovič, Nikole Purkoviča 6, 11000 Beo- 
grad, tel. (011) 478-423. TOSBB 
AMSTRADOVCIJ! TNT soft je pripravil za vas 
številna presenečenja po zelo ugodnih cenah: 
Ninja Master, Booty, Private Pictures, Deserts 
Rats, Winter Šport. 3 D Boxing,  D Stark Rider. 
in še maršika. mamo skoraj vse programe. Na- 
ročite brezplačen katalog. Zdenko Maleč tel. 
(058) 56S-416 (od 16, do 18. ure li Josip Val; 
Cesta Kambelovac 11, 56214 Kaštel Kambelo- 
vac. 7728 
RIBA A ASTERIKS SOFT ponuja najnovejše 
igre za amstrad: 

Igre v kompletih in posamezno. Brezplačen ka- 
talog! Roman Ribarič, Marjanovičev prilaz 6, 
41020 Novi Zagreb, tel. (041) 874-838 ali Davor 
Hunski, Skokov prilaz 8, 41020 Novi Zagreb, tel. 
(041) 671-594. TABIS 

AMSTRADOVCIMHH 
Za vaš računalnik po naročilu izdelujem 
programe: 
- vodenje - pregled nad proizvodnjo 
— preglednice, tabele, baze podatkov. 
— knjigovodstvo. 
Ravnam se izključno po vaših zahtevah in 
željah! Pišite: Milan Spalevi, Te 
2,8113 Ljubljana in kličite (061) 347.289. 

s 

DL. SOFT AMSTRAD: D (Cam Busters, Desth 
Svile, Thrust, Xara, Nexor, Cubert. Ninja Ma- 
ster. Ace o Aces, Dese Fox Frost Byte, Tnana- 
tos, Breakthry. Kat Trap, Uncle Sam, Speech) za 
2000 din. C -£ D za 3000 din. Katalog 100 din: 
Tel. (097) 21-149, Dušan Lazarevi, 
5,3700) Kruševac, TA 
DI-SOFT, AMSTRAD: Komplet C (Music Piayer, 
Back to Reality, Knight Tyme. Chimera, Loghi. 
(Force, international W, Danger Mouse, War 
Lord, Music System, Conavest, 1842, Lord of 
Rings VI, Biggles Wi, Gauntlet, Miami Voice, 
Hacker Il, Paper Boy, Bombo, Yaba Doo) za 

RAČUNALNIKI 
amstrad CPC 464 F.V 
amstrad CPC 464 barvni 
amstrad CPC 6128 F.V 
amstrad CPC 6128 

amstrad PC 1512 SD F. V 
amstrad PC 1512 DD F.V 
amstrad PC 1512 SD, barvni 
amstrad PC 1512 DD, barvni 
amstrad PC 1512 HDF.V 
amstrad PC 1512 HD, barvni 

. sommodore 64 novi model 
commodore 128 
commodore 128D. 
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amstrad PCW 8256 s tiskalnikom 
amstrad PCW 8512 s tiskalnikom 

M programe. sonc komple Be prje9aMM € 
- Profi Paint AMSTRAD CP AGUSBVGI2 3 D Rider, 3 D Za samo 6000 di. V kratkem. Cobra. Fstil, lon — Turbo Pascal Boxino. Conauest, Dangermouse, TRrus. Un. John, Uridium... Katalog 100 di. Dušan Laza- 
Z Mi Oce Mam, Emir A O Masla 10,710) Sre, tr, Prvomajska 7060 Kula el 07) 
z More jevo tel, (071) 64550. Ki k š Z polabivo h kl KUPIM katerikoli amstradov računalni. 
Z Pomen OP US SOFT, Najnovejše igre, komple! ev... sz resi 7 Noemuri 72. 8000 Ohrid. T-1094 

COMPU ER SHOP S.A.S. Ul. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST 

Olivetti prodest 128 s kasetnikom 542DM  commodore 1570 s05 DM 
sor og Olivett prodest IZBSF V 1421DM. commodore 1571 557 DM 

olivetti prodest 128S, barvni 1850 DM 
1271 DM DODATNA OPREMA: UE A za jase 1750 DM Takovi za v H ds7aoM — smstrad DMP 2000NLO zas DM. Palice za commodore, specirum, amstrad, 
2239DM. riteman C. NLO SPoOM Knjige v italijanščini in angleščini 
1850DM. | riteman Ft NLO 1029 DM 
2300DM  starNL10 968 DM 
za80DM. commodore MPS 1000 7260M.:— MONITORJI 

commodore MPS 1200 786 DM 3300 DM philips 7502 commodore 180 DM JA0ODM,. olivetti DMS0 SNLO ZBSDM O Ppilips 7513 IM OM 
484 DM ; commodore 1802 629 DM 
sesom  DISKETE: commodore 1901 811DM 
1931DM  commodore 1541 prism OL 



CPC 4SA/SGAJST28 — nad 500 izrednih pro- 
gramov za vaš računalnik lahko dobite po- 
.samezno al v kompletih. Komplet 22: Dan 
(ger Mouse, Conauest,Initrator ( progra- 
mi), 1942, Music Sistem, Staimays lo Hel, 
Lord of Rings (2 programa), Boulderdash 
Ji Jumper, Ligh Force... Komplet 23: in- 
temational Karate 1, Willow Pattern, Ba- 
sketbali, Xekenkuece, War Lord, Biggles 
(2 dela], Ikarri Warriors, Top Gun, Scooby 
Dao, Avenger. Dan Dare š Digby ... Kom- 
ple! 24: Sex Worid, Starguake, Alhiants, 3 
D Monster Chase, binky, Space Invaders, 
Speed King. Ace, Doalh Sville, Ghimera, 
Trust, international Karate 2.... Komplet 
25: Yara, Bonoty, Ace ol Aces, 8 D Boxing, 
High Noon, Infro Druld, es Knoekout, Co- 
bra Stallone, Uncle Sam, Ninja Master, Mi 
ami Vice, Jali Break... Komplet 26: Ninj 
Master, Desert Fox, Dam. Busters, The 
Great Escape, Gaunihlet (8 delov), Kat 
Trap, Frost Byte.... Cene: 1 komplet - 
1200 din kaseta ? kompleta - 2300 din 
kasete, 3 kompleta > 3300 din » kasete, 4 
kompleta — 4200 din -- kasete, S kompleta 
Z 5000 din %. kasete. In sedaj posebna 
ponudba: Komplet vseh 5000 programov 
lahko dobite za samo 17.000 din s kasete. 
(okoli 34 diriprg), Prav tako lahko nabavite 
tudi veliko števlo CP/M programov (dBase 
Ji, Multilan, CBasic, MBasic, Wordstar 
34 in 2.2, Cobol, Basic Compilr, Camba- 
se, Microspread. Microplan, Lisp, Mallard 
Basic, Turbo Pascal 30 in 22, Dr Grapn. 
Pascal MT" in še okoli 20 drugih) po zelo. 
ugodnih cenah. Paket vseh SO ČP/M in dru- 
gih disketnih programov lahko dobite po 
ceni samo 20000 din. (00 din za program. 
kar je enkratna priložnost!) Ne čakajte, 
takoj zahtevate brezplačen katalog progra- 
mov (poudarite: za ČPC), v katerem boste 
našli natančne informacije o vsem; kar vas 
zanima (pa tudi o možnosti predplačila 
za novosti! Branko Vrhovac (za CPC) 
Moše Pijade 4, V, 15000 Šabac, el. (015) 
25772. T 

0 iger smo vam pripravi igre, ki so bile v 
izboru za najoljše programe 86. eta. 
Starglider najnovejša Igra. 
Uralblazer - arkade 86. 
TT Racer - simulacija 86. 
dil Bre, Neo, infrodrid, Koronis Rt, Tank 
Command, l's Knockaut, Miami Wice, Krafton, 
Big Escape, Cobra Frost Byto - ponujamo tudi 
komplet 24 najboljših iger in 1 uporabnih pro- 
gramov za novodečene Amstradovce na naših 
treh kaset za 10000 din. Pratom ponujamo. 
store razpečavanja njihovih originalnih pro- 
gramov, ki jih opravljamo s hardverskim dodat- 
kom vfoku 10 min. Naročite katalog Trumbie: 
Ya 148, 41020 Zagreb el (041) 670-679, T-14B1 

AMSTRADOVCI, SCAMP SOFT vam po- 
nuja: 
— Miami Vice 
— itisa Knockout 
- Spiky Harold 
- Footballr of he Year 
— Koronois Rift 
— Tank Command. 
in vse drugo v drugih oglasih z najbolj hitro. 
in kvalitetno storitvijo (ugodne cene), - Ka- 
talog z mapo in poki (100 din), Scamp soft 
je novo ime. a bodite prepričani da nekvali- 
teto in laži drugih pri nas ne boste srečali 
Pišite, kličite... prepričajte se! 
Naš naslov je: Denis File, A. V. Bubnja 146/ 
JI, 41020 Novi Zagreb el (041) 6B2:78. 

TA397 

AMSTRAD - OKVIRJI - slovensko OMEGA 
SOFT - najnovejše uspešnice za vaš am- 
strad. Imamo igre (Cobra, Bomb Jack 2), 
uporabne in CPIM programe. Programi na 
kaseli in disketi. Dobava takoj, Tel. (011) 
TTI-248. Dušan Nikolič, Kamčatska 26 A, 
11060 Beograd. TA3BA 

BAJASOFT! Amstradovci 8 Sehneierjevci 
— Tudi ta mesec smo za Vas pripravili ejno- 
vojše programe, ki obstajajo na Yu trgu 
(Ninja Master, Great Escape, 3 D Ra- 
cing.... Do izida te številke še mnogo 
novosi Prodaj tdi v kompleti. Zahteva 
te brezplačen katalog, Blažo Boji, Ante 
Zuaniča 5 a, 88000 Mostar, tel. (086) 415- 
za. TAGI? 

ANSTRAD: PROFESTIONALNI 
Priročnik CPC 484 (vezana 
Locomolive Basic (1400), trojno progra: 
"miranje (1400). V komplet (4300). Navodila 
Za uporabne programe: Devac, Pascal, 
Masterfile, Tasword. Posamezno (600) v 
kompletu (2100). »Kompjuter bibloteka« 
Bate Jankoviča 79, 32000 Čačak, tl. (032) 
3034 T-1se5 

PERSONALCI! Softver za vaš IBM 8. PC/XT/AT, 
amstrad PC 1512 in PO kompatibilca nabavite 
po minimalni ceni! Originalna kvakteta in ob- 
seg. Xenix 1.1, Dos 3.1. Gem, Symphony, A- 
CAD, Lotus 123, dBase ill, Wordstar 84, Su- 
percale ll, Display write, Šdekiok, PC-1alk li, 
Prolog. Psion Chess 3 D, Turbo Lightning, je 
samo del imen. ki jih ponujamo. Naročite brez- 
plačen katalog. Naslov: »Sofiware servise, Vla- 
do Pirjevec, Omiška 4, 41000 Zagreb, 
316971 
AMSTRADOVCI - Copy soft je za vas pripravil 
najnovejše uspešnice, 300 din za program. Na- 
ročite brezplačni katakog na naslov: Siniša Vuč- 
kovič, Meštravičev trg 142, 41020 Zagreb, Za- 
prude. Tjag9 
BINGSOFT CRACKING SERVICE 464-6128 za 
tiste, k se ne igrajo, ampak resno uporabljajo 
svojega ljubljenca: 
Ari sludio navodila. Handyman — formal 
416 K na vaši diske, Hisoft Turbo Basic Com- 
pile. 
Hypercopy - kompaktirano z diska na traku pro- 
dajamo prazne Maxellove diskete in TDK kasete, 

HARRIER SOFTI! Po enoletnem odmoru 
Harrier soft ponovno z vami, ponuja vam 
najnovejše uspešne programe na kaseti in 
diske, 
Frost Byte — opis v MM pove vse 
Jej Break — vprašajte spektrumovce 
(nfodruid —ali je komentar sploh potreben? 
Miami Vice — imamo ga samo mi 
Konamis Vol! — hit program firme Imagine 
Tank Command — na žalost samo za di- 
sketo 
Koranis Rit - samo za disketo 
Ob teh uspešnicah, ki jih lahko dobite samo. 
pri nas, imamo še obilico novosti ki jih 
ponujamo po nizkih cenah. Za katalog po- 
Site 100 din. Bivši kupci imajo popust! 
Harjer soft, Leo Lugovič, Viktora Kovačiča 
26. 41000 Zagreb, tl. (041) 679-689, T-1449 

(Goran Jeratič, Laze Lazareviča 11/7, 15000 Ša- 
bac, tel. (015) 28-782. T.1442 
'ANSTRAD 46A/S64/6128. Čo žeito prec drugimi 
preprodajalci imeli kak program, je rešitev eno- 
savna. Gandalf Soft, katalog 100 din. Zdenko. 
Radič, Staro Čiče, Seljine brigade 67, 41410 

STA V. Gorica. 
SCHNEIDER SOFTWARE vam ponuja: 

- uporabni: Laser Genius. Speech, Music Sy. 
stem. 
— kompleti po 10 programov - 900 din. 
- programi posamezno — 100 din 
Kite (041) 315-057, (041) 3204051 
Pišite: Goran Nikšič, Bethovnova 1, 41000 Za- 
greb T-1568 
AMSTRADOVCILI TNT sotiware je privil za 
vas številna presenečenja po zelo dostopnih. 
cenah: Hunehback Adventure, TT. Racer, Ba- 
sketbal, Danger Mouse, 1942, Solt Pier (novi 
pomo show), Winter Sports, Thrust, HM, War- 
lord in še marsikaj Naročite brezplačen katalog. 
Zdenko Maleč, el. (058) 565-416 (sak dan od 
6-18 in med vikendom) ali osip Valič, Cesta. 
Kambelva 1,5614 Kšela balovac 
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ANSTRAD 6128,664, 464 (DISK) 
— največja izbra programov na disketah v. 
ugoslavji 
- minimalne cene 
— naročite brezplačen katalog in preverite. 
Dragan Nikolič. Kolonija 46, 14236 Veliki 
Grijeni. TASA3 

VORTEX DISK 5.25" za amstradove računalnike 
s programi prodam ali zamenjam. |. Bensa. Hr- 
goviči 43, tel (041) 567.954, TA4T6 
FUTURE ORION do6. 4. 87 sprejema naročila za 
svoj specialni komplet A! Stars, ko ga bo vsem 
naročnikom poslal istočasno: bi 
— it's a Knockovi 
- Spiky Harold. 
— Miami Vice 
— Bomb Jack li 
'Cena 2000 din vključuje programe in komplete 
originalni navodil kaseto in PTT plačate pose- 
bej li pojete lastno (lahko tudi disketo). 
P.S.: Čeprav jih drugi reklamvajo, garantiramo, 
da imamo navedene programe samo mi! Futu- 
re Orion, Rubeličeva 7. 41000 Zagreb. T-1536 
LOCOMOTIVE SOFT vam ponuja za amstrad 
 CPC ABMEBAJBI28: 
— Miami Vice 

— it's a Knockoul 
— Star Rider 
- Frost Byte 
- Vieitors 
— Lite Games 
Z Xevius 
Z Neksor in številni drugi! 
Komplet 10-15 programov (1500), posamezno 
(800) Naročite katalog. ki vam omogoča popust 
udi do 40%. Darko Kovačevič, Baranovičeva 10. 
41000 Zagreb tel. (041) 309-506. T-1SS7 

AMSTRAD — OKVIRJI — slovensko TORUS 
SOFT. Najnovejši komplet tev. 4 na kaseti 
ali cisketi 
— Vridium. 
— Tobruk 
- Desert Fox 
- Presenečenje 
s kaseto in PTT samo 2000 din. Komplet 36: 
Danger Mouse, Hella, Ninja Master, Booty 
3 0 - Box. Wilow Pater... Komplet 37 
Ace, Dam Busters, Desert Rals, Xara. S O 
Rider... Eden 1000 din 4 kaseta - PTT. 
Skupaj 36, 37 z poštnino, kaseto 3000 di — 
uporabni programi na kaseti: 
Komplet A: Laser Genius, Music System, 
Speech, MultkCopy. Devpac, Lock Shimi s 
kaseto in PTT samo 3500 din. 
- disketne igre: Tank Commando, Sorcery 
— samo za diskete: Profi Painter Oadjob. 
Mini Olice 2. Tasyord 6128, Laser Genius 
Masterfle 8128, Music System 
- najboljše CPIM: dBase 2, Mukiplan, 
Word Star, Supercalc 2, Malara Basic. Tur- 
bo Paskal, Datastar, Cobol, C 
-Zahtevajte brezplačen katalog. Milan Iva- 
novie, Nikole Burkoviča €, 11000 Beograd, 
tel (011) 476-423. ti 

AMSOFT YU CPIM predstavlja najnovejše CP/M 
programe: At last Database Manager, Amstat 
(statistični paket) DR Draw, DR Graph, DR Pas- 
cal MT4, Amscopy, Prospeli, Turbo Pascal 
Graphic, 3 D Clock Chess, Stockcontrol, Super 
Data Intershange, Zip, Muluplan, Dataslar, Ba- 
sic Compiler, Disc Doctor, O-Compiler, Cobol 
80, Algol, MBasic, Fortran 80, Wordmaster, 
OBasic 80 Compiler, CopYfile, Power. 
Komplet CPIM 22: Microserip!, Micropen, Mi- 
crospread. Lip. 
Komplet CPIM 3.0: Wordstar 334, dpase Il 4 
Zip. Supecale 2, Micro Prolog. 
Novi CPIM Utility programi: Dr Draw Fonts, Tur- 
bo Pascal Graphic 8 Scientilic Toolbox, Super- 
ale Urilites, Pascal MT -- Utiiies, C-Uulites. 
Vsak kupec ČP/M programa dobi za darilo CPIM 
program mini CAD-CAM ali Cambase Database. 
Novi uporabni programi; Disemon, Tasword 125 
YU  Tasspel, Profi Painter, Mini Ofice 2, Hi- 
soh C-Compiler, Devpac 3.2, Turbo Disc. 
rar prom z YU znaki za DMP2000|n NLO 
Vsi programi na 9 ali 525" disketah. 
Amsolt YU, Spinčičeva 5, 41000 Zagreb, tel. 
(041) 3154, Ta4e2 
AMSTRADOVCI, VELIKA RAZPRODAJA. Nad 
20 kompletov (12 do 15 programov) samo 900 
din. Posamezno 100 din. Za večja naročila po- 
pust. Mogoč vsak dogovor. Brezplačen katalog. 

ANSTRADOVCI, TNT soft vam ponuja pri- 
ložnost, da po minimalnih cenah pridete do 
softvera za svoj računalnik. Ponujamo vam 
dvajset programov za simboličnih 1500 di, 
kar je najceneje na YU tržišču, Veliko kom- 
pletov imam posnetih, tko da jih takoj po 
prejemu naročila pošljem. kar pomeni. da 
Je rok dobave 1-2 dni, Programe lahko do- 
bite na ORAMO, TDK D 60. TOK MA.90 in 
drugih kasetah. Poleg navedenih progra: 
mov sem do izida te stevike dobi obilo 
novitet, ki so že v kompletu. 
Komplet 4/87. 
1.3 O Rider 
2. Dam Busters 
3. Ace ol Aces 
4. Ninja Master 
5, Uncle Sam 
6, High Noon 
7. Vistors 
8, Deseri Fox 
9. Deathsvile 
10. Xarg 
1 Trust 
12. 30 Boning 
13. Booty 
14. TT Racer 
Naslov: Igor Banovič, M. Maruliča 1 A, 
71120 Sarajevo. tel (071) 652-549. T 

RAZNO 

db BM PC 
18M PC in KOMPATIBILCI: izdelava programov 
a zasebnike in manjše DO po dogovoru; po: 
nudba programskih paketov in ierature; po- 
slovni programi (Framework 2. Symphony, Lo- 
tus-128, Framework 1. Mulipian, programi za 
vrhunsko projekiranje risanje alocad 12.00; 
12171, Aist, Smartort). programi za kontrolo 
pisanja (Turbo Lightning, Prolreade, progra: miza koto epa na ani (Leti, Se 

, Set F), prevajalniki (Fortan, - 
(al Prolog, Base Crne Cop ase 
compilr, C compiler, podatkovne baze (dBase. 
ite Rehev), ii teksta Wordstar /324, 
2000, Mulimate (3.1 321, Volswriter, PFS 
(vrte in drugi (Side Prinimaster Superkey 
163, Norton 3.1, PC Tools, GEM MS Windows, 
Superpojeci. Coprart, Copy I PO, MS DOS 
31, Fight Simulator /,2, Psi on Chess 3D, 
Edculive Su ter še okoli 150 drugih progra: 
mov. Informacije po tel. (061) 4S-307, popole- 
ne. v soboto innedeljo pavesdan. sto, 

KUPIM ADAPTER za specirum 48 K! Primož 
Dermastja. Pelechova 68, 61235 Radomlje, Tel 
(061) 721-119 Ta823 
SHARP PC - 12 XX/14 XX/1350; casino FX 702 P 
TI S958; KP 41 C, Katalog programov brezpla- 
čen. Lončarevič, Danijela Ozme 1 B, 71000 Sa: 
rajevo. tel. (071) 596-826. TAG27 
MSX-MSK2.MSI-MSKA. Velika izbira uporabnih 
programov in iger. Prodaja in menjava. Izdelava 
programov po naročilu, Podlogar, C. Tavčarja 
D. 64270 Jesenice el. (064) 62-906, T 
"DISK SHOP»DISK SHOP»DISK SHOP: 
Diskete 5.25 palca po najnižji ceni v YU, 10kom 
Z 7.900 din. V ceno vključena tudi poštnina. 
Omejene količine, naročite še danes. Tel. (011) 
872-380. 
DISK SHOP»DISK SHOP«DISKSHOP«  T.963 
"TARI 800 XL PROTOCOL SOFT - programi za 
učenje basica. Turbo program. Od iger pričaku- 
jemo: Paperboy, Soccer HI itd. Čižekova 15, 
41320 Kutina, tel (048) 22-876 (Tomislav) -1723 

Moj mikro 51 

za ii deti 



POWER WITHOUT PRICE - ari 800 XL/130 XE 
Največja izbira programov na diskelah v Jugo- 
slavi. Najugodnejše cene. Nad 600 naslovov. 
Privlačni popusti. Zahtevajte katalog. Zvonko. 
Alija, Zagrebačka 21, 51000 Rijeka, tel. (051) 37- 
Tea. 7.908 
PCIXT - SOFTWARE - HARDWARE 
Večje tevilo originalnih programov in literature 
odstopim po minimalni ceni. Zahtevajte spisek 
Andrej. Horvat. Prešernova 16, 89000 Murska 
Sobola, T-10S7 
ATARI ST. Prodam programe. informacije vsak 
lan po tel (02) 688-302 od 9, do 1. re. 

Tehnos 
ATARI ST programi, najnovejše igre in uporab: 
ni. Konkurenčne cene, hitra storitev, Brezplačen. 
katalog. Vse informacije: Gordan Dugonji. lica 
60. 41000 Zagreb, el. (041) 834.920. <  T-1538 
PRODAM DISKETE 5: 2 D DSOD. 48 tpi, 2000 
din kos Tel (21) 435-943 T-1565 
APPLE Ilc, procam originalni drugi disk. zelo. 
ugodno. diskete BASF, tel. (01) 381-753. 7-1565 
IBMCIXTAT 8 APPLE IH, le 
SOFTVER za posebno uporabo: stroškovnik. 
salda kon, osebni dohodki, materialno knjigo- 
vodstvo, evidenca kadrov, mrežno. plan 
nje, vse v hrvaškem jeziku. Katalog z nad 
1.300 naslovi 
HARDVER: AD katica 16 kanalov za merjenje 
temperalure £ program v hrvaščini: PROM, 
EPROM. PAL programator industrijski kon: 
troli spoji... V iskalnike in grlične kanice 
vseh vrst velujemi vse vrste znakov, Za PC LO 
raz$iitev RAM na 640 K.M. Krist, Dudovec 491 
St3c,41080 Zagreb. STI 
ATARI ST - programi, Hleratra v slovenščini 
(GlA Basic...) Katalog brezplačen! Mihalič 
Poljanska. S), 64220 Školja Loka. —  ST«86 
PRODAM NOV, nerabljen računalnik sharp PC 
1401 z navodilom v nemščini. Jovan Oborina 
Brače Knežiča 2, 8000 Mostar. T-1428 
KUPIM HU-Gasic 800 za sharp 800 in eprome. 
Tel. (041) 448-285. STST 
PRODAM ugodno obširno literaturo za apple, 
Tel. (091) 317-170. STS5 ATARI 800 XL/130 XE: Najnovejši programi! Na 
vsakih S programov eden zastonj, vrhunska slo- 
nitev, podrobnosti v brezplačnem katalogu, 
Rajh, Petanjci 6, 68251 Tišina -1465 
ATARI PROGRAME poceni prodam. Brezplačen: 
katalog. Mian Timanie Lenjinova bb, soliter 6 
11420 Smederevska Palanka TAKA 
ATARI 1040 STF z monitorjem in carinsko ce- 
klaracijo prodam, Lončarič. Ulica Platana 8, 
41040 Zagreb, Tagai 

PRODAM PROFESIONALNI EPROM-PRO- 
GRAMATOR/SIMULATOR ZA ATARI ST: 
»Nexus Eprom Development Systeme. Prvi 
pravi 16-bitni programatorisimulator, 64 K 
statičnega pomnilnika, interna in eksterna 
simulacija eproma, simultano programira- 
nje eproma v dva ZIP podnožja. napajanje 
direktno iz ST, visoko protestonalni GEM 
soft in navodilo (vse v angleščini! 
Milan Nečakov, Baranjska 4. 23000 Zrenja- 
ni. tl (023) 43-571 T-14B7 

Ponujamo naslednje programe z originalni. 
mi prevodi: MS DOS 32, dBase li, Lotus 
123. 6W Basic... Tel. (062) 871-388. (062) 
BTVBB3 09 19 do 20, ure vsak dan, T-1602 

ATARI USER (vsebuje ST USER), Fotokopi- 
je najpopularnejšega angleškega časopisa 
posvečenega samo Atarijevim računalni« 
kom — XUXEST... Katalog brezplačen! 
Darko Heriah. Mišarska 4. 23000 Zrenjanin, 

MSX — MSX programe najceneje v Jugosla 
vji prodam ali zamenjam, Vili Bohinc. Bre- 
Zovica 6, 64245 Kropa. TABG8 

ATARI ST. Ponujamo profesionalne stori 
tve za serijo računalnikov atari ST uradnim 
ustanovam in posameznikom, Na voljo je 
komplet 30 programov in programskih. 
ketov z ustrezno Ieraturo. V ceno komple- 
ta je vključena tudi dobava vseh novih pro- 
gramov v 1987. letu. Ponujamo tudi vse. 
vrste operacijski sistemov v epromih. Zah- 
tevajte seznam programov in predračun 
Tel. (083) 22-306 do 14. ure in (060) 748-151 
po17.uni TJaSe 
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PCIXTIAT ALI KOMPATIBILCI Nad 100 pro- 
gramov po ugodni ceni. Brezplačen kala- 
Jog. Izdelava programov po dogovoru. Po- 
pust za redne kupce. EDP, bul. 23. oktobra 
12X, 21000 Novi Sad, tel. 021) 334-762. 
popoldne. T4560 

AMIGA 
SOFTVER PONOVNO Z VAMI! Prodajamo 
uporabne. programe pa tudi najnovejše 
ameriške igre! Pošljite popis svojih progra- 
mov zaradi možne menjave! Naj tudi vaša 
AMIGA oživi! M. idžakovič, Županova 41, 
41000 Zagreb. TOS 

SEX.SEX.SEX.SEX SEX SEX SEXSEX 
Najboljše seks programe. z izvrstno grafi 
ko, dobite. z vsemi stroški za 2500. din. 
(BASF). Brezplačen katalog! Packasott. Ob 
potoku 1, 61110 Ljubljana. tel. (061) 452: 
343, Ej 

ATARI TIGERSOFT, programi zaatari 800 XL po 
nizkih cenah. Katalog 100 din. Zlatko Čalušč, 
M, Miskoviča li 55000 Slav. Brod. TA70 
DISCO DISCO MIX - najnovejši disco mi sa: 
kih 15 dni Vse iz tlije. 80 mi. — 1.800 din, 1 M 
- 1400 din, Kar še ne ve kaj to. na poskusi, 
a kdor ve, naj posluša. Hrvoje Lašč, Nke Ka 
para6 51000 Fijka. el (51) 442-596.  T-1610 
IBM PC £ KOMPATIBILCI. Navodila za najpo- 
pularnejše programe (Lolus 129. DBase JI, 
AutoCad, Turbo Pascal. Wordstar, Flight Simu- 
lato...) in programe ugodno prodam. Tatjana 
Perc, Pol na kal 6, 61480 Hrastnik T'IG2I 

JBM PC IN KOMPATIBILNI RAČUNALNIKI 
Prevedena navodila za programe: 
— Lotus 1-2-3 
- dBase li 
- dBase ll 
— MSDOS32 
- Wordstar 
— GW Basic. 
Razpolagam z večjim številom neprevede: 
nih navodil za uporabne programe. Obve- 
stila in naročila na tel. (071) 621-025 ali 
(071) 455-562 ig 

ATARI 800 XL, 190 XE, najboljša izbira iger. 
v kompletih in posamezno. Naročite novi 
katalog po tel, (022) 74.005 od 17. do 20. 
Wre-Unical sot TA325 

IBM PC/XT IN KOMPATIBILNI RAČUNAL. 
NIKI. Pokličite. pa se boste prepričali, da 
najcenejše v YU prodajam najbolše pro: 
grame: dBase li, Ltus-1-2-3, MS DOS 32, 
6W Basic, Nortonvtilities, MS Windows 
(id. Naslov: Memli Kabashi, Jurja Ves 56, 
41000 Zagreb tel (041) 327-726. | T-1541 

ATARI 800 XL — najnovejše uspešnice. Kick 
Start. Spy-VS Spy Il, TT Racer... po 150 din 
Žejko Tulegddi, Brnimira Cosiča 1 15000 Še: 
ba tl (015)26-691 T-JeS9 
ATARI ST. Največja izbira programov in literatu- 
ve. Katalog 200 din, Bahovec, Pijadejeva 31 
Ljubjana, tl (061) 312.048. m 
OLJVETTI PRIAXIS do, eekronski pisalni stroj s serijskim in Centronic vmesnikom ugodno pro: 
dam, Kličite, prosim tl (051) 312.04. "45 
ATARI ST 
- najpopolnejša izbira programov 
- novosli 
— nike cene. 
- katalog 200 
STsofi, 61222 Trojane 49 
ATARI ST. Prodam najnovejše in najcenejše 
programe. Naročite kalalog na naslovu. Damir 
Ramič,Željezna gora 13, 42812 Štrigova 

la 
ATARI ST. Velika izbira programske opreme. Še 
vedno najnižje cene v YU. Za katalog pošljete 
vsaj znamko, Prodam tudi dvostranski pogon 
ohišju) za serij atar ST, Kupim pa monitor SM 
124 Igor Pečovnik, Celovška C, 28 62392 Meči 
a, o (02) 865-464 veče Ta8a 
ATARI 800, 130, najnoveje igre 
— Ninja (super arkada) 
Z Nuclear Nick 
— Knosk ovt1, 2 (US. Gol) 
Z Ohimera (najnovejša gra z amstrada). 
— Hulk (Ocean) 
- Xevlous (super!) 
Igre v kompletih in posamezno! Brezplačen ka- talog. Dalibor Gjeero, Marjanovičev prilaz 6, 
41020 Novi Zagreb, te (041) 674-892. > T-I616 
ASTERIX SOFT: Ni treba, da vam naštevamo 
igre, raje poglejte ruge oglase ugolovili bo- 
Sle, kaj imamo. Komplet kaseta 4 PTT < 1.700. 
in, Zahtevajte kalalog. Davor Hunski, Skokov 
priazB, 41020 Zagreb, tl (041) 671-894. T-1656. 
UGODNO PRODAM eprome, mikroprocesor. 
RAM in drugo, za spisek poslati naslovljeno 
kuverto in 50 din, Petar Bošnjakovč, St. dom. 
jetno naselje 113. 41000 Zagreb. < T-16GA 
ATARI ST. Razširitev na 1 Mb, akumulatorska 
ura, TOS v ROM, največja izira sofvera po 
ugodnih cenah, STsof, Marohničeva 38, 
41000 Zagreb, tel. (041) 417-871. T-1638. 
SHARP MZ 70000, uporabni programi, igre. 
Vteratura. Dragiša Živkovič, Nikole Tesle B, 
23000 Zrenjanin. T-1635 

SERVISI 

VDELUJEM generatorje YU. znakov v IBM PC 
računalnike in iskalnike el. (061) 612481 (so- bota dopoline. pi 
V TISKALNIKE. vseh vrst (Gehneer, epson lt, Orother a) vdlujem YU znake. Jonas Žari, Pljedelskas, 61110 Ljubjana. PI 
SERVISIRAM računalnike in peto" comno: 
Gor, star, amtrad. Viktor Keler,Punenačka os, 2100 Noi Sad te (021) 34717. STI 
SKAJIP PC-150 (A), razirjam RAM do max 28 
K! Ram ds do 296K. Tudi programi in lerau- 
ra ostojnem programiranju 50. VilorKeser, 
Fumenačka 1064, 21000 Novi Sad. Tel. (021) povila STaz PRIROČNIK za sevisiraje JOM-PC, Vsebuje 
Vse. Cena 1. obl, Tel (072)671.341. ST 
OPRAVLJAM REGENERACIJO trakov za iskal 
mika pisalne stroje vseh modelov in proizva- 
(ice Diskete 52 nča, en kos — 1000 di. Programi za C-84 za disk im kaseto, Katalog brezplačen, Romeo Sun Ul Bukije 0, 75200 Tuzla te (079) 215-144 478 

"DISK SHOP»DISK SHOPDISK. Diskete 
5.25 inče po najnižji ceni v YU. 10 kosov 
1S1D - 8900 din, 10 kosov 2 S2D 900 
din 
V cene vključena poštnina. Omejene količi- 
nel Tel. (011) 872-380. 
"DISK SHOP'DISK SHOP»DISK TSTB 

RAČUNALNIKE sinciair, commodore, atri 
hitro in kvalitetno popravlja dip. ing. elek- 

Ta. (041) 750801 400979, 

COMPUTER SERVICE ponuja hitre in kvali- 
tetne storitve popravila vaših hišnih raču- 
nalnikov. 41000 Zagreb, VIII Vrbik 3346, 
tel. (041) 589-277 od 10. do 16 ure. 11328 

P.NP. electronic — specialisti za hišne ra- 
čunalnike. Jeretova 12. 56000 Split tel: 
(058) 589-967, popravila, izdelava opreme. 
rezervni deli, potrošni materia, diskete. - 
teratura, storitve, nasveti, brezplačni kata- 
logi za: 
SPECTRUM: 
Palice (joystick) 
Kempstonova igralna palica (vmesnik) 
Dvojna igralna palica (vmesnik). 
Svetlobni svinčnik 
Audio ojačevalnik 
'Centronicsov vmesnik za tiskalnik 
Eprom programator 
Megarom (eprom modul). 
P NP. ROM (predelani ROM) 
Razširitev pomnilnika 16-48 K (80) 
 COMMODORE 
Palice (joystick) 
Eprom moduli do 64 K 
Eprom programator. 
Brisalec eproma 
Svetlobni svinčnik 
 Cenironicsov vmesnik za iskalnik 
izhodni kontrolorji 
Modem za Jumbo. 
Reset tipka 
Videolaudio kabel za monitor. 
ATARI ST 2505201040. 
Razširitev pomnilnika na 1 Mo 
720 K disketnik (ugodno) 
'Centronicsov kabel za tiskalnik 
Fast Basic cartridge 
Modulator za TV 
ROM s TOS in GEM, YU, E, NJ 
Eprom programator 
Programi, Heratura T-2000 

Segajte po edicijah, 
ki jih izdaja ČGP Delo, 
TOZD — Revije: 



MERILNIK VRTLJAJEV 

ELEKTRONSKI REGULATOR 
IN MERILNIK VRTLJAJEV 
REGULATOR VRTLJAJEV RV-876 
OPIS IN UPORABA 
€ Namenjen je vzdrževanju števila vrtljajev med nastav- 

ljivo spodnjo in zgornjo mejo. Meji sta nastavljivi s 
potenciometri. Če število vrtljajev pade pod spodnjo ali 
naraste nad zgornjo mejo, se aktivira en od relejev. 
Vgrajeni LED diodi signalizirata stanje izhodov. 

C Regulator ima analogni izhod 0--20 mA, ki omogoča 
analogno meritev števila vrtljajev 

€ Območje napetosti na analognem izhodu je 0--6 V. 
Maksimalno napetost dosežemo ob frekvenci impulzov 
200 Hz 

8 Namenjen je regulacijam v:proizvodnih procesih, elek- 
trarnah, strojegradnji ipd 

TEHNIČNI PODATKI 
napajanje 220 V/50 HzAC 
natančnost 1% 
delovna temperatura od -20'C -- 600 

okolice 
analogni izhod O -- 6 V, maks. 20 mA 
izhodi relejski 2x 

- poraba max. 2VA 

MERILNIK VRTLJAJEV MV-877 
OPIS IN UPORABA 
C Digitalni merilnik vrtljajev je namenjen meritvam v pro- 

izvodnih procesih, elektrarnah, strojegradnji, pri labo- 
ratorijskih meritvah ipd. 

6 Majhne dimenzije in velika zanesljivost zaradi uporabe 
integriranih vezij 

Ce Prikazovalnik vsebuje tri 7-segmentne luminiscenčne 
diode, višine 13,5 mm 

Ce Visoka stopnja natančnosti v širokem merilnem ob- 
segu 

6 Možnost merjenja vrtljajev z velikih razdalj 
Možnost uporabe induktivne (NAMUR), svetlobne ali 
magnetne sonde 
Merilnik kaže pri uporabi induktivne ali svetlobne 
sonde pri frekvenci 

- 20 impulzov/obrat — prava vrednost 
- 2 impulza/obrat — število na prikazovalniku X 10 vrt- 

ljajev 
— 200 impulzov/obrat 

vrtljajev 
število na prikazovalniku 'X 0.1 

Pri uporabi magnetne sonde 
- 20 impulzov/obrat število na prikazovalniku X 10 vrt- 

ljajev 
— 2 impulza na obrat število na prikazovalniku X 100 

vrtljajev 

TEHNIČNI PODATKI 
—napajanje 220 VAC 
— natačnost 1% x zadnji digit 
— dovoljena temperatura — od —20'C do -£60'C 
okolice 

1,5-99,9 o/min 
15-999 o/min 
150 -9990 o/min 
1500--99900 o/min 

— merilna področja 

PODJETJE ZA PROIZVODNJO INDUSTRIJSKE 
OPREME 
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA 
telefon: (065) 81-711 h. c. 81—161 
telex: 34-373 YU MEFLEX 



| RECENZIJE 

Daniel Raker, Herbert Rice: 
Inside AutoCad. Založnik: New 
Riders Publishing, P. O. Box 4846, 
Thousand Oaks, CA 91360, USA. 
Cena: 37 dolarjev. 

RAGIB KARAMEHMEDOVIC 

zadnjem času, ko so tudi pri 
V [nas na pohodu računalniki 

tipa PC, se vse več piše o 
programskem paketu za tehnično 
risanje in računalniško oblikovanje 
— AUTOCAD. 
Rad bi opozoril na knjigo INSIDE 

AUTOCAD avtorjev Daniela Rakerja 
in Herberta Ricea. Knjiga je zasno- 
vana kot vodič k samostojnemu 
učenju in delu s paketom AUTO- 
CAD, namenjena pa je tako začetni- 
kom kot izkušenim uporabnikom. 
Avtorja sta v knjigi skušala kar naj- 
manj uporabljati žargon, ki bi vam 
zagrenil življenje. 
AUTOCAD je sestavljen iz skupin 

ukazov za risanje, ki jih lahko obvla- 
date v nekaj urah, knjigo pa sestav- 
ljajo ustezna poglavja. V njej najde- 
te nekaj risb, katerih sestavo morate 
razumeti, in seznami ukazov, po- 
trebnih za določeno risbo. Ob prak- 
tičnih primerih se boste naučili 
spreminjati tipe črt, nivoje in barve, 
risati kroge in like, uporabljati raz- 
merja in koordinate, oblikovati blo- 
ke, menije in skripta — skratka vse, 
kar boste potrebovali za delo s pa- 
ketom AUTOCAD. 
Na začetku knjige se s progra- 

mom enostavno igrate — rišete črte, 
kvadrate, postavljate merske enote, 
vrste črt in nivojev in spravljate ris- 
be na disketo. 
V drugem poglavju se boste ni 

učili premikati po risbi, vpisovati ra- 
stre, nadalejvati črte od določene 
točke, povečevati in zmanjševati ris- 
bo in vnašati spremembe. 

Tretje poglavje prinaša sliko, ob 
kateri se boste naučili dela s krogi 
in loki, vnašanja teksta in spremi- 
njanja oblike črk. 

Cetrto poglavje je posvečeno ure- 
janju risb — premikanju njihovih de- 
lov, kopiranju, delu z ogledalom in 
glajenju robov (filet). Peto poglavje 
se ukvarja z delom z bloki (deli ris- 
be, ki jih sami določimo), v šestem 
pa se naučimo zapolnjevanja enot, 
trikov z risanjem v več nivojih (lay: 
ers) in risanja okvira. 
Sedmo poglavje je v celoti name- 

njeno delu z risalnikom, osmo pa 
dimenzioniranju risb, vnašanju kot- 
nih črt in. določanju ustreznih 
razmer. 

Deveto poglavje vas uvede v delo 
z atributi — vsakemu delu slike se da 
prirediti določbe, ki običajno niso 
vidne, npr. »Redakcija Moj mikro«. 
Z ukazoma ATTDSP in REGEN take 
določbe postanejo vidne. 

Zadnje, deseto poglavje je name- 
njeno delu s končno risbo — izdelavi 
lastnih menijev, oblikovanju knjižni- 
ce simbolov, delu s skriptami (nizi 
ukazov) in makro-ukazi, 

Na koncu knjige so dodatki o kon- 
figuriranju AUTOCAD-a, tabele z 
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meniji in pripravi risalnika ter slovar 
računalniških izrazov. Avtorja sta 
mislila na vse. 

Če se nameravate resno ukvarjati 
s paketom AUTOCAD, si priskrbite 
to knjigo. Prepričan sem, da vam ne 
bo žal. 

Dictionary of Computing, Oxford 
University Press 1986, 21000 din. 

ŽIGA TURK 

orda bi bilo bolj pravilno, če 
ZM |bi imela knjiga naslov »Enci- 

klopedija računalništva«, saj 
Sr kot slovar človek težko predstav- 
lja knjigo, v kateri je enemu pojmu 
posvečena tudi cela stran. V pov- 
prečju je razlaga sicer nekaj manj 
skopa, saj je na 400 straneh razlože- 
no 4000 gesel v zveži z informatiko, 
Enostavni pojmi, npr, MS-DOS, so 
razloženi v nekaj vrsticah, po drugi 
strani pa nam avtorji na polovici 
stran jasno in jedrnato razložijo, kai 

G [NAGRADNA UGANKA] 

Rešitev uganke iz februarske številke: 

Najprej pohvala bralcem. Ušlo nam je, da smo zahtevali naj bo 
ABS (xy) čim manj. Pravilno ste razumeli, da želimo, naj bo čim 
bliže ena. Točnih rešitev je možnih več, Brane Kos, Letkova vas 151, 
Prebold, pa je poslal takole: 
6/12-7428-3—158.5 
2/4-19'9—13—158.5 
Kvocient teh dveh ševil je zato 1 
Poleg njega nagrade dobijo: 
Kalkulator z napisom Moj mikro: Mirta Gugič, V. Vlahoviča 33, 56000 Vinkovci; 

Sandi Polutnik, Gubno 9, 63261 Lesično; Jaroslava Marčiš, J. Jesenskog 79. 
21211 Kisač; Slavko Plahuta, Saleska 2/a, 6320 T. Velenje. 

Računalniško literaturo: Milja Šterman, Goriška 3, 65270 Ajdovščina; Zvjezdan 
Durkovič, 76330 Novi Ugljevik; Zvonimir Luš, Vijenac 8. SUK-a 50, 54000 Osijek: 
Vasko Goševski, Jurij Gagarin 66 B, 91000 Skopje, Dušan Mitrovič, Emil Zola 7/15. 
91000 Skopje. Nagrajenci iz druge skupine (računalniška literatura) naj nam sporočijo, kakšen 
računalnik imajo. 

NOVA NAGRADNA UGANKA 

SKRITA VSEBINA 

DICTIONARY 
Ko geo goujiie 

OXFORD SCIENCE PUBLICATIONS 

je »hashing«, »polling« ali »DDL«. 
Menda niso nič izpustili, niti tistih 
trivialnih niti tistih, ki naj bi jih bilo 
preveč komplicirano razložiti. Pri pi- 
sanju je sodelovalo pol stotnije dok- 
torjev in magistrov računalniške 
znanosti z obeh strani luže in zato 
bo razlagi v knjigi že verjeti 

Malo težje je opredeliti, komu 
med nami je knjiga namenjena. Do- 
bra dva stara milijona nista ravno 
malo za ljubiteljskega uporabnika 
računalnikov ali študenta, ki jim 
knjigo priporoča recenzent v reviji 
Nature. Vsekakor pa bi bilo prav, če 
bi jo kupili v knjižnicah visokošol- 
skih izobraževalnih ustanov in po- 
djetjih, kjer so kolikor toliko resno 
zagrizli v računalnišvo. Morda ne bi 
bilo neumno, če bi se kateri od slo- 
venskih založnikov lotil prevoda oz. 
predelave v slovenščino. Obstoječa 
slovenska literatura na tem področ- 
ju premore samo abecednike za to- 
talne začetnike in slovarčke izrazov. 
To pa je še daleč od preglednega 
enciklopedičnega pristopa, ki ga 
srečamo v tej knjigi 

Knjiga je naprodaj v novem Cen- 
tru Oxford, ki je urejen v knjigarni 
Cankarjeve založbe na Kopitarjevi 2 
v Ljubljani, 

Pi ; 
kampanji, da je treba v vsaki a iii 

stvari iskati skrito, morda sovraž- 
no vsebino, se pridružuje tudi Moj 
mikro. Budnim občanom in ob- 

DMBRELIJFX 

ABERMBEROI 
čankam ter njihovim osebnim, 
nim in. službenim računalnikom NASSEIMNEO 
dajemo za glodanje naslednjo 
kost. V pravokotniku z 1010 znaki MTONHRENO 
se skriva neka beseda in vaša na- 
loga je, da jo poiščete, napišete na 
dopisnico in pošljete na naš na- 
slov. Če se vam zdi potrebno, lah- 
ko uganko in njeno rešitev prijavi- 
te ustreznim varnostnim organom 
v vaši republiki. Besedo boste na- 
šli takole: 

- postavite se na poljubno me- 
sto v pravokotniku (korak 1) 

— zapišite črko, kjer ste, na 
papir 

— pomaknite se za eno črko 
gor, dol, levo ali desno, vend 
samo na pozicijo, kjer še niste bi 

- nadaljujete s korakom 1, do- 
kler se vam ne zdi, da je besede 
konec. 

JODIJTBDEU 

JOKYTVSEMP 

AIDMYTDXOP 

OKMERCETNN 

NROERTEGTI 

AUKNRMLAET 

Na dopisnico napišite rešitev, 
pod njo pa še računalnik, ki ga 
imate. 

UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 

— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB i 10 MB H. D. 
— A T compatible IBM 100% z l drive 12 KB 1 20 MB H. D. 
— enobarvne monitorje 
— barvne monitorje 
— japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev. 
- video programe, večnamenske tiskalnike 
— dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 
TPI in DSDD 48 TPI 

ROLCO (iklašie (ose 
Ul. Rossotti 68 — Trst — Tel: 993040/776625 
IBM ne zadoitni znak »DITRRNATIOMAL BUBDIRAG MACHDOES« 



VAŠ MIKRO 

Vašo revijo berem od pr- 
ve številke in se mi zdi zelo 
dobra, vendar mislim, da bi 
morali nekaj ukreniti: 

1. Čimboj — zmanjšajte 
število nepotrebnih reklam, 
ki ne sodijo v računalniško 
revijo. 

2. Pogosteje | testirajte 
različne računanike (toda 
samo tiste do 1500 DM). 

3. Bodite bolj pazljivi pri 
objavljanju listingov, ker se 
na papirju pogosto komaj 
vidijo ali, še huje, ne delajo 
(zakaj plačujemo 500 din?). 

4. Zmanjšajte — rubriko 
Tehnologija. 

5. Objavljajte hardverske 
dodatke za samogradnjo. 

6. Vrzite ven rubriko Nu- 
merične metode. 

7. Objavljajte navodila 
za različne uporabne pro- 
grame. 

8. Nujno vrzite iz revije 
»Moj PC« (PC je predrag, in 
če bi radi to vseeno objav- 
ljali, naredite novo revijo). 

9. Po kvaliteti papirja za- 
ostajate za Trendom. 

10. Naredite novo revijo, 
posvečeno samo igram (po 
zgledu Sveta kompjutera); 
iz te pa vrzite igre in objav- 
ljajte kaj pametni 
Drugo je O. K. Če boste 

to storili, boste res prvi. 
in končno še vprašanje 

za vas: kako naj s speciru- 
mom snemam programe 
brez glave? 

Igor Legac, 
Ksaver 23, 

Zagreb 
O filozofiji Mojega mikra 

in vsakdanji stvarnosti (ti- 
skarski stroški, ponorela 
inflacija) smo že kakšno 
rekli v uvodnikih in tej ru- 
briki. Vsi računalniški izpi- 
si so šli iz uredništva po- 
polnoma čitljivi, zapacali 
so se v tiskarni. Piši 

brezplačno. 
dodatke in uporabne pro- 
grame. predstavljamo v 
vsaki številki. Numerične 
metode so se nehale janu- 
arja. O Mojem PC se nam 
spet oglasite konec le! 
ko bo osebni računalnik v 
tujini tako poceni, da si ga 
bo lahko privoščil tudi 
vsak Jugoslovan s pov- 
prečnim € osebnim < do- 
hodkom. 

Tuje programe brez gla- 
ve (headerless) posname- 
te z ustrezno tipko v kopir- 
nem programu, lastne pa z 
ukazom: SAVE »ime pro- 
grama« CODE, število 
bytov. 

Imam predlog, s katerim 
bi se strinjala večina resnih 
bralcev in so ga verjetno že 
napisali mnogi. V računal- 
niško revijo sodijo tudi mali 
oglasi, vendar bi človek še 

razumel, da so na 2-3 stra- 
neh, ne pa, da prelistaš re- 
vijo in jih gledaš skoraj na 
desetini strani (Štumpf 
soft, King soft itd.). Zakaj 
ne bi vsi jugoslovanski me- 
sečniki za računalništvo 
združili malih oglasov v po- 
sebnih izdajah? Seveda se 
pri tem postavlja vprašanje, 
ali bi se potem sploh še 
splačalo objavljati male 
oglase. Verjetno bo moj 
predlog naletel na gluha 
ušesa, vendar je za vas bolj 
pomembno, da od bralcev 
slišite tako pohvale kot 
graje. 

Uroš Škrjanec, 
Draga Brezarja 40, Kranj 
Brez raziskave trga smo 

prepričani, da bi se poseb- 
ola ja area 

loseči čim širi krog 
bralcev in ponavlja oglase 
v vseh YU računalniških 
revijah. 

Pišem vam prvič in lahko 
rečemo samo eno. Super 
ste! imam commodore 64 
in nekaj vprašanj za vas: 

1. S katerim programom 
bi lahko risal s svojim ti- 
skalnikom star SG-15 (moje 
upanje je GEOPAINT). 

2. Imam. disketnik com- 
modore SFD 1001, s kate- 
rim sem več kot zadovoljen 
(zmogljivost okoli 1 Mb in 
hitrost). Za povezavo z ra- 
čunalnikom — potrebujem 
vmesnik IEEE-488 BUS. Te- 
ga sem že kupil, vendar je 
tu velik problem: več kot 60 
odstotkov programov se 
kratkomalo zablokira, torej 
noče delati, medtem ko so 
s kasetofonom in z disket- 
nikom VC 1541 prijeli. Veči- 
noma so to programi v 
strojni kodi (International 
Karate |, NO.M.ALD. itd) 
Posebej me moti, ker se ze 
blokira tudi Simon's Basic. 
Po mojem je za vse kriv 
vmesnik, pomislil sem pa 
tudi, da je kaj narobe z ver- 
zijo (Modeli ll, Version 4.3). 
Kaj naj storim? 

3. Vprašanje velja tudi za 
disketnik. Ko formatiziram 
eno stran diskete, je vse v 
redu, toda ko formatiziram 
drugo, se na prvi zbrišejo 
vsi programi. No, rad bi for- 
matiziral tudi to drugo 
stran. Vem, da je to mogo- 
če, saj so za ta disketnik 
delali reklamo, da uporab- 
lja dvostranske 5,25-palčne 
diskete z dvojno gostoto 
zapisa. 

4, Je mogoče s tem di- 
sketnikom. brati diskete, 
formatizirane s katerim 
drugim, npr. s commodor- 
jem VC 1570 ali VC 1541? 

Ker imam zelo skromna 
navodila, vas prosim, da mi 
odgovorite nekoliko obšir- 
neje. 

P. S.: Nikar ne dovolite, da 
bi v Mojem mikru opravljali 
druge računalniške revije! 

Denis Hadžiomerovič, 
Ul. Maršala Tita 66, 

Donji Vakut 
1. To boste našli v navo- 

dilih za tiskalnik. Načelno 
bi moral delati vsak pro- 
gram, ki podpira Epsonov 
standard. 2. Nič čudnega: 
disketnik SFD 1001 in VC 
1541 nista združljiva. Če je 
kdo obšel ta problem, ni 

(Jure Skvarč) 
Oglašam se prvič in vas 

prosim za odgovore na na- 
slednja vprašanja: 

1. Je mogoče uporabiti 
tiskalnika epson RX 80 in 
seikosha SP 180 za delo s 
C-64 in kateri vmesnik je 
potreben? 2. Ali tiskalnik 
MPS 803 podpira grafiko? 
3. Kateri je najboljši tiskal- 
nik za C-64 do 600 DM? 4. 
Kateri je najboljšli urejeval- 
nik besedil za C-64? 

P.S. Popolnoma sogla- 
am z mnenjem uredništva, 
da ni bistvena nekoliko viš- 
ja cena, če gre za boljšo 
kvaliteto revije. Upam, da 
bo Moj mikro še naprej 
dober. 

Robert Kuster, 
Stubička c. 66, 

Oroslavje 
1. Za RX-80 nimamo 

tančnejših podatkov. Naj 
brž se da ta tiskalnik povi 
zati z računalnikom samo 
po paralelnem vmesniku, 
ki ga commodorjev ope 
cijski sistem ne podpir: 
seikosi 
co YC je že vdelan 

fach 207, D-5400 Koblenz- 
Goldgrube, BRD, tel. 
(9949) 02 61/40 47-1. ga po- 
nuja. vključno z vmesni- 
kom za C-64, IBM ali cen- 
tronics že po 598 DM -- 
poštnina. Prav toliko stane 

Europe Ofice, Uberseering 
25, 2000 Hamburg 60. 4. 
Med številnimi sta kar v re- 
du Easy Script in VizaWri- 
te. (1. S.) 

Okoli pol leta imam C-64. 
Oglašam se vam prvič in 
vas bom mimogrede poh- 
valil, ker ste najboljšli v Ju- 
gi. Moj mikro kupujem od 
70. številke 1986. Imam ne- 
kaj vprašanj: 

1. Je mogoče dobiti pro- 
gram Giga-CAD na kaseti in 
kje? 2. Kaj so EPROM Mo- 
duli? 3 Katera igralna pali- 
ca je najboljša in kje jo pro- 

PROI a 40000 TO 4098 
au ele 

Jože Šta Ljubljan 
pom ni dlje oa rami 

dajajo? 4. Kako vdelati tip- 
ko za reset, ne da bi odprli 
računalnik? 5. Letos sem 
se naročil na Moj mikro in 
sem ga začel dobivati, ven- 
dar ne vem, kako naj ga 
plačam. 6. Kateri tiskalnik 
za C-64 je najcenejši. pa 
hkrati dober? 7. Kako lahko 
naročim stare številke Mo- 
jega mikra? 

Krešimir Mesarek, 
Edvarda Kardelja 55, 

Mursko Središče 

1. Prelistajte male ogl: 
se. 2. 40, o, o, život, što 
to?« 3, Vsak prisega na 
svojo. Vprašajte prijatelje. 
4. Na dva načina: a) v upo- 
rabniških vratih (user port). 
spojimo priključka 1 in 3; 
b) v serijskih vratih spoji- 
mo priključka 6 in 2. Potre- 
bujemo samo en ali drug 
konektor in tipko. Spojiti ju 
je treba pravilno. Uredni- 
štvo ne prevzema odgo- 
vornosti za okvare raču- 
nalnika, ki bi nastale zara- 
di napačnega ali površne- 
ga dojemanja naših na- 
svetov. S. Potrpite, da vam 
iz oddelka za naročnine 
pošljejo položnico. Inflaci- 

Preberite odgovor Ro- 
rtu Kušterju. 7. Pišite na 

lov, katere potre- 
bujete. Če niso razproda- 
ne, jih boste dobili po pov- 
zelju. (1. S) 

Imam C-64 in vam bom 
zastavil nekaj vprašanj. 1. 

lja papir A 47 2. Ali znata ta 
tiskalnika tiskati črke p, g, y 
in podobne tako, da je 
spodnji konec malo niže? 
3. Ali lahko kateri od njiju 
tiska z mastnimi črkami? 4. 
Kakšna je razlika med MPS 
801 in MPS 80275. Kateri je 
boljši in koliko stane? 6. Ali 
lahko naročim Commodor- 
jev barvni monitor 1702 kar 

s pismom na naslov iz Mo- 
jega mikra 1/1987. str. 277 
7. Bi pri taki naročnini pla- 
čal carino? 8. Kateri je naj- 
boljši risalnik za C-64? 9. 
Koliko din je 100 DM? 10. 
Koliko stane grafična ploš- 
ča in kje jo lahko naročim? 
11. Ali lahko risbo, narisa- 
no s svetlobnim peresom, 
prekopiram s tiskalnikom 
in shranim na kaseto? 12. 
Kdaj bo izkoreninjeno pi- 
ratstvo? 

Prosim, da me podpišete 
samo z začetnicama. 

S.B., 
Divača 

Podobno nas sprašuje o 
Commodorjevih tiskalnikih 
Dario Sušanj iz Zagreba. 1. 
MPS 803. 23. Ne. 4.-5. 
Razlikujeta se bolj ali m: 
v vsem. Boljši je MPS 8i 
in stane v ZRN brez pro- 
metnega davka 525 DM. 
6.-7. Tako dragih reči ne 
morete uvoziti po pošti. 
Carino je treba plačati 
skoraj za vsako figo. 8. 
Poznamo samo tiskalnik: 
risalnik 1520 (185 DM), ki 
je daleč od tega, da bi bil 
dober. 9. Vsak dan več. 
Monotono padanje dinarj 

tečajna lista v 
dnevnikih. 10. Ne vemo, 
kakšno grafično ploščo 
imate v mislih. 11. Mimo- 

lastniki računalnikov ku- 
povati 70-krat dražje izvir- 
ne programe. (J. S.) 

Prosim, da mi naštejete 
nekaj. zeleno-črnih moni- 
torjev, ki jih lahko priklju- 
čim na C-64 (po možnosti 
še ceno). 

Matjaž Vrečar, 
leška 2 a, 

Titovo Velenje 
Philips: BM 7502 (289 

mark). Sanyo: DM 4112 
(329), DM 5112 CX (738). 
Taxan: KX 1212 (529), KX 
1201 (399). Prištejte okoli 
45% carine. (J. S.) 

Moj mikro. 55 



Imam commodore 64 in 
bi vas prosil za odgovor. 
Pred nekaj meseci sem do- 
bil disketnik 1541, mono- 
kromatski monitor. high- 
soreen. in Commodorjev 
originalni kasetnik 1530. 
Problem je, da ne morem 
posneti nobenega progra- 
ma iz kasetnika. Očistil sem 
glavo kasetnika in poskusil 
snemati. Računalnik mi je 
zapisal: »SAVING PRO- 
GRAM.« Program sem po- 
skusil naložiti z LOAD, toda 
na kaseti ni bilo ničesar. 
Poskušal sem ga verificira- 
ti, pa tudi ni šlo. Računal- 
nik sem odnesel k prijatelju 
in tam je snemal. Odnesel 
sem še kasetnik in tudi z 
njim je bilo vse v redu. Do- 
ma spet ni snemal. Pripo- 
minjam, da sem zamenjal 
veliko kaset in uporabljal 
različne programe za pres- 
nemavanje. 

(van Dominis, 
Hvar 

Te skrivnosti si tudi mi 
ne znamo razložiti. Če 
čunalnik in kasetnik nor- 
malno delata vsak zase, bi 
morala tudi skupaj. Morda 
je vmes »človeški faktor« 
in vaš prijatelj ve kaj take- 
ga, česar vi ne veste. 
(S) 

Doslej sem kupoval in 
bral vse tri druge računalni- 
ške revije, od nedavna pa 
kupujem ludi vašo, čeprav 
še vedno nimam računalni- 
ka, Ker ste mi bili zelo všeč, 
sem se naročil za to leto in 
se bom gotovo tudi za na- 
slednje. Računalnik name- 
ravam kupiti zdaj zdaj. Ni- 
sem se še odločil za nobe- 
nega in prosim VAS, da mi 
pomagate pri izbiri. Ker se 
zanimam za matematiko in 
elektrotehniko, vas sprašu- 
jem, ali je v commodorju 64 
in commodorju 128 prihra- 
njen poseben prostor za 
kakšen matematični pro- 
stor ali kaj podobnega. 

Še nekaj. Vidim, da mno- 
gi kritizirajo, vašo rubriko 
Numerične metode. Na- 
sprotno bi jo sam zelo poh- 
valil 

Goran Kru 
Stevana Hatale 13, 

Bačka Palanka 
Noben osembitni 'raču- 

nalnik nima aritmetičnega 
koprocesorja. Če želite ze- 
lo hitro aritmetiko, kupite 
amstrad/schneider 6128 
ali atari ST. Numerični ko- 
procesor se da vdelati v 

čunalnik pa najmanj 1000 
dolarjev. (J. S.) 

Prosim, da mi pomagate 
povezati računalnik com- 
modore 64 z običajnim ka- 
setnikom. Ko sem delal 
priključek po shemi iz prve 

srbskohrvatske | številke 
Mojega mikra, sem imel ve- 
like težave z integriranim 
vezjem CD 4049. Ko sem ga 
Je našel, ga pa nisem znal 
povezati z drugimi elemen- 
ti, ker ne poznam razpore- 
da nožic. 

Moj mikro redno kupu- 
jem od avgusta 1985. ven- 
dar v zbirki nimam številk 2, 
4, 5 in 6/1985. Če jih imate v 
zalogi, mi jih, prosim, po- 
šljite. 

Sead Begagič, 
Bilmišče 81, 

Zenica 

16 15 14131 

CD 4049 

Če gledamo z vrha, je 
nožica 1 v zgornjem levem 
kotu CD 4049. Na zgornjem 
robu je zareza ali pikica. 
Glajte skico! Številke, ki 
naštevate, so razprodane. 
Morda jih bo kdo ponudil v 
rubriki Menjam. 

Rad bi povezal svoj spec- 
rum plus z video rekorder- 
jem in potem posnel sliko 
1. Se da spectrum nepo- 
sredno priključiti na anten- 
ski vhod video rekorderja 
(kot da bi šlo za običajen 
televizor) in potem snema- 
ti? 2. Na televizorju in videu 
imam priključek SCART. Bi 
lahko. priključil spectrum 
na antenski vhod televizor- 
ja, povezal video in televi- 
zor po priključku SCART, 

videu pokical kanal AV 
(tako da bi video sprejemal 
fisto kot televizor) in potem 
snemal? 

Milan Radivojac, 
Drage Ščitara 3, Rijeka 

1. Da. 2. Za boljšo sliko 
predlagamo, da si 
spectrumu naredite video 
izhod. Tega boste povezali 
neposredno z video vho- 
dom rekorderja ali z 
ustreznim kontaktom na 
priključku SCART. 

Dobil sem tiskalnik sei- 
kosha SP-1000 A, vendar 
brez navodil, V vaši reviji, 
št. 4/1986, sem bral o grafi- 
ki s 480, 576, 640, 720, 960 
in 1920 pik na inčo in o 
9-pinski grafiki. Zato vas 
prosim za razlago, kako do- 
bim te grafične načine. 
imam vmesnik kempston 
centronics E in spectrum. 
Kaj moram narediti za ti- 

skanje svojega nabora 
znakov? 

Sasa Petkovič, 
Engelsova 6, 

Beograd 
Brez priporočnika ne bo 

šlo. V njem so zgledi, kako 
z ubežnimi sekvencami 
(escape seguences) izbe- 
rete gostoto pri tiskanju in 
programirate svoj nabor 
znakov. 
Opravičujemo se vsem, 

ki so na oglas v Mojem mi- 
kru naročili naš katalog ali 
programe. Nismo jim. jih 
mogli poslati, ker smo iz 

21110 9 

tehnično-psiholoških razlo- 
gov nehali delati. Upamo, 
da boste upoštevali opravi: 
ilo in da bomo v prihodno- 
sti, ko bomo začeli spet 
snemati, uspešno sodelo- 
vali 
Sputnik Spectrum Society, 

Boris Popovič, 
Ivaničgradska 59 b, Zagreb 
Zapojmo s Pink Floy 

»Ali in ali, its just another 
brick in the wall.« 

Kako naj sklenem pogod- 
bo, da bi vsak mesec redno 
dobival nove programe 
npr. iz Anglije, Nemčije, kot 
že dela večina ljudi? Na- 
štejte mi nekaj naslovov tu- 
jih trgovin, s katerimi bi 
lahko sklenil to pogodbo. 
Koliko bi me tako stalo 
kakšnih 30 programov? 

Dean Beletič, 
V. Nazora 4, 

Umag 
Vprašajte Sputnik Spec- 

trum Society. 

Prosim vas, da objavite 
naslove tujih revij, posve- 
čenih ZX spectrumu (Sinc- 
lair User, Your Spectrum 
itd.). Kje in za koliko bi se 
lahko naročil nanje? 

Neven Lamza 
Maslaričeva 6, 

Zagreb 
Sinclair User: Priory Co- 

urt, 30-32 Farringdon La- 
ne, London ECIR 3AU. Yo- 
ur Sinclair (nekdanji Your 
Spectrum): 14 Rathbone 
Place, London W1P 1 DE. 
Crash: PO Box 10 10, Lud- 
low, Shropshire SY8 1DB. 
Posamezen izvod 1 
funt, vendar revije zaraču- 
navajo različno poštnino. 
Na ovojnici | pripišit 
Subsoriptions. 

Prosim, da objavite po- 
poln naslov revije ST Com- 
puter ali kakšne druge (ra- 
zen Byta), ki se ukvarja 
predvsem z računalniki ST. 

Zlatko Sudar, 
D. Narandžiča 26. 

Leskovac 
Heim 

j, Heidelberger 
194, 6100 

Darmstadt 13, BRD. ST 
User: Gollner' Publishing 
Lid., First Floor, 10 Theatre 
Lane, Cnichester, West 
Sussex, POT9 ISR, U. K. 

Že dlje časa bi se vam rad 
oglasil z nekaj vprašanji 

1. Menim, da so ena 
glavnih — pomanjkljivosti 
spectruma problemi z atri- 
buti. Zanima me, ali se da 
to kako odpraviti 

2. Koliko stane tiskalnik 
seikosha GP 50 za spec- 
trum (z vmesnikom)? 

3. Slišal sem za napravo, 
s katero lahko »mavrica« 
govori. Kako se imenuje in 
koliko stane? 

4, Zakaj ne pišete malo 
več o pascalu? 

5. Kje lahko kupim pro- 
grame za računalnik oric- 
nova 64? 

Hidajet Hašimbegovič, 
Novo naselje b. b., 

Durdevik 
1. S tem si zaman beli 

glavo. večina poklicnih 
programerjev igric. 2. Oko- 
li 300 DM. 3. currah 
Speech. Po 19,95 funi 
10 odstotkov za poštnino 
ponujajo ta dodatek na na- 
slovu: Microsnips, 37 Se 
view Road, Wallasey, Mer- 
seyside L 45 40, U. K. Po- 
glejte tudi rubriko Hard- 
verski nasveti v naši lan- 
ski oktobrski. številki. 4. 
Ker se ga lahko naučite iz 
knjige Ivana Bratka in Vla- 
dislava Rajkoviča Raču- 
nalništvo s programskim 
jezikom pascal (v slovenš- 
čini in srbohrvaščini). 5. 
Pri Avtotehni TOZD Novi 
Titova 36, 61000 Ljubljana, 
tel. (061) 319-877. 

Po letu in pol, kar upo- 
rabljam  »mavrico«, sem 
sklenil kupiti amstrad CPC 
6128. Zato vas prosim, da 
mi natančno odgovorite na 
nekaj vprašanj. 

1. Kako dolga sta kabel, 
ki povezuje računalnik z 
monitorjem, in kabel za na- 
pajalnik? 2, Je mogoče 
priključiti palico auickshot 
JI neposredno na računal- 
nik? 3. Se dobi ob računal- 
niku kabel za kasefnik in ali 
se da povezati s katerimkoli 
kasetnikom (kot pri »mavri- 
ci«)? 4. Kako hiter je vdela- 
ni disketnik in koliko je to v 
primerjavi s kasetnikom za 
»mavrico«? 5. Kako hiter je 
kasetnik za CPC 6128? 6. 

Je mogoče v strojnem jezi- 
ku izkoristiti vseh 128 K 
rama? 

P. S.: Ne soglašam s pri- 
povedkami, da je Moj mikro 
slabši kot v prvih dneh. Mi- 
slim celo, da je zdaj popol- 
noma zrel. 

Goran Živkovič, 
Boska Buričiča 5/12. 

Svetozarevo 
1. Okoli 30cm, vendar 

ni problem kupiti ali izdel 
ti podaljške. Tako ali tako 
mora — biti monitor 
50-70 cm oddaljen od gla 
ve. 2. Da. Na tiskani plošči- 
ci igralne palice je treba 
izključiti vod za avtomat- 
sko. streljanje. 
morate kupiti posebej ( 
15 DM) ali ga narediti 
mi. 4. Hitrost vdelanega di- 
sketnika je vrhunska, teo- 
etično 250 K/sek. pod 
Amsdosom. Pod CP/M 
dela disketnik še nekoliko 
hitreje. Realno ga ne bo- 
ste mogli prisiliti, da bi 
zgubil za vnašanje podat- 
kov več kot 7-8 sekund. 
Razlika med Amstradovim 
disketnikom in kasetofo- 
nom ali npr. Commodorje- 
vimi disketniki je velikan- 
ska. 5. 1000 ali 2000 bau- 
dov, s posebnimi programi 
pa brez večjih problemov 
tudi do 4000, če nalagamo 
programe z odličnih kaset 
in z odličnim kasetnikom. 
6. Da. (Davor Petrič) 

Redno vas berem od prve 
številke in mislim, da so vse 
vaše rubrike na pravem me- 
stu. Z računalniki sem se 
srečal na fakulteti, splošno 
znanje sem pa samo dopol- 
nil s to revijo. Rad bi imel 
Amstradov PC, ker je poce- 
ni in bo po mojem zadostil 
mojim poklicnim  potre- 
bam. Samo to mi ni jasno, 
zakaj v Mojem mikru ne ob- 
javite naslovov, na katerih 
je mogoče dobiti ta raču- 
nalnik v Angliji, ko vsi ve- 
mo, da je od nemške verzije 
cenejši za solidnejšo jugo- 
slovansko mesečno plačo. 
Zato vas prosim, da mi po- 
šljete naslove nekaj znanih 
trgovin. 

Mladen Maslovar, 
Zlatne njive b. b.. 

Kotor 
Pišite katerikoli trgovini 

iz verig Dixons, Laskys, 
Boots... ali na naslov: 
Capital Cameras, 24-26 
The. Boul 
Sussex; Hi Voltage, 53-59 
High Street, Croydon, Sur- 
rey CRO 1OD; Thoughts 8 
Crosses, 33 Market Street, 
Heckmondwike, € West 
Yorks. (D. P.) 

Amstradu CPC 464 se da 
dodati kar 240 pomnilni- 
ških modulov po 16 K. 1. Je 
to zgolj teoretična mož- 
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nost? 2. Kdo izdeluje te 
module in koliko stanejo? 
3. Kje so naprodaj? 4. Je 
mogoče hkrati priključiti na 
računalnik te module in di- 
sketnik DDI-1, ne da bi bili 
sami svoj mojster? 5. Koli- 
ko s takšno razširitvijo pri- 
dobita računalnik in upo- 
rabnik?. Dušan Ačimovič, 

Partizanska 2, 
Grabovo 

1. izvedljivo je tudi v 
praksi. Kupite lahko razši- 
ritvene ploščice, ki se pri- 
ključijo na vrata (port), va: 
nje pa vtaknete 4, 6... či- 
pov po 16 K. 2. O hardver- 
skih dodatkih bomo obšir- 
no pisali v prihodnji števil- 
ki. 3. Pisec odgovora ima 
seznam okoli 150 naslovov 
iz vse ZR Nemčije. DK'Tro- 
nics prodaja v glavnem v 
Angliji, medtem ko bo v 
Nemčiji še naprej prevla- 
doval Vortex. 4. Hkrati je 
mogoče dodati npr. razširi- 
tev pomnilnika, RAM disk, 

jetlobno pero, disketnik 
in tiskalnik ali še kaj več. 
5. S programi, ki lahko 
uporabljajo RAM disk in/ali 
razširitev — pomnilnika, 
spravimo v pomnilnik več- 
jo datoteko ali 10-20 celih 
zaslonov. (D. P.) 

Pred kratkim sem dobil 
program ist Word Plus za 
atari 520 ST. Ko sem ga 
pognal, mi je sporočil, da 
ne najde datoteke za inici- 
alizacijo tiskalnika. Ker teh 
datotek nimam, sem poiz- 
kušal z datotekami iz prejš- 
nje verzije, a ni bilo nič bo- 
dje. Ko pa sem temeljiteje 
prebral Žigov članek o ure- 
jevalniku besedila, sem vi- 
del, da program uporablja 
podobne datoteke, le z ne- 
kaj dopolnitvami. ubežnih 
sekvenc. Prosil bi vas za 
nasvet, kako spremeniti 
stare datoteke in jih prila- 
goditi novi verziji, če bi se 
dalo za Epsonov tiskalnik 
Lx-g0. 

Ker ima moj atari TOS v 
romu, mi program Yutility 
ACC za YU znake v računal- 
niku ne dela. Ko vklopim 
enega izmed načinov 7 bit, 
JSO, 8 bit, se mi računalnik 
resetira. Zanima me, kaj je 
narobe in kako bi se dalo to 
popraviti, da bi imel v raču- 
nalniku YU znake, ker jih 
pogosto uporabljam. 

Blaž Kristan, 
Ul. 12. udarne brigade 17. 

Novo mesto 
Treba bo poiskati ki 

šen primer datoteke. s 
končnico HEX za novo ver- 
zijo ist Word Plus. Prilago- 

saj so 
datoteke na originalni di- 
sketi zgledno dokumenti- 

Nova verzija progra- 
tudi z ope- 

sistemom — v 

Oglašam se prvič. imam 
računalnik atari 260 ST in 
kup problemov, kako ga 
priključiti na monitor. O ra- 
čunalnikih iz serije ST ste 
zapisali, da imajo RGB in 
monokromatski < video 
izhod. Nedavno sem v ru- 
briki Vaš mikro zasledil, da 
ima atari 260 ST v nasprot- 
ju s 520 ST tudi sestavljeni 
video izhod. Zato prosim, 
da mi konkretneje opišete 
ta izhod (nožice). Računal- 
nik bi rad priključil na zele- 
ni monitor z BNC vhodom 
(delal bi v nizki in srednji 
grafični ločljivosti). Ali bi 
lahko. povezal z zelenim 
monitorjem tudi atari 520 
ST, ki nima sestavljenega 
video izhoda (z združitvijo 
RGB signalov v kompozit- 
ni, kot je to z nekaj upori 
možno pri oric-novi 64)? 

Primož Mlaki 
Kardeljeva 77, 

» Maribor. 
Takih vprašanj dobiva- 

mo či č. Nožico 2 
in maso video izhoda po- 
vežite s COMPOSITE IN- 
PUT monitorja. Če boste 
združili RGB signale po 
uporih, boste lahko gledali 
Je enobarvno verzijo sred- 
nje in nizke ločljivosti. 

1. V lanski decembrski 
številki ste napisali nekaj o 
povezavi računalnika s sin- 
tetizatorjem. Napisali ste, 
da je med najboljšimi pro- 
grami za atari ST program 
firme Steinberg Research, 
ki vsebuje 24-kanalni MIDI 
studio. Mar to pomeni, da 
Jahko hkrati krmilimo. oz. 
reproduciramo 24 različnih 
zvokov? Zanima me tudi, 
kako bi lahko na edini MIDI 
vhod in izhod na ST priklo- 
pili štiri ali pet sintetiza- 
torjev. 

2. Koliko stane atari ST 
520 v Nemčiji? Če lahko, mi 
napišite cene posameznih 
komponent — (računalnik, 
monitor, disketna enota). 
Kateri iz serije ST je najbolj 
primeren za komunikacije 
računalnik-MIDI-sintetiz: 
tor in kakšna je njegova 
cena? 

3. Ali obstaja kakšen 
vmesnik za povezavo raču- 
nalnika  schneider CPC 
6128 s. sintetizatorjem? 
Bral sem, da vsebuje stan- 
dard MIDI tudi vmesnik RS 
292 €. Kolikor vem, je v 
CPG 6128 tak vmesnik že 
vdelan. Bi bilo potem po- 
trebno le pravilno povezati 
prave sponke? 

4. Posebno me zanima, 
ali že obstaja vmesnik, s ka- 
terim bi povezal CPC 6128 
in sintetizator po Rolandovi 
MIDI enoti MPU-401. Tak si- 
stem prikazuje prospekt, ki 
ga prilagam. Bi bilo možno 
kje dobiti načrte vezij, da bi 

si vmesnike izdelal sam? 
Problem bi verjetno ostala 
Je programska oprema. Bi 
se dali programi za atari ST 
kako predelati za CPC 
6128, kot so naredili pri 
ZOTKS s spectrumi in part- 
nerji? 

5. Kateri računalnik in 
vmesnik zanj bi mi priporo- 
čili vi? Kateri hišni računal- 
nik je najbolj primeren in 
zmogljiv (tudi glede cene), 
koliko različnih tonov hkra- 
ti dopušča in kakšne efekte 
je še mogoče doseči z 
njim? 

Prosim, da mi poveste 
kaj več o tem računalniku. 
Je v Jugoslaviji kakšno za- 
stopstvo Canona, kjer bi 
Jahko dobil navodila v srbo- 
hrvaščini ali vsaj v nemšči- 
ni ali angleščini? Katero li- 
teraturo naj kupim, da bi 
obvladal sistem BASIC 
MSX? Kaj pomeni CAR- 
TRIDGE? 

Aleksandar Vukojevič, 
Zadarska 4, 

Jajce 
Prosim, da mi odgovorite 

na naslednja vprašanja: 
Klemen Veber, 1. Imam atari 130XE in 

Ladja 20, | kasetnik atari XC 12. Pri na- 
Medvode | laganju programov mi ra- 

ATARI OUT 

MIDI OUT 

uže: Neo 

MIDI THRU 
MIDI priključek za atari ST (razdelilni kabel) 

1. Za priključitev več 
sintetizatorjev na računal- 
nik sestavimo verigo. Po- 
trebujemo še tretji izhod 
(THRU), ki je na priključkih 
že predviden. Poglejte ski- 
co! 2. Za povezavo s sinte- 
tizatorji so enako ustrezni 
vsi računalniki iz te serije. 
ST 520 z disketnikom sta- 
ne pri Mladinski knjigi sa- 
mo še 753 DM -- dajatve. 
2-4, Za serijo CPE so pri 

iromusic Researchu 
izdelali To-kanalni dodatek 
Miditrack Performer. Z 
vmesnikom in softverom 
stane v ZR Nemčiji celih 
500 DM. Programov za ata- 
ri ST ali IBM PC ni treba 
prilagajati, ker so že pre- 

izberite si C 64, 
ST ali macintosh. 

Podarili so mi računalnik 
canon V-20 MSX. iz navodil 
v španščini lahko razumem 
samo naslednje. 

Procesor — ZB) A, 
9,579545 MHz. ROM MSXC 
BASIC (32 K). Ram 64 K 
standard. Generator zvoka 
AY-3-8910. 1-8255. Ima pri- 
ključke za dve igralni palici, 
tiskalnik, kasetnik, avdio, 
video, RF in dve mesti za 
vtikanje kaset (zraven ene- 
ga piše CARTRIDGE). Nad 
tipkovnico piše CARTRID- 
GE MSX GCOMPATIBLE 
PROGRAM CARTRIDGE. 
Od literature 'imam knji- 

go dipl. ing. Željka Reljiča 
BASIC kompjuterski jezik: 

čunalnik skoraj zmeraj spo- 
roči "Boot error". Zakaj ta 
napaka in kako naj jo od- 
pravim? 

2. Kako iz basica preiti v 
strojno kodo? Če je za to 
potreben poseben pro- 
gram, mi napišite njegov 
naslov in ceno. 

3. Koliko stane disketna 
enota za ta računalnik? 

Ker sem začetnik in ni- 
mam vseh številk, odgovo- 
rite na vprašanja, ne da bi 
se sklicevali na kakšne sta- 
re Mikre. 

Stipe Adjukovič, 
Cesin potok 6, 

Sinj 
1. Gre za prenos napač- 

nih" podatkov (checksum 
ror — kontrolna vsota 

prenesenih bitov ne ustre- 
za kontrolni vsoti v progra- 
mu) iz kasetnika v računal- 
nik pri janju progra- 
mov z avtomatskim star- 
tom (auto-boot). Program 
na traku je pokvarjen ali 
pa je nekaj narobe s ka- 
setnikom (preverite nagib 
glave za reprodukcijo). 2. 
ATAREBASIC (XUXE) lah 
ko vključi kratek strojno 
podprogram v obliki niza, 
katerega členi so kodirani 
strojni ukazi. Katerikoli 
podprogram z znanim za- 
četnim naslovom pokliče- 
mo z ukazom X — USR (za- 
četni naslov podprogi 
ma). Strojni podprogram v 

obliki niza mora biti pre- 
stavljiv (relokatibilen), saj 
Atarijev basic sam pre- 

nize po določenem 
območju pomnilnika, tako 
da ne moremo vedeti za 
začetni naslov podprogra- 
ma. Tak podprogram pokli- 
čemo. z ukazom X 
USR(ADR(AS)), pri čemer 
nam. funkcija ADR(A$) 
izračuna "zakrinkani" za- 
četni naslov niza AS. Za 
programiranje v strojnem 
jeziku je nekaj zelo dobrih 
zbirnikov. Priporočam vam 
originalni ATARI ASSEM- 
BLER/EDITOR, ki ima tudi 
zelo dober del za odprav- 
ljanje napak (debugger). 
3. Poglejte odgovor Antu- 
nu Matejčiču v prejšnji šte- 
Vilki. (Z. M.) 

Vašo revijo sem redno 
bral, še preden sem kupil 
atari 800 XL, Takrat me je 
nekoliko skrbelo, ker je bila 
revija polna programov za 
C 64 in ZX spectrum. Le 
malo sem vedel o ukazih za 
800 XL in sem mislil, da 
bom zlahka prilagajal te 
programe. svojemu raču- 
nalniku. To je držalo. če v 
programih ni bilo CLS, IN- 
KEYS, POKE ali podobnih 
posebnih ukazov. Pozor- 
nost mi je zbudil program 
Super Gauss. Toda ko sem 
natipkal INPUT A (|, J). ra- 
čunalnik ni hotel sprejeti 
ukaza in je nenehno kazal, 
da je napaka v oklepajih. 
Ker je tak ukaz uporabljen v 
številnih programih, pro- 
sim za nasvet In pomoč. 

Živko Kostoski, 
11 septembar 42, 

Kičevo 

ATARI-BASIC (XLXE) ne 
dopušča določanja večdi- 
menzionalnih polj, možni 
so samo enodimenzional 
na. Ker pa je njihova veli- 
kost omejena le s prostim 
pomnilnikom, lahko s pro- 
amskim trikom »simuli- 

ramo«. večdimenzionalno 
polje. Primer: dvodimenzi- 
onalno polje Z(X, Y) naj- 
prej dimenzioniramo kot 
enodimenzionalno, kjer je 
število členov enako pro- 
duktu členov dvodimenzi- 
onalnega polja. Ukaz za to 
je DIM Z(X » Y). Člene tega 
polja vpisujemo v zanki: 

FORA — 1TOX 
FOR B — 1TOY 
INPUT C 
Z(A-1)-Y-B)-C 
NEXT B 
NEXTA 
V programu potem zlah- 

ka beremo posamezne 
člene polja, npr. Z(M, N), z 
ukazi tipa Z(M — 1) " X-t 
N). (Z. M). 
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Tip: pustolovščina. k, 
Računalnik: amstrad CPC 

Založnik: Interceptor Micro, 
Lindon House, The Green, 

centuriona 
Ocena: 8/10 

BORJAN PANOVSKI 
DIMITAR STOJANOVSKI 

redina prvega stoletja n. š. 
Rimljani pod vodstvom 
strašnega Vespazijana pro- 

dirajo na sever Anglije. Na škotski 
meji jih ustavi bojevito keltsko ple- 
me. Bogovi se prestrašijo, da bo ko- 
nec sveta, in sklenejo: največja ju- 
naka iz obeh vojska bodo prestavili 
skoz čas in prostor na enega od 
keltskih »onih svetov«. Zmagala bo 
ista stran, katere poslanec se bo 

IGRE 

prvi vrnil na naš svet. Rimljani izbe- 
rejo. svojega najboljšega centuri- 
ona, Kelti pa svojega mogočnega 
vojskovodjo (warlorda) — vas. 

Warlord je peta in doslej najboljša 
pustolovščina hiše interceptor Mi- 
cros. Odlikujejo jo grafika, kakršne 
doslej še nismo videli, veliko število 
lokacij in vmesni pomnilnik za vna- 
šanje podatkov (input buffer): ukaze 
lahko tipkate, ko amstrad riše. 
V igri morate rešiti veliko ugank in 

drugih problemov, ki se jih medlo 
spominjate iz stare religije. Pazit 
na vsakem koraku in se pripravite 
na največjo bitko v vašem življenju! 

Pozor: 1. Nosite lahko samo pet 
predmetov hkrati. 2. Pogosto komu- 
nicirajte s kasetnikom, 

Z začetne lokacije Wooded Vale 
rešite zajca (ha- 

nite jo v Vale of Kelis in 
želod (acorns). Na severu 

dajte želod vrani in vzemite »torc«. 
Odrinite v Burial Pit, vzemite železo 
in hrano. Vrnite se v Vale of Rhia. 
Dvakrat na jug, potem pa dol v Eva: 
poration Pits. Tu je nekaj soli, ven- 
dar je ne vzemite, ker se topi v vodi. 
Zdaj pojdite na vzhod v Sea Cavern. 
Skočite v bazen in plavajte do loka- 
cije Deep Pool. Zlezite ven (climb 
0ut) in poberite čelado. Nazaj v Val 
of Rhia. Spotoma vzemite sol. Pojdi 
te na vzhod do Causewaya. Ko bo 
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stražar zagledal čelado, vas bo spu- 
stil mimo. Pojdite k jezeru in se 
lo na: Ko se zbudite, pojejte 
hrano in vzemite meč, ki ga je pusti- 
la jezerska deklica. 

Tipkajte S,E,N. Z železom kupite 
meso (buy meat with iron). Pojdite v 
Cadweli Hilifort in dajte stražarju 
nekaj soli. Za zahvalo vas bo spustil 
v utrdbo. V Storage Chamber pusti- 
te čelado, v Chieftain's Ghamber 
poberite ščit. Z mečem in ščitom 
ubijte bika v Animal Penu, odvežite 
ga in vzemite vrv. Na tej lokaciji je 
tudi svinja, vendar ne veva, kaj bi z 
njo. Pojdite po gozdni poti (Forest 
Path) in z mečem ubijte medveda. 
Tu pustite vrv in »torc«. 

Zdaj pojdite na jug v Smali Hut. 
Tu boste našli vazo in mladenko, ki 
vam bo ponudila, da vas bo spravila 
čez močvirje (The Swamp), če ji bo- 
ste sledili. Nikar je ne poslušajte — 
zvlekla vas bi naravnost v Oozing. 
Ovagmire, kjer bi takoj umrli. Vse 
lokacije Oozing Ouagmire so na 
karti označene s prekinjeno potjo. Z 
jasice (Small Clearing) pojdite čez 
močvirje takole: EJENJE. Prišli bo- 
ste na Forest Path. Če greste na 
sever, pridete v Rock Cavern; tam 
vam zapre pot ogenj. Zato raje zavij- 
te na jug in vrzite volkovom meso. 
Natipkajte E.N,E. Entrance Passage 
naj bo vaše oporišče za naprej, tu 
spustite vse razen meča in ščita. 

Vrnite se k vrvi in »torcu«. Pojdite 
na sever na Grossy Plain in se smu- 
kajte tam, dokler vas ne napade 
Rimljan. Odpravite se v Circle of 
Stones in dajte Rimljana druidu, 
Druid spusti amulet, vendar Rimljan 
pobegne. Ubijte Rimljana, vzemite 
amulet in pojdite v Druid's Cham- 
ber. Tu vzemite lobanjo. Vrnite se v 
oporišče in dvakrat prenesite vse 
predmete: rope, tore, skull, sword, 
shield, amulet. Če greste iz oporišča 
na vzhod, pridete k Inside the Inner 
Wall Entrance. Tu sta lestev in sene- 
na kopica. Če na jug, vas v 

of Whispers čakajo demoni. 
jadenite si amulet in pojdite na jug 

v Bleak Moorland. Tu stoji mono! 
Če prodirate še napre 
na. zapuščeni kmetiji (Dese: 
Farm) našli lončeno posodo, ki jo je 
treba spraviti v oporišče. Preiščite 
monolit in zlezite v razpoko (fissu- 
re). Spustite se v Shrine of Nemed: 
tu vas čakajo žara in uganke, ki jih 
je treba rešiti za pot naprej. 

Tako ste dosegli 56 ali 60%. V 
nadaljevanju je igra bolj zanimiva in 
zapletena. Midva jo še poskuša 
rešiti, če pa boste medtem sami kaj 
odkril, nama sporočite na tel. (091) 
251-405 ali (091) 256-914 (po- 
poldne). 

Slovar 
Help, inventory, look, score, exami- 
ne. load, save, auit, N, W, S, E, U, D, 
lake, get, drop. ihrow, kl attack, 

št, 
jump, 
fuck, serew, rape, stuff, go, capture, 
place, lean, lay, buy, purchase, step, 
drink, eat, est, sleep. 

At, from, wild, bronze, clay cry- 
stal, pile, of, stone, young, white, 
with, using, to, on, onto, in, into, 
deep, human, cak, armed, ou! 

1942 
DAMIR ŽARKO 

fuga svetovna vojna na Ti- 
hem oceanu, kot so jo 
predstavlja softverska hiša 

Elite. Ste pilot, ki vzleti s svoje 
letalonosilke in. mora sestreliti 

več Japoncev. Verzijo igre za 
C 64 sestavlja šest velikih bitk: 
Midway, Marshall, Attu, Rabaul, 
Leyte in Final Area (končno ob- 
močje). V vsaki bitki so štirje deli. 
Startate v zadnjem, 24. delu. 

Imate tri življenja, s katerimi ne 
smete biti preveč zapravljivi (novo 
dobite šele na vsakih 100.000 
osvojenih točk), in dva mitraljeza. 
S pritiskom na SPACE lahko v 
vsakem delu naredite največ tri 
lupinge. Označeni so s črko R 
pod napisom ROLLS v zgornjem 
delu zaslona. Ko izvajate luping, 
vas sovražniki ne morejo uničiti, 
toda brž ko se letalo zravna, ste 
spet dobra tarča. Na začetku vsa- 
kega novega dela vidite odstotek 
sestreljenih letal iz prejšnjega. 

Med letali, ki vas napadajo, so 
najhitrejši lovci. Poskušajte jih 
sklatiti čimveč, tako da se bo na 
zaslonu prikazal majhen paket z 
napisom POW. Če ujamete tri pa- 
kete, dobite tretji mitraljez ali dve 
letali, ki bosta leteli z vami. Zapu- 
stili vas bosta na koncu dela, v 
katerem ste ju dobili. 

Zelo nevaren nasprotnik so 
bombniki, ki vas zasipajo s pravo 
ploho izstrelkov. Če jih hočete 
uničiti, jih morate zadeti veliko- 
krat. Najbolje se jim je izogniti, 
vendar je to včasih zelo težavno. 

V 17., 10. (in 1. delu se prikaže 
velikanski bombnik, ki ga ne mo- 
rete sestreliti. Zato je najpametne- 
je, da se spravite v zgornji desni 
ali levi del zaslona in spustite 
bombnik mimo. 
Med vso igro si je treba zapom- 

niti, katera letala vas bodo napad- 
la v tem ali onem trenutku, tako 
da se lahko postavite na pravo 
mesto. Nekoliko laže vam bo, če 
imate na igralni palici avtomatsko 
streljanje: Drugače si boste mora- 
li dobro razgibati prst. 



ISKRA — Industrija za avtomatiko 
Ljubljana, n. sub. o., Ljubljana, Stegne 15 b 

VABI K SODELOVANJU MLADE STROKOVNJAKE 
— dipl. ing. ali ing. elektrotehnike, smeri avtomatika, računalništvo in industrijska 
elektrotehnika 
- dipl. ing. strojništva, smer avtomatizacija v industriji, odrezovalni postopki in 
preoblikovalna tehnika 
— dipl. ing. matematike ali fizike 
- elektrotehnike smeri elektronika in energetika 
Sprejemamo tudi pripravnike ali diplomante navedenih smeri, katerim nudimo izde- 
lavo diplomskega dela v času pripravništva 

NUDIMO DELO v odličnem delovnem okolju, na trenutno najmodernejši razvojno računalniški 

opremi: 
— sistemi HP za razvoj in testiranje 8-, 16- in 32-bitnih mikroračunalniških sistemov 
— sistem HP za matematično modeliranje in simuliranje 
— sistem HP za simuliranje digitalnih in analognih vezij ter računalniško konstruiranje 
— IBM kompatibilni PC računalniki za grafično NC programiranje in programiranje PLC sistemov 
— sistem HP za meritve in akvizicijo podatkov 

NUDIMO MOŽNOST izbire dela na posameznih področjih: 
- razvoj in testiranje metarialne opreme 
- razvoj in testiranje programske opreme v višjih in nižjih programskih jezikih 
— matematično modeliranje in simuliranje dinamičnih sistemov 
— aplikacije in testiranje lastnih moderno zasnovanih CNC in PLC sistemov na samostojnih obdelovalnih strojih ali povezanih v 
industrijsko mrežo 
- razvoj in testiranje programiranih mest za grafično NC programiranje in programiranje PLC sistemov 
- razvoj, simuliranje in konstruiranje električnih vezij in mehanskih konstrukcij 
- razvoj, aplikacije in testiranje industrijskih mrež 
— vključno z možnostjo kasnejše preusmeritve dela v razvoju, projektivi, proizvodnji in trženju 
Pričakujemo samoiniciativnost, ambicioznost, strokovnost in voljo za pridobivanje novih znanj ter nagnjenost za timsko delo 
Nudimo možnost dodatnega izobraževanja in specializacij doma in v tujini in možnost rešitve stanovanjskega vprašanja. 
Za uspešno delo nudimo stimulativne osebne dohodke. H 
ZAINTERESIRANE KANDIDATE VABIMO NA NEFORMALEN RAZGOVOR IN OGLED NAŠEGA PROGRAMA. KLIČITE PO TEL. 572-331, 
INT. 280 ALI PA POŠLJITE VLOGE NA NASLOV: ISKRA — AVTOMATIKA, LJUBLJANA, STEGNE 15 B, PODROČJE ZA KADROVSKE 
ZADEVE ALI SE OSEBNO ZGLASITE V KADROVSKI SLUŽBI 

AVTOMATIZACIJA STROJEGRADNJE: 
Razvoj, proizvodnja, projektiranje in trženje sistemov CNC, programabilnih krmilnikov, merilnikov pozicije, programiranih mest in 
industrijskih mrež za avtomatizacijo obdelovalnih strojev manipulatorjev, robotov in fleksibilnih proizvodnih celic 
Sodelujemo z domačimi in zunanjimi razvojno-raziskovalnimi institucijami ter poslovno-tehničnimi partnerji 



KREŠIMIR NEVISTIČ 

 bltenih sanj vas zbudi te ] lon. Gle na di stani žice pravi »Polojski komi Senat St Klennu? Priijam tru 
plo v Bergsonovi ulici. Ne vem, ali fre za umorali samomor Vstatate se odpravite na priori Na tj v sobi leži ruplo Vere Cruz, Kot pravi inspektor vramele fotoaparat in beležnico, da boste vse posneli m zapisal Poleg pred metov, Hi bijejo v oč lahko najete 
nekatere, ki jih na sliki ni videti. To zo gumb v senci na levi trni sika Črna nika pod nomom ma Veni 

levici, sledi vboda z injekcijo (prav 
tako na levici) in tulec naboja, nari- 
san kot pikica blizu naslanjača. Ko 
posnamete vse predmete in si zapi- 
šete podatke, naložite drugi del 
igre. Zdaj vpišite: button (gumb), pi- 
stol (pištola), Rothmans, Camel, 
ihread. (nitka), cartridge (tulec), 
message (sporočilo). 
V igri so naslednji ukazi 
M (message. sporočilo): delo s 

policijskim računalnikom. Če natip- 
kate CRRJ YO-UZ, boste dobili dos- 
je Vere Cruz. Drugi ukazi z M so v 
tabeli 1. S (statement, izjava): zasli- 
ševanje Verinih sosedov, prijateljev 
in osumljencev. Imena vseh oseb so 
v tabeli 2. Primer: če hočete dobiti 
izjavo in fotografijo Verine prijatelji- 
ce Nadine Lafeuille, je dovolj, da 
natipkate EUIL-LAY in pritisnete 
ENTER 

E (examination, pregled): tako 
dobite rezultate laboratorijskih prei- 
skav. Ni treba razlagati, kaj pomeni 
E AUTOPSY VERA CRUZ, z RITI 
GRAPH pa boste zvedeli, kaj kaže 
primerjava rokopisa z Verinim (?) 
sporočilom na mizi. 
€ (comparison, primerjava): s tem 

ukazom pripeljete na zaslišanje naj- 

60 Moj 

bolj sumljive osebe. Na komisariatu 
vam je treba zaslišati samo Zieglerja 
in brata Blanc. 

A (arrest) boste uporabili, ko bo- 
ste zbrali zadosti dokazov za areta- 
cijo najbolj sumljive osebe (A, ime 
aretiranca). 

P (printer): izpisovanje s tiskal- 
nikom, 

Igro končate takole. Najprej izpra- 
šajte Nadine Lafeuille. Povedala 
vam bo, da je Vera Cruz preveč ve- 
dela o neki sumljivi zadevi. Martin 
Nestor je slišal strele, Simone Du- 
plat pa je videla dva moška, ki sta 
stekla po stopnicah in stopila v 
BMW z začetnimi registrskimi števil- 
kami 9111. Pritisnite M in zahtevajte 
podatke o BMW. Odkrili boste ko- 
nec registracije. CD 69. Potem zah- 
tevajte lastnikovo ime: to je Philippe 
Blanc. Na zaslišanju bo izjavil, da 
prvič sliši za Vero Cruz. Zdaj pridejo 
na vrsto izjave Gillesa Blanca, Stani- 
slasa Kowalskega in Philiberta Zie- 
glerja. Gilles pravi, da je ves večer 
metal karte s Kowalskim, Kowalski 
pa prizna, da ga je Gilles prisilil, da 
je njegovemu bratu in njemu potrdil 
alibi. Žieglerja je poklicala Vera in 
mu dejala, da bo ovadila žandarjem, 
kdo je ubil Madame Delroche. Goto- 
vo že domnevate, kdo je naslednji 
Hubert Delroche. Razloži vam, da so 
njega in njegovo ženo napadli trije 
moški; ženo so mu ubili, ko je po- 
skušala poklicati pomoč. Po novem 
pogovoru z Gillesom Blancom se 
vam razjasni marsikaj. Gilles na- 

Tabela 1 
CIAT TIE-ELR 
ČIAT YO-ANC 
CIAT ARELIP 
GJE GLE, tipka ENTER 
CREF YO.9111 CD 69 
ORRJ YO-ABD FUZ 
CRRJ YO-ZI GYPSY 

informacije o umoru madame Delroche 
informacije o vseh skupnih poslih Gillesa 
Blanca in Huberta Delrochea 
podatki o nekem prestopku Pniliopa Blanca 
podatki o BMW in pištoli, najdeni pri Veri 
ime lastnika BMW. 
dosje Abdulaha Hocina 
dosje Philiberta Zieglerja 

GRRJ YO-TANI KO 
CRRJ YO-GIL LANC 
GRRJ YO-MAC 56743 

dosje Stanislasa Kowalskega 
dosje Gillesa Blanca 
podatki o pištoli MAC so 
dosje Eve Delarue. 

SABINO Ne dosje Vere Cruz 
ČRRJ VO-LANC Lip dosje Philippa Blanca 
PAS RANA Zleglerjevi znanci iz zapora 

Tabele 2 
polno ime — skrajšano ime skrajšan naslov 

Nadine Lafevile EUL ar 
Hubert Delroche ELA ETE 
Martin Nestor ART NEIGH tipka ENTER 
Simone Duplat UPL CARE tipka ENTER 
Philibert Ziegler zi CARN 
Abdulah Hocine 4BD POPL 
Eva Delarve ELA TRANS 
Gilles Blanc GiL STAT 
Philippe Blanc PPE TERA 
Stanislas Kowalski ko ZoL 

mreč prizna, da je bil z bratom pri 
Veri, a sta jo zapustila živo in 
zdravo. 
če bi radi sami odkrili morilca, ne 

obrnite strani! 
ZN19 OJB/ Ul BU201Jeg sWepew lan 
sl ep 'euzud OUSEJB U| OUSEF '9Ue]g 
oddillud BUPJSO WBA NOUOY BN 
Odpeljite ga na komisariat in areti- 

rajte, potem pa se odpravite na za- 
služeni dopust na Bahame. 

Po čestitki vam program izpiše: 
»Good-bye for now.« Da, na svide- 
nje za zdaj, saj so pri Infogrames 
medtem izdali podobno igro: Mur- 
ders on the Atlantic 

Bombscare 

JOSIP GALINEC 

rižgala se je 
razlegla se ji 
na. Kot po navadi ste edini 

»prostovljni« reševalec. Vzamete 
svojega robota na daljinsko 
upravljanje in jj posumno spu 
stite na planet. Žal so vam hudob- 
ni teroristi pustili samo 999 obi 
tov na uri velikanske razdiralne 
bombe. Poleg tega so si dali pre- 
cej opravka, da so s planeta poči- 
stili vse izdelke vaše visoke tehno- 
logije, s katerimi bi se dala bomba 
demontirati kot šalo. Bombo brž 
najdete v svojem velikem (16 x 10 
zaslonov) in seveda tridimenzi- 
onalnem svetu. Opazite, da je 
stem, ki ustavi odštevanje, pokrit 

i 

s solidno pritrjena ploščo. To je 
treba odstraniti... 
Ogrožajo vas tudi nenavadne 

oblike življenja, ki upočasnjujejo 
utrip vašega elektronskega srca. 
Na srečo so vas izučili številni 
prejšnji podvigi in ste to predvide- 
li: s seboj imate učinkovito orožje. 
Toda kot vse drugo tudi municija 
ni večna, zmanjka je prav takrat, 
kadar jo najbolj potrebujete. Zato 
bodite varčni! Kmalu opazite tudi 
osem teleportov (kvadratne luk- 
nje v tleh), ki za čudo še delajo, 
vendar so zanje potrebne šifre: 
ZEPHA, XYLEM, CRYPT, ASTRA, 
DELTA, YTRON, NITRO, OUART. 

Ko prečesavate planet, naletite 
na kup bistvenih in nebistvenih 
predmetov. Piramida s podstav- 
kom vas teleportira na start. Bom- 
ba, zvezda in palica eksploziva 
uničijo vse nebodijihtreba na za- 
slonu (žal samo za trenutek). 
Dvojna piramida vas teleportira k 

iki Bi š 

izhodu (samo za strahopetce, pa 
tudi tako ne zaleže, saj morate 
začeti znova). Steklenica obnavlja 
energijo, pištola strelivo, grb pa 
energijo in strelivo. Robotek vam 
da dodatno življenje. Ura za nekaj 
časa ustavi odštevanje na bombi 
K sreči so iz časov vaših babi 
dedov ostali na planetu premično 
merilo, pilica, kladivce in klešče. 
Zato brž nazaj k bombi (začetna 
lokacija)! Medtem ko vaš zvesti 
robot meri, pili, razbija in trga 
ploščo ter ustavlja odštevanje, sa- 
mi pobirate priznanja in čestitke 
prebivalcev, ki vas razglašajo 
junaka. 

Tako ste uspešno končali še 
eno od arkadnih pustolovščin 
(spectrum, Firebird, 1,99 funta), ki 
so se razmahnile po izidu Knight 
Lora. Za tiste, ki jim predvideno 
število življenj ne bo zadoščalo, je 
pot k nesmrtnosti: POKE 56777,0. 
Na koncu še nekaj besed o teh- 
nični plati programa. Igrate lahko 
s Kempstonovo ali kurzorsko pali- 
co in s tipkovnico. S tipkami C, V 
in B spravite predmet, na katerem 
je robot, v »predal« spodaj desno 
na zaslonu, zamenjate predal 
(skupaj jih je pet) in uporabite 
predmet iz predala, prikazanega 
na zaslonu. Če ste se vi spravili 
reševat planet, seveda ne bo te- 
žav, kajti .. . BUUUM! Če pa le ne 
bo šlo, zavrtite telefonsko številko 
(042) 76-367. 



ERVIN KOSTELEC 
iiv vlogi Randolpha, sodob- 

S |nega viteza. Tvojo kraljico 
srca, princeso Amelio, so 

ujeli sovražniki s planeta v osončju 
Zraga. kjer je doživela nesrečo. Se- 
veda moraš princeso rešiti. 
Menu razočara, še bolj pa glasba. 

Dober vtis da potem grafika. Figure 
in predmeti so lepo izrisani, lokacije 
so v stilu labirinta. igraš se lahko z 
igralno palico ali s tipkami: O — levo, 
W — desno, P — gor ali skok, L — dol 
SPACE -— strel, Igro prekineš s 
SHIFT in SPACE hkrati. Predmete 
uporabljaš s tipko U (USE), 

Strategija je preprosta: zbirati 
moraš predmete, ki ti kakorkoli po- 
magajo najti princeso in jo rešiti 
Zaplet torej ni nič posebnega, saj 
tudi tokrat brez urokov ne gre. 

Izbiraš lahko med tremi vrstami 
orožja. Bojda je najbolje izbrati og- 
njene krogle. Orožje zamenjaš tako, 
da se dotakneš enega od revolver: 
jev, ki so razmeščeni po lokacijah 
Izbrano orožje je izrisano v spodnji 
polovici zaslona (WEAPON). Zraven 
je predmet, ki ga prenašaš (ITEM), 
levo sta rezultat in število življenj 
desno pa rekord in z velikimi števil- 
kami izpisana raven energije, za- 
čenši z 999, Ko pade energija na 0, 
zgubiš eno od treh življenj. 

Avtorji so se potrudili, da igraš s 
čim manj tipkami. Zato Randolph 
pobere vsak predmet na poti, prejš- 
njega pa odloži. Če tega ne želiš 
preskoči predmet! 

Lokacij v igri je veliko in so dokaj 
raznolike. Če imaš navado risati kar- 
to, ne bo šlo lahko, saj mnogo loka- 
cij povezujejo. posebni prehodi 
(EXIT). Na začetku seveda niso vsi 

odprti. Skozi tak prehod prideš s 
pritiskom na P (skok). 

Pri reševanju ti bodo koristile iz- 
kušnje iz Underwurida ali drugih 
iger, kjer je treba skakati. Če je pred 
tabo ovira, se od nje nekoliko odma- 
kni in nato skoči. Po lokacijah se 
razen prek EXIT premikaš v vseh 
smereh. Prepričaj se, ali na sosed- 
njo lokacijo ni prehoda — preskusi 
vse možne poti, ki peljejo k robu 
zaslona. Pozoren bodi tudi na ila, 
po katerih hodiš, saj drugače ne 
opaziš prehodov navzdol. Če stopiš 
v ledeno mrzlo vodo ali na bodečo 
travo, so skoki nekoliko višji 

Humoristično obarvana je tudi 
novost (podobno kot pri igri Jack 
the Nipper v menuju): če nekaj tre- 
nutkov pustiš Randolpha samevati, 
se obrne proti tebi in ti maha z roko, 
čez čas pa začne »noreti« in brez 
glavo maha okoli sebe. 

Možnosti za preživetje je malo 
Skoki iz višin so smrtonosni. Vsake- 
ga sovražnika moraš nekajkrat 
ustreliti, vendar se naslednji trenu- 
tek prikaže nov. Najnevarnejša so 
izstrelišča, ki jih ni mogoče sesuti, 
njihovi izstrelki pa te zasledujejo 

Predmeti v igri imajo svoj namen 
bomba bo uničila vse sovražnike na 
lokaciji in ti povečala energijo na 
maksimum; »confuser« bo za nekaj 
trenutkov. zamrznil sovražnika 
Brez nekaterih predmetov igra ni re- 
Sljiva (Platform key naredi teraso pri 
predmetu EXIT PASS). Te uporabi 
takoj, saj lahko prenašaš samo ene- 
ga. Tiste, ki odpirajo zaprte preho- 
de, pa moraš uporabiti tik pri vratih 
Taki predmeti se ob nepravi uporabi 
ne uničijo, 

Nekje v gozdu boš našel urok za 
osvoboditev | princese (release 
speli). Imej ga pri sebi! Ko najdeš 
princeso, stopi lokacijo levo in (lah- 
ko tudi z destruci spell) uniči spako, 
ki varuje jeklena vrata, Potem vzemi 
v roke release speli in ga uporabi 
(USE). Pot je prosta. Končni prizor 
zamolčim, povem le to, da je sila 
romantičen 
Za nesmrtnost (verzija Jansott) 

vpiši takoj za prvim basicom. 
10 LOAD" CODE 
20 POKE 33105,163:POKE 

39013,175:POKE 38014,50:POKE 
38015,18:POKE 39016,187 

30 RANDOMIZE USA 32768 
Če imaš kakšno drugo verzijo, poskusi 

vstaviti POKE 47890,0. 

PREDRAG VUJIČ 

o se v dvoje sprehajate po 
K. |sozau, se priplazijo k vam 

nosači hudobnega čarov- 
nika in ugrabijo izvoljenko vašega 
srca. Trenutek ali dva ste zmede- 
ni, potem pa odločno potegnete 
meč .... Čeprav je tema nekoliko 
izrabljena, je igra narejena čisto v 
redu 

Na začetku imate pet življenj. 
To se zdi dovoli, pa ni, ker vas 
napada približno stokrat. več 
nindž. Od orožja imate meč, s ka- 
terim mečete zvezdice, poleg tega 
pa lahko skačete in plezate po 
Šrevju in stebrih 

Na prvi stopnji ste v gozdu, kjer 
so vam ugrabili ljubljeno. Nindže 
naskakujejo z vseh strani, Pripo- 
ročam vam, da se samo preslopa- 
te in seveda pokončujete nindže. 
Če bi radi prišli na naslednjo stop- 
njo, morate odpraviti deset nindž 
zapored. Koliko nasprotnikov ste 
se znebil, lahko vidite na spodnji 
lestvici, Ko dosežete potrebno 
Število, se bo prikazal hudobni ča- 
rovnik in bo bruhal ogenj v vas 
(čarovniki zmorejo tudi to). Rešite 
se ga tako, da ga nekajkrat zade- 
nete. Če se vam bo začel bližati 
se boste morali strateško umakni- 
ti (brž v begi). Ko ga premagate, 
vas program prestavi na drugo 
stopnjo, 

Znašli ste se ob znožju gradu, v 

Top Twenty 
Feudi 

(3) BMX Simulator 
(9) 180 
(2) Govntler 
(1) Bomb Jack 2 
(a) Poperbov 

(5) Neja 
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(12) Ole and Lisa 
(-) Tivustih 

(18) Arkanoi 
(20) Park Pavrol 
(17 Agent 
(O) Gunlaw 

(a3) He 
(15) Five Star Games 

Prvih 20 po Gallupu (Popular Computing Weekly, 20. marca) 

(10) Footbalr of the Year 
(5) Curse of Sherwood 

(8) Konam/s Convop His 

(11) Computer Kis Vol 

katerem je ujeta vaša draga. Tu je 
naloga taka kot na prvi stopnji. 
samo s to razliko, da morate paziti 
na grajski jarek, po katerem se 
motajo nindže. imajo grdo nava- 
do, da planejo ven prav takrat, ko 
ste nad njimi. Zato zlezite v jarek 
in jih postreljajte tam 

Na tretji stopnji ste na grajskem 
obzidju. Vaša naloga je, da priple- 
zate na vrh. Paziti je treba, da se 
kakšen nindža ne znajde pod va- 
mi. Če se bo. boste zelo hitro zgu- 
bili eno življenje, po vsakem 
zgubljenem življenju pa vas pro- 
gram pošlje na začetek stopnje 
Tu vam ni treba preštevati nindž, 
da bi se prebili v nadaljevanje. 

Četrta in zadnja stopnja se do- 
gaja v samem gradu. Odstranjujte 
nindže, ki vas ovirajo, in se napo- 
tite k stopnicam. Na tej stopnji je 

pet nadstropij. Priti morate v zad- 
nje. Tu vas čaka končni obračun. 
Ko spravite čarovnika s poti, kot 
sem že opisal, boste opazili, da je 
k stebru v sredini privezana vaša 
draga. Osvobodili jo boste takole: 
stopite na desno stran stebra in 
se obrnite k dekletu. Potegnite 
palico dol in pritisnite na gumb. 
Čez čas bo izvoljenka rešena in 
skupaj se bosta odpravila na spre- 
hod po gozdu. Ko ji boste pripo- 
vedovali, kako ste prišli k njej, se 
bodo priplazili k vama nosači hu- 
dobnega čarovnika 

Zato da bi laže končali igro, je 
treba za nesmrtnost vpisati; PO- 
KE 37064,0. 
I 

V Galup/Meroscope 
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TOMISLAV JUKIČ 

to 1986 nam je prineslo 
leliko športnih simulacij, 
ot so Mundial, World Gi 

mes, International Basketball in 
različne izvedbe rokoborbe in 
boksa. Ta tip iger je bil vedno 
precej priljubljen med lastniki ra- 

ikov, ker omogoča igranje 
Konec lanskega leta pa 

so izdali izvirno športno igro: Hy- 
pabali. 
Na začetku s tipkama A in B 

izberete igro proti računalniku ali 
človeškemu tekmecu, potem pa 
določite komandne instrumente 
(tipkovnica ali palice). Na vrsti je 
sestavljanje ekip; imena niso po- 
ljubna, temveč je že določeno, da 
merijo moči Hawks in Vipers. Vsi 
ko ekipo sestavljajo trije igralci, ki 
jih izberete iz ducata ponujenih. 
Pod fotografijami v zgornjem delu 
zaslona preberete podatke o vsa- 
kem igralcu: ime, starost, višina, 
teža in igralske posebnosti. Bolj 
po izkušnjah kot po teh navedbah 
sem ugotovil, da dosežete naj- 
boljše rezultate z dvema plešce- 
ma in enim od naslednjih igral- 
cev: Won Tin Lung, Fredo Flange, 
Dwain Mucus. Ko zberete ekipo, 
pritisnite na preslednico in: »Naj 
se igre začnejo!« 

Največji vtis v igri po mojem 
naredi trenutek, ko hypaballerji z 
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dvignjenimi rokami pozdravijo 
gledalce. Potem se vrnejo v svoje 
bokse, si oprtajo raketne nahrbt- 
nike in spet odidejo na igrišče. Na 
znak sodnikove »piščalke« se igra 
začne. 
Žogica, velika kot hokejski 

plošček, prileti na teren zelo hitro, 
Postopoma se upočasni, da jo 
lahko ujamete. Cilj igre je vreči 
žogico v nekakšen koš, ki enako- 
merno niha na stebru sredi igriš- 
ča, Koš je narejen tako realistič- 
no, da neustavljivo spominja na 
ogrizek jabolka. Tekma traja de- 
set minut, koliko časa še imate in 
kakšen rezultat ste dosegli, pa vi- 
dite na tabli v zgornjem delu za- 
slona. Na levi in desni strani table 
sta signalni lučki. Navadno sta ru- 
meni. Ko »dosežete zadetek«, po- 
modrita. Če držite žogo dlje kot tri 
sekunde, zasveti lučka rdeče in 
vas doleti kazenski strel (kolikor 
sem lahko opazil, računalnik ni- 
koli ne zgrešil). Problem je pro- 
gramirana hitrost, s katero se pre- 
mika koš: ne morete čakati, da bo 
prišel na pravšno mesto za met. 
Kolikokrat sem zgubil živce, ker 
mi je žoga ob zavijanju sirene 
padla iz roke prav takrat, ko sem 
pritisnil tipko za streljanje ... 

Na obeh straneh igrišča sta na- 
pravi, ki me spominjata na laser in 
imata zanimivo lastnost. Ko žogi- 
ca-zleti skoz eno napravo, se pri- 
kaže na drugi strani in se giblje 
pod istim kotom. 

Taktika igre je v tem, da si leteči 
in terenski igralec spretno poda- 

BOJAN HRNJICA. 

|e spomnite dobrih starih tv 
iger brez meja? Zdaj si lah- 
ko privoščite nekaj podob- 

nega tudi z računalnikom, Sistem 
točkovanja je enak, zmagovalec v 
vsaki igri dobi šest točk in zadnji 
eno. Na začetku izberete število 
igralcev in države. Ne glede na to, 
koliko igralcev ste izbrali, tekmuje 
vseh šest držav, samo da druge 
vodi računalnik. Oglejmo si disci- 
pline: 

1. FLYING FLANS (leteče pi 
činke) je ena lažjih. Ste natakar, iz 
kuhinje pa vam katapulirajo pala- 
činke, ki jih morate odnesti go- 

jata žogo in da pravi čas mečete. 
Koš bi bilo razmeroma lahko za- 
deti, ko se avtorji ne bi potrudili in 
nam zagrenili življenja z domisli- 
co, da je igralec z žogo statičen. 
Vendar se dajo vse te preglavice 
premagati z nekaj vaje, tako da 
boste lahko že v nekaj dneh pre- 
magali računalnik. 

je ste vse to obvladali in se 
spustili v spopad v zraku, boste 
po koncu tekme zagledali naslov- 
no stran časopisa Echo, ki objav- 
lja reportažo s tekme. 

Edina večja zamera igri je zvok. 
Resnici na ljubo je prav tako 
(ne)kvaliteten kot pri večini simu- 
lacij, torej omejen na vsega nekaj 
učinkov — ploskanje gledalcev, tu- 
ljenje sirene in met. 
Že ko sem igro prvič naložil in 

pognal, se mi je zdela znana. To je 
pravzaprav strip Aerobol (pred 
petimi leti je izhajal v Eks almana- 
hu), prenesen v sodobnejši medij. 
Preobrazba je bila dokaj uspešna, 
posebno ker pravega hypaballa 
še dolgo ne bo mogoče igrati. Ne- 
ke vrste raketni nahrbtnik so že 
izdelali in predstavili javnosti na 
odprtju poletnih olimpijskih iger 
leta 1984 v Los Angelesu, vendar 
porabi precej goriva in izprazni 
ves rezervoar prej kot v pol minu- 
te letenja. Poleg tega je nahrbtnik 
sila nestabilen in morate biti pravi 
letaki virtuoz, če ga hočete uspeš- 
no krmariti. 
Če vam igra tudi po tem opisu 

ni jasna, poskusite srečo na šte- 
vilki (074) 864-515. 

o — 

Speed King II 
IVO LOGAR 

simulacija motociklističnih 
irk (spectrum 48 K, Master- 
ronic, 1.99 funta) zelo spo- 

minja na Fuli Tnrottle. igrate s pal 
co ali s tipkami: O — levo, W — desno, 
D- plin, X - zavore. Menjalnik hitro- 
sti je avtomatski. Izberete si lahko 
število krogov (1-9) in eno od deve- 
tih znanih svetovnih prog, med ka- 
terimi pa žal ni našega Grobnika 
Začetnikom priporočam progo Sil- 
verstone, ki je najlažja. 

Na začetku ste na zadnjem (20.) 
mestu in se morate prebiti na prvo. 
Največja hitrost je 192, ostre ovinke 
pa je pametno prevoziti s 
129-134 km/h. V zgornjem delu za- 
slona vidite ime proge, hitrost, števi- 
lo prevoženih krogov in svoje me- 
sto. Drugih dirkačev ni težavno pre- 
hitevati, saj so vsi počasnejši od 
vas, toda če se katerega dotaknete, 
se vaš motor takoj ustavi. Pazite, da 
ne zapeljete s proge — to vam počasi 
jemlje hitrost. 

igrate lahko tudi s prijateljem, 
Tipke za drugega igralca so: O - 
levo, P- desno, K - plin, M — zavore. 
Zdaj je zaslon razdeljen na dva dela 
in vsak igralec vodi svojega moto- 
rista. 

Na koncu vsake dirke vam pro- 
gram izpiše, koliko časa ste porabili 
za vožnjo, rezultat najhitrejšega 
kroga in rekord enega kroga. Igra je 
zanimiva in vsekakor boljša kot Full 
Throttle, saj drugi motoristi sploh 
ne migotajo. Ocenjujem jo s 7/8. 

stom. Čim več palačink ujamete 
(padajo lahko samo na štiri me- 
sta), tem bolje za vas. 

2, HARLEM HOPPERS: z raz- 
tegljivo vrvjo ste privezani k ste- 
bru, nekakšna egipčanska kreatu- 
ra pa vam čez kamelo meče žoge. 
Zelo težavno je ugotoviti, kam bo 
padla katera žoga. 

3. TITANIC DROP (reševanje s 
Titanica) je najboljša disciplina. 
Čim več utapljajočih se potnikov 
morate »pometati« v štiri rešilne 
pasove, ki plavajo po morju. Če se 

pas zablešči, dobite 10 točk, dru- 
gače pa samo dve točki za reše- 
vanje. 

4. DIET OF WORMS (črvi na je- 
dilniku) je zelo lahka igra. Obleče- 
ni v piščanca morate nabrati čim 
več črvov, pri tem pa vas ovira 

drug piščanec. Posebno zanimiv 
je zgornji del zaslona, kjer sta 
izredno dobro narisana krvoločna 
kokoš in preplašen črv. 

5. OBSTACLE RACE (tek z ovi- 
rami) še najbolj spominja na šte- 
vilne igre po vzorcu Decathlona, v 
katerih je treba z žokanjem palice 
levo-desno dobiti hitrost. 
Seveda niso pozabili niti na FIL 

ROUGE. V tej igri se imenuje 
BRONTE BASH: vaša naloga je, 
da razbijete brontozavrom glave. 

Zvok je zgodba zase. Čeprav ni 
kaj posebnega, vas pritegne zna- 
na glasba iger brez meja, poleg 
tega pa so avtorji programirali 
himno vsake države! 

Za naslednje številke so že 
pripravljeni opisi iger: XIV 2, 
Agent X, Arkanoid, Asterix 
and the Magic Cauldron, Baj- 
ke, BMX Simulator, Flash Gor- 
don, Golf, ikari Warriors, Jali 
Break, Olli and Lisa, Shao 
Lin's " Road, 
Tarzan... 

Star. Raider, 



naero 
TUDI PRI RAČUNALNIŠKI OBDELAVI PODATKOV 
Mm Pisalni trakovi za tiskalnike 
a Obrazci za računalniško obdelavo podatkov 
Mm Tabelirne etikete 
Mm Termoreaktivni papir 

Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 
Služba prodaje Grafike, 
Čopova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 
(obrazci za računalniško obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 
Služba prodaje Kemije, 
Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 
(pisalni trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 



BORBE MILUTINOVIČ 

adnja dobra igra Ariola 
Z, |sotta je bil Sky Fox. No, 

zdaj so nam pripravili novo 
prijetno presenečenje. Čeprav je 
igra Camelot Warriors (v verziji za 
Č 64) dolga samo 143 blokov, je 
odlična. Ko sem jo prvič pognal, 
sem pomislil: »Joj, spet bo kak- 
šen vitez reševal princeso!« Zmo- 
til sem se. Tvoj cilj, Johnny, je, da 
se rešiš more, Predmeti v igri so 
dejansko tisti iz tvoje sobe, ki se 
prikaže na koncu. Gremo po vrsti! 
V prvi sobi uniči ptico, preskoči 

žival in padi. Pojdi desno (spoto- 
ma preskakuj živali) vse do sobe z 
rastlino. Pojdi malo desno in dva- 
krat skoči. Zdaj bi moral biti v novi 
sobi. Pojdi desno, preskoči ježa, 
skoči na steno in uniči ptico. Sko- 
či in spet ubij ptico. Pojdi levo, 
preskoči ježa, uniči ptico in potuj 
levo, dokler ne prideš v sobo, kjer 
si bil na začetku. Poberi žarnico 
in na zaslonu se bo izpisalo: THE 
FIRE DOESN'T BURN. (Ogenj ne 
gori.) 

Pojdi levo in padi. Pojdi v sobo 
z rastlino in skoči levo. Pojdi levo 
v sobo s čarovnikom. Preskoči je- 
ža in se povzpni na podstavek na 
njegovi levi. Iz čarovnikove palice 
švigne strela in spremeniš se v 
žabo. Pojdi desno do sobe z rast- 
lino, skoči na kamen in preskoči 
rastlino. Skoči v vodo — zdaj si 
pod morjem. Pojdi levo in presko- 
či luknjo. (Če padeš vanjo, lahko 
mirno pritisneš tipko RESTORE in 
ponoviš vajo od začetka.) Pojdi 
levo, previdno skoči med ribe. Le- 
vo, padi, desno. Vzemi televizor, 
Dobil boš drugo sporočilo: THE 
MIRROR OF WISDOM. (Zrcalo 
modrosti). 

Vrni se k luknji in padi vanjo. 
Levo, padi, desno, preskoči ribo, 
desno. Prišel si v sobo z Neptu- 
nom. Preskoči ribe in pojdi des- 
no. Štopi na podstavek na Neptu- 
novi levi. Zaslišal boš tri poke. 
Zdaj si vitez na zemeljski površini. 
Desno, preskoči ježa, uniči oblak, 
vzemi reklamo za coca-colo. Izpi 
še se tretje sporočilo: THE ELIXIR 
OF LIFE. (Življenjski eliksir.) 

Pojdi spet na zečetek in padi. 
Preskoči rastlino in ježa, ubij pti- 
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co. Mirno jo mahni skoz sobo z 
ograjo. Zavij desno, preskakuj ka- 
menje in pobijaj ptice. Ko prideš 
do zadnjega kamna, ga preskoči, 
hodi levo, dokler se da, obrni se 
desno in skoči. Zdaj bi moral biti 
na kamnu v drugi sobi. Skoči, ubij 
ptico, preskoči ježa, desno. Skoči 
na podstavek in si v gradu. Povzp- 
ni se na steber, obrni se, skoči na 
opeko in tako. naprej, dokler ne 
prideš na vrh. Ubij ptico, preskoči 
ježa, vzemi telefon in izpisalo se 
bo četrto sporočilo: OTHER 
WORLD VOICE. (Glas iz onstran- 
stva) 

Preskoči ježa, spusti se na ze- 
četek, skoči na steber in uniči du- 
ha. Padi, preskoči psa in ubij pti- 
co. Desno, zlezi na mizo, ubij pti- 
co, preskoči psa, naprej na des- 
no. Ubij duha, preskoči pse, hodi 
stalno na desno in končno zavij 
levo. Tako si se povzpel na stopni- 
ce. Levo, preskoči ježa, desno, 
Preskoči psa in se spet vzpni na 
stopnice. Preskoči enega in dru- 
gega psa, pojdi po hodniku levo 
(spotoma pokončuj ptice). Skoči 
na opeko v zidu, obrni se in skoči 
desno. Že se razlega viteška glas- 
ba, kar pomeni, da je konec blizu 
Desno, preskoči ježa, desno. Uzri 
boš nestrpnega kralja. Stopi na 
zadnji podstavek. Dobil boš peto 
in zadnje sporočilo: FEAR NOT 
JOHNNY IT WAS ONLY A HORRI- 
BLE NIGHTMARE. (Prevod poišči 
v povzetku igre.) 

Pravila igre 

Ta rubrika je odprta za vse 
bralce. Prosimo, upoštevajte 
navodila: 

e Z dopisnico ali na tel, šte- 
vilki (061) 315-366 in 319-798, 
int. 27-12 (samo ob ponedelj: 
kih in sredah od 10. do 12. 
ure), nam sporočite, kaj pri- 
pravljate. Morda »vašo« igro 
že imamo, morda je prestara 
ali premalo zanimiva. Februar- 
ja ste nam poslali 37 nenaroče- 
nih opisov. Objavili jih bomo 
pet, drugi so končali v košu. 

€ Ne opisujte naslovne slike 
- bralci jo vidijo sami, ko se z 
Mojim mikrom usedejo pred 
zaslon. 

€ igro se igrajte tako dolgo, 
da boste lahko ponudili začet- 
nikom koristne nasvete in kak- 
šen POKE. 

e Dolžine prispevkov (v tip- 
kanih straneh, 30 vrstic x 70 
znakov) so omejene: 
arkadna igra: največ 2 
simulacija, arkadna pusto- 

lovščina: največ 3 
pustolovščina: največ 5 
e Honorar za objavljeno tip- 

kano stran je 2.000-2.500 din 
Nenaročene opise vračamo 

samo, če priložite znamko in 
kuverto s svojim naslovom, 
Kart, ki niso dovolj dobre za 
objavo, ne prerisujemo. 

Uredništvo 

Space 
Harrier 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48/ 

128 K, C 64, amstrad 
Format: kasela 
Cena: 8,95 funta 
Založnik: Elite, Anchor 

House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsall, West 
Midlands WS9 8PW 

Povzetek: zberite milijardo 
točk 

Ocena: 8/9 

RUDI SUŠIČ 

a začetku boste presenečeni 
ne le nad odlično grafiko, 
lemveč tudi nad veliko 

rostjo igre. Cilj je premagati čim 
več stopenj in nabrati čim več točk. 
Števec šteje do milijarde, tako da ne 
bo nekaj milijonov točk nič poseb- 
nega. Vodite lik, ki spominja na 
igralca baseballa. Dve tretjini zaslo- 
na sta namenjeni igranju, v tretji se 
pa ob nekaj reklamah izpisujejo re- 
kord, zbrane točke in število živ- 
ljeni 

Sredi zaslona se spustite na tla in 
nenehno streljajte v skale, Če trešči 
jo v vas, zgubite življenje. Sledijo 
jim črni sovražniki, ki vas obstrelju- 
jejo. Hitro se dvignite na sredo za- 

slona in jih pokončajte. Spet prileti- 
jo skale z razbeljenimi kroglami (tu- 
di njih na hitrico uničite), potem pa 
črni sovražniki in sklale. Ko se zne- 
bite vsega tega, vas napadejo trije 
sovražniki v obliki triperesne dete- 
lje. Brž ko kakšnega zadenete, se 
umaknite na levo ali desno. Zdaj vas 
napadejo vsi že znani nasprotniki, 

Naslednja nadloga je nekoliko 
zahtevnejša. To je zmaj, sestavljen 
iz osmih delov, ki se bližajo in odda- 
ljujejo. Ko izstrelijo po štiri naboje, 
ste na vrsti vi. Streljajte, dokler se 
ne oddaljijo. potem pa začnite kro- 
žiti od enega kota zaslona do druge- 
ga. Po več zadetkih se bo zmaj raz- 
kosal in boste prišli na drugo 
stopnjo. 

Tu so sovražniki enaki, le da se 
jim pridružijo drevesa. Nekatera lah- 
ko uničite, med drugimi pa je treba 
voziti slalom. Za prehod na tretjo 
stopnjo se morate znebiti skale, 
okoli katere letajo črne glave. Po- 
stavite se tja, kjer glave opisujejo 
krog, in jih odstranite s hitrim stre- 
ljanjem. Pazite, da vas ne bodo za- 
dele ali ustrelile — v obeh primerih 
zgubite življenje. 
Na tretji stopnji se varujte lobanj 

in žuželk. Z nadaljevanjem vam ne 
bom kvaril veselja. 

Stallone 
Cobra 
Tip: arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48 K 

C 64, amstrad 
Format: kaseta 
Cena: 7.95; 8,95 funta 
Založnik: Ocean 
Povzetek: »Zločin je 

bolezen. On je zdravilo.« 
Ocena: 8/9 

PREDRAG VUJIČ 

eveda se Silvester Stallo- 
S |ne. ki mora rešiti svojo dra- 

go pred kopico huliganov. 
Za obrambo imate samo udarec z 
glavo, tipe pa lahko tudi preskoči- 
te v upanju, da ne bodo skočili 
prav v tistem trenutku. Opraviti 
imate s štirimi vrstami sovražni- 
kov. Prvi so orjaki, ki se premikajo 
počasi in včasih vržejo nož. Teh 
se je najlaže znebiti. Nindže se 
gibljejo zelo hitro in mečejo nože. 
Tretji so fanatiki, ki si predstavlja- 
jo, da so še vedno v Vietnamu, in 
streljajo z bazukami. Samo dota- 
knete se jih, pa ste ob eno od treh 
življenj. Četrti sovražnik je otroški 
voziček. Ta ne ubija, toda če se ga 
dotaknete, vas z nekaj časa ohro- 
mi. Kadar se napadalci za trenu- 
tek ustavijo, bodo vrgli orožje. Ta- 
krat se urno sklonite ali pa posko- 
čite. 

Preden začnete iskati ljubljeno, 
morate pojesti vse hamburgerje, 
ki jih vidite med potjo. Dali vam 
bodo orožje: brzostrelko, pištolo 
ali neranljivost. Najbolj zaleže br- 
zostrelka, s katero kaj hitro poči- 
stite zaslon okrog sebe. Orožja 
vam bo zmanjkalo, ko vas bo ubil 
kakšen sovražnik ali ko se bo sto- 
pila raca v spodnjem desnem vo- 
galu. Ko najdete drago, je najbo- 
lje zlesti na kakšno vzpetino in 
počakati, da sovražnik zgine. Če 
vas takrat kdo ubije, vas bo mla- 
denka zapustila in jo boste morali 
spet iskati. 

Cilj je na vsaki stopnji enak, to- 
da sovražniki streljajo čedalje hi 
treje. Ko na tretji stopnji zginejo 
vsi mračni tipi, se prikaže debe- 
luh, Cobra imenovan, ki neutrud- 
no meče nože. Samo še tega je 
treba odpraviti in ste zmagali 

Ker je igra zelo težavna, sem si 
dal opravka in sem poiskal POKE 
za nesmrtnost. Natipkajte MERGE. 
"" in naložite basic. Natipkajte PO- 
KE 23800, 201: GOTO O in poženi- 
te kasetofon, da bo včitaval na- 
prej. Vpišite POKE  38006,0: 
PRINT USR 29805 in naložite 
ostanek programa. 



industrija pohištva in opreme 
65000 nova gorica 
jugoslavija 
tel. 065/26-711; tel. 065/22-611 telex 34316 meblo yu 

».. novo... MICRO 
program pohištva za opremo delovnih kabinetov, kjer so računalniki postali nepogrešljiv, sodoben delovni 
pripomoček. 

— Majhni, a dovolj veliki in predvsem funkcionalni elementi, 
večnamenski, deloma mobilni ... 
— Masivno pohištvo v naravnem furnirju, za prijeten občutek 
topline med delom... 
- Za vaše zdr ljajte površine v ust 
ergonomsko dognanih višinah 
razbremenjujejo vaš delovni vsakdanjik. 



Spet so prišli na vrsto vaši poki. Veseli 
nas, da smo dobili (in takoj vrgli v kos) 
en sem prispevek, prepisan iz "1000 po- 
kic?. Kjer ni označeno drugače, velja 
POKE za nesmrtnost. 

C64 
Alter Hath POKE 5757,169: POKE 5758,0. 

POKE 5759,234 (neranljivost) 
Arabian Nights POKE 22768, 169: 

POKE 22769.0: POKE 22770.234: 
POKE 231 18,169. POKE 231 19,0: 

POKE 23120.234: POKE 22473,0 (neranlj.) 
Asterix and M. Cauldron  POKE 9774,234. 

POKE 9775.23: POKE 9776.234 
Boulderdash 6-10 POKE 23669.234. 

POKE 23670.234 
Breakthru 3D POKE 14716234. 

POKE 14717,234: POKE 14718: 234 
Cavelon  POKE 22664,169: POKE 22865, 

POKE 22866.234 (neranlj.) 
Deep Diver  POKEZ2393,234 (nešteto 2.) 

POKE 24973.234: POKE 24974:234 
POKE 24975.234 (brez sovražnikov) 

Dragon Fire POKE 11563169: 
POKE 11564,0: POKE 11565,234 (neranij.) 

Fistful of Bucks POKE 20872,0 (neranij.) 
POKE 21006,234: POKE 21007,234. 

POKE 21008.234 
POKE 876,234: 

POKE 8878.234: POKE 877.234 
Gods and Heroes. POKE 3684, 173 (nešteto 2.) 

POKE 4584.169: POKE 4585.0' 
POKE 4586,234 (nerani 

Harbour Attack POKE 15121. 
POKE 15110,169: POKE 15111, 

POKE 151 12.234 (neranij.) 
POKE 750,234; POKE 7751,234: 

POKE 7752. 234: POKE 15231.234: 
POKE 15232,234: 15233,234 

POKE 4371169: POKE 4372,0 
POKE 4373,234: POKE 37443,169: 

POKE 37444); POKE 37445,234 tneranij.) 
imhotep POKE 286162.0 
NO.HLA.D. POKE 682B.173 
Outlaws POKE 10007,234. POKE 10008.234 

POKE 10009.234 tnestelo 2 1. 
POKE 471 18,169. POKE tiso; 

POKE 47120.234 (neranlj 
POKE 8352, 169: POKE B155,0: 

POKE 8354.234 (neranlj.) 
POKE 5925,234. 
POKE S926.234: 

: POKE 5927,234 
Where's Hy Bones POKE 30830, 169 

POKE 30831,0: POKE 30832,234: 
POKE 30836, 169: POKE 50837,0: 

POKE 30838.234 (neranij.) 
Pri vsakem programu je lreba vtipkati vse na- 

vedene poke. drugače ne bodo delali. Vsi poki so 
preizkušeni v verzijah iger, ki krožijo po Jugo- 
slaviji. 

Flasch Bier 

) 

L.e.u.P.S. 

Pitfali W 

Space Pilot 3 

1942 POKE 3090,165 
Action Biker POKE 13119.234 
Alien Attack POKE 20908,162 
Astroblitz POKE 36932,162 
B.C. Bil POKE 42936,162 
BHX Racers POKE 6807.234 
Cuthbert in Jungle POKE 19243,234: 

POKE 19244,234 
Gateway to Apshai POKE 5531,234 
Sorf POKE 7034.234: POKE 7035,234 

ea POKE 2740,76: 
POKE 2741,210: POKE 2742,10 

Jammin POKE 20746,255 
Loco POKE 26901,6 
Magic Carpet POKE 33759,234 
Mephisto POKE 25922,173: POKE 26432,173 
Mr. Do's Castle POKE 2371,169: 

POKE 2372,255 
Mr. Robot POKE 11555,234 
Space Action POKE 34911,0 
Super Pipeline POKE 33942,234 
Tom and Jerry POKE 36985,234 
Ugh! POKE 40319,240 

Aleksandar Naumov, 
Svetozara Markoviča 11/a, 21460 Titov Vrbas 

Spectrum 
Goonies. (Spec-Mac) POKE 33409,0 
Tarzan (Spec-"tac) POKE S1005,0: 

POKE S1 188,0 
Top Gun POKE 26460,0 

Andrej Tozon, 
Ul. narodne zaščite 7, 61113 Ljubljana 

Deep Strike 
Vtipkajte naslednji program: 10 CLEAR 24831: 

LOAD "" SCREEN. POKE 23570,16: LOAD "" 
(CODE: POKE 47720,0: RANDOMIZE USR 35180 
Starglider 

Naložite basic z MERGE "". 20 CLEAR 24999: 
POKE 23808, 195: RANDOHIZE USR 23760: POKE 
438910: POKE 43930,0: RANDOMIZE USR 
35284 

Za nešteto izstrelkov dodajte: POKE 54421,0 
Uridium 

10 CLEAR 27389: LOAD "" SCREEN$: POKE 

25570,16. LOAD "" CODE: POKE 55405,255 
IRANDOMIZE USR 64848 Goran Savič, 

Partizanska 29, 11090 Beograd 

Archaeologist POKE 58740,0 
Rogue Trooper (verzija Satansoft) 

POKE 30844,231: POKE 30845,3 (moč) 

POKE 35091.0 (municija) 
Tujad POKE 27212,0 
Xevious POKE 53592, N (št. življenj) 

POKE 56489,0 (neranij.) 
Josip Komerički, 

Novozagrebačka 29, 41020 Novi Zagreb 
1942 
Namesto uvodnega basica natipkaj: 
10 FOR ne 65300 TO 65326: READ a: POKE n,a: 

NEXT n: RANDOMIZE USR 65300 

Hikie (verzija Futuresoft) 
Prevrti kaseto za sliko in natipkaj 
10 CLEAR 24575: FOR n»30000 TO 30012: 

READ a: POKE na: NEXT n: RANDOMIZE USR | 
30000 
20 POKE 40843,182: RANDOHIZE USR 39936 
30 DATA 221,33,236, 103, 17,0.200,62, 254, 

55. 195,86.5 | 
Scooby Doo | 
Namesto uvodnega basica in kode pred sliko: 
10 FOR n»65000 TO 65021: READ a: POKE n,a: 

NEXT n: RANDOMIZE USR 65000 
20 DATA  49,0,0,175,55.221,33,0,64,17,0, 

186.205,86,5,175,50, 174,1 15,19S,168.97 
Za neranljivost. je treba v vrstici 20 namesto 

174 vpisati 38 
Ervin Kostelec, 

Ul. narodne zaščite 2, 61 113 Ljubljana 
Amstrad | 
1942 

10. OPENOUT "dummy': MEMORY 8.258-1 
20 LOAD "1942BIN 
ZO POKE 9500.,N (N« St. življenj - do 255) 
40 CALL AB9BZ 

Green Beret 
10 MEMORY 8.2700-1: LOAD "BERET.BIN 
20 POKE 12900,N (st. življenj) 
Z0 CALL 89B00 

Uightforce 
10 OPENOUT "DUMMY-: MEMORY 8FFO-1: CLO- 

SEOUT 
20 LOAD " LIGHT.SIN 
30 POKE 26965,N (št. življenj) 
40 CALL ŠFFO 

Samantha Fox (razdeta verzija) 
10 MODE 1: PRINT "SAMANTHA loading": OPE- 

NOUT "d: MEMORY Sli: CLOSEOUT 
20 LOAD "samantna 
30 POKE 8766,0: POKE 8767,0 
40 CALL 512 

The Prize 

V ioader vstavite vrsto: 55 POKE 14426.255 
Tomaž Žel, 

Frankolovska 23. 62000 Maribor: 
V škripcih 
iščem navodila za... Rendezvous with Ra- 

ma, Zim Salabim (C 64). Lovro Selič, Cesta na 
Ostrožno 9, 63000 Celje, tel. (063) 32-087. | 
Rambo 2 (C 64): Goran Stojanovic, Branka 
ra 3, 11210 Beograd. Strike Force Cobra, Mikie | 
(€ 64): Čedomir. Radulovic, Ul. Vil Krajiške bri- 
gade 10, 70260 Hrkonjič Grad. Music Typewri- | 
ter: Krunoslav Smrček, A. Vladimira Popoviča 
35. 41020 Novi Zagreb. Speech (CPC 464): Ro- 
bert Podvezanec, Hečimoviceva. 3/7, 41000 Za- 
greb. Police Academy, Surf Champion, Spy vs. 
Spy 3, V - Visitors, Time Tunnels (C 64): Mitja 
Urisek, Migojnice 81 e. 63302 Griže. Back to 
Skool, šifre za Wheelie (spectrum): Goran Pro- 
tega, Martičeva 14 f, 41000 Zagreb. V - Visi- 
tors, Hulk, POKE za Hacker. (C 64): Tomaz Božič, 
Cankarjeva 52. 65000 Nova Gorica. Hulk. The 
Hobit, Infiltrator, Popeye, Death Wake, Baseball 

Jungle Hunt. Pole Position. Zombies. B. Dalibor Vrga, Robert Sešo, | 20 DATA 49,0,0,221,33,0,64,17,20,191,62, | 'S, 64: k 
Trg | internacionale 30. Augusta Cesarca 103, | 255 55,205 86,5,62.50,50,12.209.49.92, 9x, | C'5 Guest for Tires, Rainbow Walker (atari 800 
44000 Sisak 44000 Sisak | 195,47,204 XL): Egon Sedej, Platiševa 8. 65280 Idrija. 

66. Moj mikro 



KOZrnetIika 
KOZMETIKA UNIVERZIADE 



Predstavništva: 

Beograd 
Kondina 1 
telefon: (011) 326.484 
telex: 11450 yu avtena 
poštni predal 623 
Zagreb 
Juri$ičeva 2a 
telefon: (041) 42-469 
telex: 21441 yu avlena 
poštni predal 28 
Sarajevo 
Bure Bakoviča 6 
telefon: (071) 28-103 
telex: 41255 yu avlena 

Skopje 
Dame Gruev 3 
telefon: (091) 231-452 
telex: 51217 yu avtena 
Split 
Rade Končara 76 
telefon: (088) 512-622 
telex: 26198 yu avtena 
Varaždin 
Brača Radiča 16 
telelon: (042) 49-466 
telex: 23045 yu avtena 
Rijeka 
Nikole Tesle 9 
telefon: (051) 30-911 
telex: 24216 yu avlena 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

A avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175, 
61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 
telex: 31639 

EPSON 

ROLAND DG CORPORATION 

AUTOCAD' 

zk ii 


